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Kapitel 1

Einfithrung



1 Einleitung
Worum geht es?

o Kommunikation zwischen Menschen lauft meist so:A spricht, B hort zu

o Yaok

e Das Gehirn von A sendet Signale an seinen Mund um Laute zu produzieren,
die in Form von Schallwellen an das Ohr von B gelangen und dann im Gehirn
verarbeitet werden

e Thema der Vorlesung: (eine Theorie iiber) Laute und ihre Strukturen

2 Was ist ein Laut?

Ein Laut wird gehort

e Ein Laut ist ein akustisches Ereignis.

e Bei einem Laut werden Luftmolekiile auf bestimmte Weise in Schwingung
gebracht.

e Laute sind physikalisch messbar und werden in Sonogrammen /Spektogrammen
dargestellt.




Ein Laut wird produziert

e Ein Laut ist ein artikulatorisches Ereignis
e Artikulation: Die Erzeugung von sprachlichen lauten

e Bei jedem sprachlichen Laut werden die Artikulationsorgane auf bestimmte
Weise bewegt.

g,

fd/r Die Zungenspitze bildet einen Verschluss /(]/ Der Zunge liegt relativ flach im
am Zahndamm, der den Luftstrom im Mundraum. Die Zungenspitze berlhrt die
Mundraum blockiert. unteren Schneidezahne, Der ‘“okal wird

sehr lang gesprochen.

Ein Laut wird gemerkt

e Menschen verfiigen iiber mentale Représentationen die zum einen das Wissen
iiber die Artikulation als auch das Wissen iiber die Akustik beinhalten.

e Die mentale Représentation eines Lauts ist Teil des sprachlichen Wissens.
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3 Was ist Phonologie?

Eine Theorie iiber Laute
Die Wissenschaftszweige, die sich mit sprachlichen Lauten beschéftigen
sind die Phonetik und die Phonologie.

Phonetik:
e Wie werden Laute konkret produziert?
e Wie sehen die akustischen (Sprach-)Ereignisse aus?

e Wie werden diese Signale vom Horer verarbeitet?

Phonologie:

o Wie sieht das abstrakte Wissen aus, mit dem Sprecher Laute erkennen,
produzieren, verdndern ...?7



Arbeitshypothese
Die Phonologie beschéftigt sich mit ...

e kognitiven Représentationen von Lauten

Beziehungen zwischen Lauten

Auswirkungen von Lauten auf andere Laute

interne Struktur von Lauten

Organisation von Lauten in grossere Einheiten

Die Phonologie in der Linguistik
Die Phonologie ist ein Zweig der theoretischen Linguistik.

Linguistik

I
[ 1 1

Theoretische
Linguistik

Semantik/ | | L L

Pragmatik

Psycholinguistik Typologie

Syntax —

Morphologie
Phonologie /
Phonetik

Theoretische Linguistik
untersucht das Phénomen “menschliche Sprache” als:

e genuin menschliche Eigenschaft
e universelles, fiir alle Einzelsprachen geltendes, abstraktes Regelsystem

e hochkomplexes System, das informationskodierende Symbole manipuliert
und sie immer neu zusammensetzt.

o feinstrukturiertes System, mit unterschiedlich komplexen Ausdriicken auf
verschiedenen Ebenen:
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Die Phonologie in der theoretischen Linguistik
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N
. . * Interpretation so erzeugter sprachlicher Ausdriicke
Semantik / Pragmatik unter Einbeziehung des Kontexts.
J
g
4 N\
e Verkniipfung von Wortern zu Phrasen, von Phrasen zu
Satzen.
Syntax ,auf den Schreibtisch”
,Max legt ein Buch auf den Schreibtisch.”
J
\§
4 N\
o Verkniipfung von Morphemen (kleinsten
. bedeutungstragenden Einheiten) zu gréReren
MorphOIOEIe Einheiten: Worter.
Tisch+platte, Tisch+e, Schreib+tisch )

¢ Verkniipfung von Phonemen (abstrakten Lauten als
kleinsten bedeutungsunterscheidenden Einheiten) zu

Phonologie / Phonetik groReren Einheiten: Morpheme.
oal > [tif]

Warum ist Phonologie wichtig?

e Laute sind die elementarsten Einheiten der menschlichen Sprache
o Alle grofleren Einheiten setzen sich aus Lauten zusammen.

e Damit bildet die Phonologie als Theorie iiber Laute quasi die Basis
der theoretischen Linguistik.

4 Notation von Lauten
Laute durch Buchstaben

e Eine erste Idee wére, dass die Orthografie wiedergibt, wie Wérter aus-
gesprochen werden. Aber

e manchmal werden Worter, die gleich ausgesprochen werden, unter-
schiedlich geschrieben:mehr vs. Meer; Wahl vs. Wal;dass vs. das. ..

e manchmal werden Worter, die unterschiedlich ausgesprochen wer-
den, gleich geschrieben: Montage (Wochentag) vs. Montage (Zusammen-
bau);sucht (nach etwas Ausschau halten) vs. Sucht (Abhéngigkeit von et-
was);weg (nicht da) vs. Weg (Pfad) ...
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Merke!
Sprechen # Schreiben!!!

Konkrete Aussprache und Orthografie

e Es gibt eine einheitliche Orthografie aber keine einheitliche Aussprache.

e Sprachliche Varietét: die Aussprache unterscheidet sich je nach dialek-
taler Abstammung, sozialem Umfeld, Alter, ...: Biren =" Beeren; fihrt
=" Pferd

Orthografische Prinzipien

Historisches Prinzip: Worter und Wortteile werden so geschrieben, wie
sie schon immer geschrieben wurden.

etymologisch-morphologisches Prinzip: Worter und Wortteile werden
in allen Kontexten gleich geschrieben. (Es gibt Ausnahmen (‘Eltern’
vs. ‘dlter’) und Fehler (‘belammert’ vs. ‘Lammer’).)

phonologisches Prinzip: Es gibt eine eindeutige Zuordnung von Laut und
Buchstabe. (Es gibt Ausnahmen wie ‘sch’ = ‘[’; ‘4e’ = ‘it’; ‘x’ = ‘ks’)

logisches Prinzip: Worter mit gleicher Aussprache aber unterschiedlicher
Bedeutung werden unterschiedlich geschrieben.

Das Internationale Phonetische Alphabet (IPA)

e ist der Standard um natiirlichsprachliche Laute zu beschreiben und zu
notieren

e versucht alle sprachlichen Laute in den Sprachen der Welt zu erfassen
e Kklassifiziert Laute nach ihrer Aussprache

e wird von einer Internationalen Vereinigung von Phonetikern entwickelt

12



IPA musste man schon im Englischunterricht lernen

comment [‘koment] 1. s Be-
merkung f; Stellungnahme f;
Besprechung f; 2. »i hinweisen
(on auf); kritische Bemerkungen
machen (on iiber); besprechen
(on s.th. etw)

commerce ["komas] s Handel m:
Verkehr m; ibertr Umgang m i
Chamber of Commerce Handels-
kammer f

INBINECOALD f; Gemelnde j; Uberd

cinstimmung f; Gemeinwesen 7
compaet 1. [kompzkt] s Verd
trag m; 2. [kem'pekt] adj dicht)
fest, kompakt; 3. ¢ verdichten|
companion [kem'penjsn] 1. 4
Begleiter m, Gefihrte m, Geselld
schafter m; Gegenstiick n; 2. u
begleiten; wi verkehren (wich
mit)

companv Mkamnpanil s Gesell-

Die komplette IPA-Tabelle

... gibt es im Internet unter z. B. http://de.wikipedia.org/wiki/Internationales_

Phonetisches_Alphabet

Transkribieren mit dem IPA
Die fiir die Phonologie interessanten Daten werden im IPA transkribiert:

e historische Konventionen der Schreibung werden nicht beriicksichtigt

e cbensowenig Aspekte der Bedeutung des Wortes oder seiner “Verwandt-
schaft” zu anderen Worten

e cinzig die Aussprache der Laute ist relevant

Die Laute des Deutschen

[p] sprechen
[b] aber
[t] Stamm
[d] wieder
Konsonanten: [k] Skat
[g] Regen
[?] _aber
] ihn Iy
i vital ]
1] Mitte [v]
Vokale: [e:] Mehl [01]
[e] mechanisch [¢]
[e1] M:dchen [oe]
[e] Bett

[pf] Pfennig [f] fein
[ts]  Zeit [v] Wein
[tf] Cello [s] Skat
ds) Job  [7 See
il Schif
5 Genie
[¢] ~mich
[x] Buch
[h] Haus
Biihne [ur]  Ufer [o]
diipieren [u] kulant [a]
Hiindin [u] Mutter [a]
schon [0:] oben o]
moblieren  [o]  Moral [0]
mochte
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lang
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kann
Aas
Kinder
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Transkribieren mit dem IPA
mehr  [mer]

Meer  [mere]

sucht  [zuixt]

Sucht  [zuxt]

Bédren [be:ron] oder [be:.ron]
Pferd [pfere t] oder [fere t]

Faustregeln fiir die phonetische Transkription
e die Transkription steht in phonetischen Klammern: [baba]
e Die Transkription muss eine mogliche Aussprache im Deutschen wiedergeben
e Silben werden durch einen Punkt abgetrennt: [ba.ba]

e mindestens der Hauptakzent des Wortes wird gekennzeichnet durch einen
hochgestellten senkrechten Strich: ['ba.bal

Phonologische vs. Phonetische Reprisentation

Phonologisch: /ra:d/
= unser abstraktes Wissen iiber die Lautstruktur eines Wortes, die allen
konkreten Realisierungen zugrundeliegt

Phonetisch: [ra:t]

= ein physikalisch messbares akustisches Ereignis; die konkrete Realisierung
unserer abstrakten Repréasentation des Wortes

Achtung

1. Das IPA nutzt unter anderem lateinische und griechische Buchstaben (und
wandelt sie z. T. ab)

= Es sehen viele Zeichen wie unsere Buchstaben aus, aber:

IPA-Symbole # Buchstaben! Laute # Buchstaben!
= “Buchstaben” interessieren uns nicht
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2. Nicht alle Wissenschaftler in allen Landern nutzen das IPA immer einheit-
lich! (z. B. werden in der amerikanischen Literatur zur Phonologie teilweise
andere (Nicht-IPA-)Symbole verwendet):

IPA Amerikanische Notation

ja [jas] [ya]
miide [my:de] [miizdo]
Schaf  [fa:f] [Saxf]

5 Die Phonologiemaschine

Die Grundhypothese

Was ist die Phonologiemaschine?
Der Menschliche Geist (bzw. ein Teil davon) ist eine Phonologiemaschine,
die phonologische Prozesse anwendet.

Phonologische Prozesse
Laute werden in bestimmten Kontexten in andere Laute umgewandelt.

Eine Veranschaulichung

PUTPUT

STan,

Auslautverhirtung

e Auslautverhédrtung ist ein typisches Beispiel fiir einen phonologischen
Prozess im Deutschen.

15



e Die Auslautverhédrtung ist ein typisches Merkmal des deutschen Ak-
zents im Englischen.

e Englische Lehnworter werden in ihrer Aussprache eingedeutscht:

airbag (Arbig) ¢ Airbag (Arbick)

download (Daunlod) < Download (Daunlot)

quiz (Kwiz) < Quiz (Kwiss)
Neutralisierung

In bestimmten Féllen fithrt die Auslautverhédrtung zur Neutralisierung
von Lauten:

rise rise rise

pY pY
/! /!

rice rice rice

reiss

Auslautverhirtung in der Phonologiemaschine

/z/

16



[z] (ein “weicher” Laut)
wird am Wortende (wird im Auslaut)
zu [s] (zu einem “harten” Laut)

Was heifit “harter”Laut?

e Bei der Artikulation von “harten” Lauten schwingen die Stimmbénder

nicht.

e Harte Laute sind stimmlos.

Die Zungenspitze bildet eine Enge am D

/s/ b amg i
Zahndamm. Die Zunge st langsgerichtet 1 i .
gerillt, so dass der Luftstrom zentral iber ;"IIS;'I{ Die stimmbdnder bewegen sich nicht,
das Zungenblatt flieRt.

Was heifit “weicher” Laut?

e Bei der Artikulation von “weichen” Lauten schwingen die Stimmbénder.

e Weiche Laute sind stimmhaft.
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Die Zungenspitze bildet eine Enge am

I‘Z/ Zahndamm. Die Zunge ist langsgerichtet "rz’r Die Stimmbander bewegen sich.
gerillt, so dass der Luftstrom zentral iber

das Zungenblatt fliekt.

[t] vs. [d]

S0

Jt/  Die Zungenspitze bildet einen verschluss

/t/

dem Verschiuss. Der

Drudk.
am Zahindamm, der den Lufstrom im /t/  Die stimmbinder bewegen sich nicht. VErKhhes, il Qurch, Senimg o= 2
Mundraum blockiert. Expladmegetin coemy

gesprengt, wobel ein
vird.

@

/d/ bitd e /d/ Druck entsteht hinter dem Verschluss, Der
Die Zungenspitze bildet einen Verschluss 3 . Verschluss wird durch Senkung der Zunge
am zahndamm, der den Luftstrom im /d/  oiestimmbander bewegen sich. gesprengt, wobei cin Explosionsgerasch

Mundraum blockiert. erzeugt wird.

Auslautverhirtung in der Phonologiemaschine (allgemein)

stimmbhaft

18



stimmhaft —

stimmhaft — — stimmlos

Weiche Laute vor und nach der Auslautverhirtung

19



Woher kommt die Auslautverhirtung?

Hypothese 1
Englische Laute, die im Deutschen nicht existieren, werden durch deutsche
Laute ersetzt

Gegenevidenz
Dad — Dat
Gig — Gick
Bob — Bop
Stimmbhafte Laute werden nur am Wortende stimmlos.

Woher kommt die Auslautverhirtung?

Hypothese 2
Die Phonologiemaschine wandelt bei allen Woértern im Deutschen stimm-
hafte Laute (am Wortende) in stimmlose Laute um.

Evidenz
Auch bei deutschen Wortern gibt es Auslautverhartung.
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Rades [d] — Rad [t]
Lobes [b] — Lob [p]
Tages [g] — Tag [K]

Richtung der Alternation
Bisher wissen wir, dass ...

o stimmbhafte Laute mit ihren stimmlosen Varianten alternieren:
e am Wortende stimmlose Laute auftreten und

e {iberall sonst stimmhafte Laute

Frage
In welche Richtung geht die Alternation?:Werden stimmhafte Laute stimmlos
oder stimmlose Laute stimmhaft?

ra[d]es +— ra[t]

Zwei Moglichkeiten

1. Standard-Interpretation der Alternation: stimmhaft o, wortends Stimm-
los
Rades [d] — Rad [t]
Lobes [b] — Lob [b]
Tages [g] — Tag [K]

2. Umgekehrte Interpretation der Alternation: stimmhaft 5,1 orimmern Stimm-
los
Rades [d] <« Rad [t]
Lobes [b] «+ Lob [p]
Tages [g] « Tag [K]

Uberpriifen der Interpretationen
Gegenevidenz gegen die umgekehrte Interpretation

1. Sie kann nichts zu den Verdnderungen bei Lehnwortern sagen:

Dad < Dat
Gig + Gick
Bob + Bop
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2. Sie macht falsche Vorhersagen bei nicht-alternierenden Konsonanten:

Rates [t] <« Rat  [t]
Typen [p] « Typ  [p]
Stiicke [k] <« Stiick [k]

Vergleich der beiden Interpretationen

Rades [d] Rad [t]
Rates [t] Rat [t]
Rades [d] Rad [t]
Standard-Interpretation stimmhaft — stimmlos
umgekehrte Interpretation stimmhaft < stimmlos
Rates [t] Rat [t]
Standard-Interpretation stimmhaft — stimmlos
umgekehrte Interpretation stimmhaft *< stimmlos
Rades [d] Rad [t]
Standard-Interpretation stimmhaft — stimmlos
umgekehrte Interpretation stimmhaft < stimmlos
Rates [t] Rat [t]
Standard-Interpretation stimmhaft — stimmlos
umgekehrte Interpretation stimmhaft *< stimmlos

Ergebnis

Die Standard-Interpretation macht immer die richtigen Vorhersagen und ist
damit der umgekehrten Interpretation vorzuziehen.

Warum sind phonologische Prozesse schwierig?
e Das einzige, was wir wahrnehmen konnen, sind die Oberflachenformen

(der Output). Wir wissen nichts iiber die zugrundeliegenden Formen
(den Input) und die Abldufe in der Phonologiemaschine (Putput).

22



e Das einzige, was wir wahrnehmen konnen, sind die Oberflachenformen
(der Output). Wir wissen nichts iiber die zugrundeliegenden Formen
(den Input) und die Abldufe in der Phonologiemaschine (Putput).

??Input??

e Das einzige, was wir wahrnehmen konnen, sind die Oberflachenformen
(der Output). Wir wissen nichts iiber die zugrundeliegenden Formen
(den Input) und die Abldufe in der Phonologiemaschine (Putput).

23



7 Input?? — ? ?

e Das einzige, was wir wahrnehmen konnen, sind die Oberflachenformen
(der Output). Wir wissen nichts iiber die zugrundeliegenden Formen
(den Input) und die Abldufe in der Phonologiemaschine (Putput).

??Input?? — ? ? — Output

6 Phonologische Theorie
Wissenschaftliche Theorien

e Wissenschaftliche Theorien sind Modelle von Aspekten der Wirklich-
keit.

o Kriterien von Modellen:

— Ubereinstimmung der Vorhersagen des Modells mit dem model-
lierten Bereich der Wirklichkeit
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— Das Modell ist leichter zu handhaben als die Wirklichkeit
— Einfachheit und Generalitét
e Entwicklung von Theorien:
— Theorien sind Anndherungen an die Wirklichkeit, d.h. sie sind

grundsétzlich falsch.

— Theorien werden iiberpriift, indem man ihre Voraussagen mit Da-
ten (der Wirklichkeit) vergleicht.

— Eine Theorie wird durch eine neue Theorie ersetzt, wenn diese
genauere Voraussagen iiber die Wirklichkeit macht oder einfacher
ist und diesselben Voraussagen macht

Occam’s Razor (Ockhams Rasiermesser)

T
G.\.J,(,.; e

e benannt nach Wilhelm von Ockham (1285-1347)
e beinhaltet folgende Prinzipien:

1. Von mehreren méglichen Erklirungen ein und desselben Sachverhalts ist die einfachste

Theorie allen anderen vorzuziehen.

2. Eine Theorie ist einfach, wenn sie moglichst wenige Variablen und Hypothesen enthiilt, die
in klaren logischen Beziehungen zueinander stehen, aus denen der zu erkldrende Sachverhalt

logisch folgt.

e Rasiermesser als Metapher: Die simpelste und zugleich passende Erklarung ist vor-
zuziehen, alle anderen werden mit einem Rasiermesser abgeschnitten.

e Wichtig!: Das Prinzip redet iiber Theorien und nicht iiber die Wirklichkeit.
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Modell und Wirklichkeit
Wirklichkeit

Tympanon
Gesims (Sina)
Metope Files
Architray
Kepitell

Trighyoh

saule

Wirklichkeit

Tympanon

Gesims (Sina)

Modell ohne Wirklichkeit?

Modell

e Es gibt Dinge in dieser Welt, die wir nicht direkt sehen kénnen, von denen
wir aber trotzdem Modelle anhand entwickeln (Zum Beispiel Dunkle Materie

(s. Foto) oder mentales Lexikon).

e Anhand von dem, was wir wahrnehmen, schliefen wir auf die reale Existenz

dieser Dinge.

e Solche Dinge sind nur im Modell sichtbar.
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Sprachmodelle und Wirklichkeit

e Sprache ist ein reales Phédnomen, was wir beobachten koénnen.

e Die Regeln (die Grammatik), die ein Mensch bei der Produktion und
Verarbeitung von Sprache nutzt, konnen wir nicht direkt sehen.

e Anhand der Sprache, die wir wahrnehmen, kénnen wir auf die Regeln
schliefen.

e Ein Modell von Sprache in der theoretischen Linguistik umfasst das
Beschreiben und Erklaren von Gesetzméfigkeiten im Rahmen eines be-
stimmten theoretischen Frameworks (beinhaltet Anleitung zum Vorge-
hen beim Erstellen einer Theorie und stellt die Mittel bereit, die man
zur Verfiigung hat).

Sprachtheorie
Eine Theorie von Sprache muss bestimmten Anforderungen gentigen:

Beobachtungsadiquatheit: Eine Sprachbeschreibung, die beobachtungsadéiquat
ist, muss alle beobachtbaren Phidnomene abdecken, d.h., alle sprachlichen
Daten miissen korrekt erfafit werden.

Beschreibungsadiquatheit: Eine Sprachbeschreibung, die beschreibungsadéiquat
ist, muss alle nicht nur alle beobachtbaren Phinomene abdecken, die Analyse
muss auch der Intuition des “idealen Sprecher/Horers” iibereinstimmen.

Erklirungsadiquatheit: Uber die Beobachtungs- und Beschreibungsadéiquatheit
hinaus, muss eine erklarungsadéiquate Sprachbeschreibung in der Lage sein,
Daten des Spracherwerbs und Gemeinsamkeiten zwischen Sprachen (Univer-
salien) korrekt zu erkléren.
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Phonologische Theorien

Theorien {iber phonologische Strukturen: Was sind die lautlichen
Einheiten, in die sich Sprache einteilen ldsst (Phonem, Silbe, Fuf3, Pho-
nologisches Wort)?

Theorien {iber phonologische Prozesse: Was genau passiert in der
Phonologiemaschine und was ist der Input der Phonologiemaschine?

Literatur
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Hayes, Bruce (2009): Introductory Phonology. Blackwell.
Howe, Darin (2003): Segmental Phonology

Maier, P. (1999): Grundlagen der modernen Linguistik (http://www.cis.uni-
muenchen.de/kurse/pmaier/CL1_99 /folien.html)

Wohlgemuth, Jan (1998): Geschichte der Deutschen Sprache
(http://www.linguist.de/Deutsch/gds3.htm)

28



Kapitel 2

Phonetik
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1 Womit beschiftigt sich die Phonetik?

Phonetik vs. Phonolgie
Sowohl Phonetik als auch Phonologie untersuchen sprachliche Laute.

Phonetik
e Die Phonetik untersucht konkrete physische und psychologische Details.

e Phonetik betreibt sehr konkrete, physikalische Untersuchungen.

Phonologie
e Die Phonologie untersucht ein abstraktes grammatisches System.

e Phonologie betreibt sehr grobe, generelle Untersuchungen.

Arten der Phonetik

Ohrenphonetik: Messung und Analyse der Laute mit Ohren

Deskriptive Phonetik: Untersuchung, wie bestimmte Laute produziert wer-
den

Instrumentalphonetik: Untersuchung von Schallwellen mittels Instrumen-
ten(der Physik am néchsten).

Aspekte von Sprachlauten
Die Phonetik ldsst sich auch danach unterscheiden, welche Aspekte von
Sprachlauten sie untersucht:

Artikulation: Wie verhalten sich die Sprechorgane bei der Produktion von
sprachlichen Lauten?

Akustik: Wie sind die akustischen (physikalischen) Eigenschaften von sprach-
lichen Lauten?

Perzeption: Wie werden sprachliche Laute wahrgenommen?

2 Grundlagen der Akustik und Artikulation
Schall

e Sprachliche Laute sind eine Art von Schall.

e Physikalisch gesehen ist Schall eine mechanische Welle in einem Medium,
z. B. Luft.

30



e Schallwellen setzen Luftpartikel in Bewegung. Diese schwingen von links
nach rechts und stoflen andere Teilchen an. Die Schallwelle breitet sich so
aus.

e In einem Vakuum gibt es keinen Schall.

e Schallwellen werden vom Ohr aufgenommen. Die Geschwindigkeit der Schall-
welle ist viel schneller als z. B. manuelle Luftbewegungen.

e Das Ohr nimmt erst Wellen ab einer bestimmten Geschwindigkeit wahr
und reagiert darauf.

Schallgeschwindigkeit

dwu-Unterrichtsmaterialien.de

Schallgeschwindigkeit und Echo: |t © 2001

v

C—L A
Donner wird wahrgenommen (Schallgeschwindigkeit ca 340 mis) %V%

Der Blitz wird praktisch “sofort” wahrgenommen,
Der Donner (Schall) benétigt entsprechend Zeit.

o g | Beispiel, wenn der Donner 3 Sekunden
gleichformige |y = T nach dem Blitz wahrgenommen wird:

Bewegung .
s=vet=340M32 _ 4030
Akustische Eigenschaften von Lauten
Lauteigenschaft physikalische Eigenschaft
Lautstérke Amplitude (Differenz zwischen héchstem und

tiefstem Punkt der Schallwelle)

Tonhohe (Pitch) Frequenz (Anzahl der Wiederholungen einer
Welle pro Minute)

Tonqualitét “Form” (Aussehen der Schallwelle, das durch
Oberschwingungen geprigt ist)

hohe Amplitude = lauter Laut
hohe Frequenz = hoher Laut
unterschiedliche Form = unterschiedlicher Laut (z. B. [a] vs. [i])
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Formanten

e Schallwellen, die von Menschen produziert werden, sind sehr komplex. Sie
haben Oberschwingungen.

e Formanten sind Gruppen von Schwingungen, die sehr stark in einer Fre-
quenz konzentriert sind.

e Die ersten drei Formanten reichen zur Unterscheidung von Vokalen.
e Den 1. Formaten hort man beim Fliistern (vordere Resonanz).
e Den 2. Formanten hért man in der Creaky Voice (hintere Resonanz).

e Der 3. Formant hat wenig Funktion und lisst sich in der Regel aus den
ersten beiden Formanten errechnen (Ausnahme: Vokal in bird). Er wird
stark durch die Lippenrundung beeinflusst und ist damit nicht immer vor-
hersagbar.

e Formanten konnen in Spektrogrammen abgelesen werden.

Spektogramm und Formanten

70007

|
|1 A A

Frequency (Hz)

Time ()

Die Sprechorgane
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Oberlippe
obere Schneidezihne

Zahndamm (Alveolen) 10 Zungenblatt

harter Gaumen (Palatum) 11 Zungenricken (Dorsum)
weicher Gaumen (Velum) 12 Zungenwurzel (Radix)
Zapfchen (Uvula) 13 Rachenwand (Pharynx)
Unterlippe 14 Kehlkopf (Larynx)
untere 15

Zungenspitze (Apex) 16 Mundraum

CEaAU R LN

Abbildung 1.1

Abbildung 1.2

Der Phonationszyklus

1. Druckaufbau: Unterhalb der geschlossenen Glottis entsteht ein Druck
auf die Stimmlippen, der subglottale Luftdruck.

2. Sprengung: Bei ausreichendem Druck werden die Stimmlippen ausein-
ander gedriickt, die Glottis wird gesprengt.

3. GedfInete Glottis: Aufgrund des in der Lunge herrschenden relativen
Uberdrucks stromt Luft durch die Glottis.

4. Bernoulli-Effekt: Da der glottale Spalt eine Verengung der Durchflusséffnung
darstellt, erhoht sich hier die Flielgeschwindigkeit der Luft und es entsteht
Unterdruck. Dadurch wirken an der Glottis die Bernoulli-Kriéfte senkrecht
zur Fliefirichtung und die elastischen Stimmlippen bilden erneut einen Ver-
schluss.

Ein Zyklus entspricht einer Schwingung. Das heift, ein Zyklus ist sehr kurz,
die Stimmlippen vibrieren.

Tonh6he

e Die Tonhohe (engl. Pitch) ist abhéngig von der Frequenz der Schwingungen. Die
Stimmlippen 6ffnen sich nicht so weit bei einer héheren Frequenz.

e Der Pitch ist umso hoher

— je steifer die Stimmlippen.
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— je kiirzer der schwingungsfihige Teil der Stimmlippen.

— je stirker der subglottale Druck.

— je diinner (masseérmer) die Stimmlippen.

Aufnahme der Stimmlippen bei

120 Hz

200 Hz

3 Konsonanten

3.1 Artikulation

Parameter fiir Konsonanten

Im Wesentlichen gibt es 3 Parameter, nach denen Konsonanten artikulato-

risch unterschieden werden:
1. Artikulationsstelle
2. Artikulationsmodus

3. Stimmbhaftigkeit

Artikulationsstellen

Lautbezeichnung Artikulator Artikulationsstelle Beispiel
bilabial: Unterlippe Oberlippe [pl, [b], [m]
labiodental: Unterlippe obere Schneidezéhne  [f], [v]
dental: Zungenspitze/blatt  obere Schneidezéhne  [0], [3]
alveolar: Zungenspitze/blatt  Zahndamm [d], [d]
postalveolar: Zungenblatt harter Gaumen 1, 3
retroflex: Zungenspitze harter Gaumen [
palatal: Dorsum harter Gaumen [
velar: Dorsum weicher Gaumen ], [g]
uvular: Dorsum Zapfchen (Uvula) [r]
pharyngal: Zungenwurzel Rachenwand [h]
glottal (laryngal):  Stimmlippen Stimmlippen [h]

Klassifizierung der Artikulationsstellen
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bilabial bilabial labial bilabial labial

labiodental labiodental labiodental
dental dental koronal dental koronal apikal/laminal
alveolar alveolar alveolar apikal/laminal
postalveolar postalveolar postalveolar laminal
retroflex retroflex retroflex apikal
palatal palatal ‘ koronal/dorsal palatal ‘ koronal/dorsal
velar velar dorsal velar dorsal
uvular uvular uvular
pharyngal pharyngal ‘ radikal pharyngal ‘ radikal
glottal glottal ‘ glottal ‘
Artikulationsmodi

Es gibt 8 Artikulationsmodi:
1. Plosive
2. Frikative

Affrikaten

- W

Nasale

(@21

Approximanten
Laterale

geschlagene Laute (Taps, Flaps)

® N>

Vibranten

Plosive (Verschlusslaute)

Artikulation
Ein totaler oraler Verschluss mit plétzlicher Offnung des Verschlusses. Das Velum
bleibt angehoben, so dass die Luft durch den Mund stromt.

Artikulationsstelle stimmlos stimmbhaft

bilabial [p] [b]
alveolar [t] [d]
retroflex [t] [d]
palatal [c] il
velar k] g]
uvular [d] [c]
glottal [?]
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Frikative (Reibelaute)

Artikulation
Der austretende Luftstrom wird verengt, so dass ein Reibegerdusch entsteht.

Artikulationsstelle stimmlos  stimmhaft

bilabial (9] 8]
labiodental [f] [v]
dental [0] 9] Sibilanten (Zischlaute):
alveolar [s] ] Frikative mit einem
postalveolar i 3] intensiven hochfrequenten
retroflex [s] (7] Geréduschanteil:
palatal (<] (3] [sz/357
velar [x] [v]
uvular [x] (8]
pharyngal [h [9]
glottal [h] (6]
Nasale
Artikulation

Es wird wie bei den Plosiven ein totaler oraler Verschluss gebildet. Allerdings wird das
Velum gesenkt und die Luft stromt durch die Nase.

Artikulationsstelle Zeichen

bilabial [m]
labiodental ()
alveolar [n]
retroflex [0
palatal n]
velar [y]
uvular []
Approximanten
Artikulation

Es wird wie bei den Frikativen eine Enge im Ansatzrohr gebildet. Allerdings néhert sich der Arti-
kulator der Artikulationsstelle nicht weit genug an um ein Reibegeridusch zu verursachen.

Laterale Approximanten (Laterale)
Es gibt einen zentralen Verschluss. Die Luft stromt an den beiden Zungenseiten entlang.

Lateralfrikative
Es gibt einen zentralen Verschluss. Die Luft strémt an den Zungenseiten entlang wobei die Zungen-
seiten so eng am Palatum liegen, dass ein Reibegerédusch entsteht.

Zentrale Approximanten
Es gibt eine Verengung in der Zungenmitte. Die Luft stromt zentral {iber die Zungenmitte.

36



Approximanten
Artikulationsstelle  Zeichen

alveolar 1]
Lateralapproximanten retroflex n
palatal [4]
velar ]
Lateralfrikative Artikulationsstelle  stimmhaft  stimmlos
alveolar 4] [B]
Artikulationsstelle ~ Zeichen
labiodental [v]
labiovelar [w]
Zentrale Approximanten alveolar [4] Zentrale Approximan-
retroflex &
palatal 3]
velar [w]
Artikulationsstelle ~ Zeichen
labiodental [v]
labiovelar [w]
ten alveolar [1] Gleitlaute
retroflex [
palatal 1l
velar [w]
Vibranten
Artikulation

Orale Verschliisse folgen sehr schnell aufeinander. Aus anatomischen Griinden sind
Vibranten nur an wenigen Artikulationsstellen moglich.

Artikulationsstelle  Zeichen

labial [B]
alveolar [r]
uvular [r]

Geschlagene Laute (Taps/Flaps)

Artikulation

Es gibt einen totalen oralen Verschluss. Im Gegensatz zu den Vibranten, schligt die
Zungenspitze nur einmal an. Im Gegensatz zu den Plosiven ist die Dauer des Ver-
schlusses kiirzer.

Artikulationsstelle  Zeichen
alveolar [c]
retroflex [t]

Sekundire Artikulation
Neben der Verengung an der priméren Artikulationsstelle kann es eine zusétzliche
Verengung an einer anderen Stelle geben.
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Terminus Beschreibung Beispiele

Palatalisierung Hebung des Zungenblatts [t) & V]

Velarisierung Hebung des Dorsums [p* b¥ t¥ 4]

Labialisierung Rundung der Lippen P t"]

Pharyngalisierung ~ Zuriickziehen der Zungenwurzel —[n® 1]
Wichtig!

Sekundiire Artikulation ist nicht dasselbe wie ein zweiter Laut: [p'] # [p]+[j]

Affrikaten

Laute, wo ein Plosiv in einen Frikativ tibergeht und beide Laute dieselbe oder
annadhernd dieselbe Artikulationsstelle haben und beide Laute zum selben Morphem
gehoren.

Die IPA hat keine besonderen Zeichen fiir diese Laute, manchmal werden sie durch
[7] gekennzeichnet.

Artikulationsstelle stimmlos stimmhaft

labiodental [pf] [bv]

dental ['?9} [dAIJ]

alveolar [t,;] [(i;]

postalveolar [?I] [53]

retroflex [fé] [‘1;]

velar [1&]
Geminaten

Eine Geminate ist eine Abfolge von zwei identischen Lauten innerhalb eines
Morphems.

Im Deutschen gibt es keine echten Geminaten. Das artikulatorische Phdnomen
tritt aber auf wenn das lautliche Ende eines Morphems mit dem lautlichen An-
fang des folgenden Morphems identisch ist:

in Nirnberg: [?m.nyen.berek]

3.2 Akustik

Stimmbhafte Plosive

e Plosive zeichnen sich im Spektrogramm vor allem durch den Verschluss
aus.

e An dieser Stelle gibt es keine Schallwelle.

e Die labialen, alveolaren und velaren Plosive unterscheiden sich in den 2.
und 3. Formanten.

38



i l*

L T

o

bab dad gag

Stimmlose Plosive

e In vielen européischen Sprachen werden stimmlose Plosive aspiriert. (IPA-Transkription:
[t"])
e Deswegen ist ein stimmloser Laut oft linger als das stimmlose Korrelat.

e Die Formantenstrukturen sind denen der stimmhaften Plosive aber sehr dhnlich.

e Deutlich ist aber die Sprengung im Spektrogramm, die einem Rauschen dhnelt.

5000

40001

3000

:
2000

1000}

Hz

Nasale
e Nasale sind fast immer stimmhaft und sind in ihren Formanten einander sehr dhnlich.

e Der erste Formant hat bei allen drei Nasalen wenig Energie und liegt bei etwa 200 Hz.
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e Die Struktur der Formanten ist hier abhingig von der Artikulationsstelle und dhnelt
den Plosiven an der Artikulationsstelle, d. h. [m] d&hnelt [b] und [n] &hnelt [d], [g] &hnelt
[e]-

e Bei den Nasalen ist aber immer ein kleines Rauschen am Ende des ersten Formanten
zu bemerken.

5000

4000 i f T (W

mn:my . |

3000

2000 i

l
‘L m.m mt

10001l

Frikative
e Frikative sind Reibelaute und fallen durch ein Rauschen im Spektrogramm auf.
e Es sind also keine eindeutigen Formanten zu erkennen, sondern Frikative unterscheiden

sich in der Intensitidt des Rauschens und dem Frequenzbereich, in den die Energie des
Rauschens flieit.

10000

8000

6000[~

40004

2000

Stimmlose Frikati-
ve

Frikative 2

40



Stimmhafte

Frikative
i3
10000 —
i .
8000 !
5000 Postalveolare
Frikative
4000
2000
He ™
vision mission

Approximanten

e Die lateinische Schrift beschreibt die Gleitlaute [j] und [w] durch die Buchstaben

fiir die Vokale [i] und [u]. Das beschreibt die Laute sehr gut, da die Formanten
denen der Vokale sehr dhnlich sind.

e Der Unterschied zwischen Gleitlauten und Vokalen besteht in der Position in
der Silbe, in der sie auftreten.
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4 Vokale

4.1 Artikulation

Parameter fiir Vokale
Im Wesentlichen gibt es 4 Parameter, nach denen Vokale artikulatorisch
unterschieden werden:

1. Zungenho&he
2. Zungenlage
3. Lippenrundung

4. Spannung

Zungenhohe

e Je weiter oben der héchste Zungenpunkt im Mundraum ist, desto hoher
ist der Vokal.

e IPA verwendet vier Abstufungen:

1. geschlossen: Zungen ist hoch (z. B. [i u])

2. halbgeschlossen: Zunge ist etwas weiter unten als geschlossen (z. B.
[e o])

3. halboffen: Zunge ist etwas weiter oben als bei offen(z. B. [e 0])

4. offen: Zunge ist tief (z. B. [a a])
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Zungenlage

e Hierbei werden Laute nach der horizontalen Lage der Zunge unterschieden.
e Es werden 3 Artikulationsstellen unterschieden:

— vorne: Die Artikulationstelle des Vokals ist der vordere Bereich der
Zunge (z. B. [iy])

— zentral: Die Artikulationsstelle des Vokals ist der mittlere Bereich
der Zunge (z. B. [o v])

— hinten: Die Artikulationsstelle des Vokals ist der mittlere Bereich
der Zunge (z. B. [u 0])

Lippenrundung

e Bei der Artikulation von Vokalen kénnen die Lippen gerundet sein oder
nicht.

e Man unterscheidet 2 Arten von Vokalen:
1. ungerundet: Lippen sind nicht gerundet (z. B. [i a])

2. gerundet: Lippen sind gerundet (z. B. [y @])

Spannung

e Bei der Artikulation kann die Zungenwurzel gespannt oder ungespannt
sein.

e Daher gibt es 2 Arten von Vokalen:
1. gespannt: Zungenwurzel ist gespannt (z. B. [i o])

2. ungespannt: Zungenwurzel ist nicht gespannt (z. B. [1 0])

Vokalgeometrie

e Da die Position der Zunge ausschlaggebend fiir die Artikulation der Vo-
kale, kann man Vokale auf eine Weise geometrisch anordnen, dass die
Anordnung die Position der Zunge bei der Artikulation widerspiegelt.

e Die geometrische Figur, die dabei entsteht, ist je nach Anzahl der beriicksichtigten
Parameter einfach oder komplex.

43



Das Vokaldreieck

Die Vokale [i u a] bilden drei artikulatorische Extreme:

[i] ist der hochste vordere Vokal

[u] ist der hochste hintere Vokal

e [a] ist der tiefste Vokal

vorn zentral hinten

hoch ] [ul

tief
[al

Das Vokaltrapez 1 — Die Kardinalvokale

e Wie bereits beschrieben, kann man die Zungenhthe noch feiner unterglie-
dern.

e Es gibt auch verschiedene tiefe Vokale.

e Das Zeichen [a] bezeichnet den vorderen tiefen Vokal, [a] den hinteren
tiefen Vokal.

e Die im folgenden Trapez aufgelisteten Vokale bezeichnet man als Kardi-
nalvokale.
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vorn zentral hinten

geschlossen 0} [ul

halbgeschlossen lel [o]
[l

halboffen €]

offen [a] la]

Das Vokaltrapez 2 — Rundung

e Zu den ungerundeten primiren Kardinalvokalen [i e € a a] gibt es gerun-
dete Gegenstiicke und zu den gerundeten priméren Kardinalvokalen [u o

o] gibt es ungerundete Gegenstiicke.

e Die Gegenstiicke werden als sekundére Kardinalvokale bezeichnet.

vern zentral hinten
geschlossen [w] [ul
I [o]
halbgeschlossen
Al [l
halboffen
offen [E] ————— [ [o]

Das Vokaltrapez 3 — Alle Vokale
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Front Central Back

Close 1oy —— ted— Wel
(0]
Close-mid 95— X 0
)
Open-mid oec— \G — AeD
[
Open (EL deD

Where symbols appear in pairs, the one
to the right represents a rounded vowel.

Weitere Aspekte der Artikulation von Vokalen

Nasalvokale: Vokale kénnen auch mit gesenktem Velum artikuliert werden
IPA: [0]

Vokalldnge: Die Dauer von Vokalen kann lang oder kurz sein. Oft sind ge-
spannte Vokale phonetisch lang und ungespannte kurz IPA: [a:]

Diphtonge: Im Unterschied zu Monophtongen (ein Vokal) werden bei Diphton-
gen zwei Vokale hintereinander realisiert, die zusammen dieselbe Dauer wie
ein einzelner Vokal haben und zur selben Silbe gehéren. IPA: [au ai] oder
[0 ai] oder [au ai] oder [aw aj] oder [ay ai

4.2 Akustik
Formanten der Vokale

e Die ersten drei Formanten reichen zur Unterscheidung der Vokale.

e Die Hohe des ersten Formanten ist umgekehrt proportional zur Zungenlage. Je weiter
unten ein Vokal gesprochen wird, desto hoher ist der erste Formant.

e Die Hohe des zweiten Formanten ist proportional zur Zungenlage. Je weiter vorne ein
Vokal gesprochen ist, desto hoher ist der zweite Formant.

e Der dritte Formant hat wenig Funktion und lésst sich in der Regel aus den ersten
beiden Formanten errechnen. Eine Ausnahme bildet der Vokal im englischen Wort bird.
Der erste und zweite Formant sind denen in hood sehr dhnlich, allerdings ist der dritte
Formant sehr tief.

e Der dritte Formant wird sehr durch die Lippenrundung stark beeinflusst. Damit ist

er in Sprachen wie dem Deutschen, Franzdsischen und anderen Sprachen nicht immer
vorhersagbar.

46



e Im Franzosischen gibt es runde Vokale. Die Artikulation von runden Vokalen bewirkt
die Absenkung aller drei Formanten.

Spektrogramm der Vokale

TR T TTTTRT T TN

[u] [a]
i

A
1 f

”Iv\f} ‘!:Um‘ ihj}{'h U “‘W ‘\l‘m‘\ "‘; i\;"‘\j‘ ‘

5 Einfluss der Larynx auf die Artikulation

Aufbau der Larynx

Larynx

Epiglottis

Cricoid _3
Cartilage 4
Tracheal

Bestandteile des Kehlkopfs:
e Schildknorpel (vorderer Teil ist der Adamsapfel)

e Ringknorpel

47



e Epiglottis (Kehlkopfdeckel; verschliefit Luftréhre beim Essen)
e Zungenbein und Zungenband (zum Verschieben der Zungenwurzel)
e Stellknorpel (mit Stimmlippen und Muskeln um den Luftstrom beeinflussen zu
kénnen)
5.1 Stimmbhaftigkeit und Aspiration

Stimmbhafte vs. stimmlose Frikative

e Bei Stimmhaften Lauten schwingen die Stimmlippen, bei stimmlosen tun
sie dies nicht.

e Bei stimmhaften Frikativen gibt es ein geripptes Struktur im Spektro-

gramm.
i3 J
10000 L =
1 J .‘%EL' i
8000 — it o
W A i
ik
6000 i
4000 |1l
R
iv it i
2000 Lt L7
Hz Wi L, W [
vision mission

Stimmbhafte Laute

e Nasale sind in der Regel stimmhaft. Es gibt jedoch Sprachen, die auch
stimmlose Nasale als Phoneme kennen.

e Vokale sind auch meist stimmhaft. Stimmlose Vokale hat man aber z. B.
beim Fliistern. Sie klingen aspiriert. Keine Sprache hat stimmlose Vokale
als Phoneme.

Aspiration
Im Thai gibt es einen dreifachen Kontrast zwischen stimmhaften, stimmlosen
und stimmlosen aspirierten Konsonanten.
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I |
0

Voicing p

o
- ‘

Closure Release Vowel

Stellung der Stimmlippen

stimmhaft stimmlos aspiriert

Zeitpunkt der Lippen6ffnung
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Lips Lips
togetherl apart

i 1 1 I |
o] 100 200 300 400 500 ms

Figure 13.4 Waveforms of the three Thai words ba: ‘crazy’, pa: ‘aunt’, p"aa: ‘cloth”.

5.2 Creaky vs. breathy Voice
Creaky vs. breathy Voice

e Manche Sprachen unterscheiden drei Artikulationen von Vokale: stimmbhaft, cre-
aky, breathy.

e Bei stimmhaften Vokalen sind die Stimmlippen in einer normalen Position.

e Bei creaky Vokalen sind die Schwingungen stidrker komprimiert und die Am-
plituden der Schwingungen sind grofler. Die Stimmlippen sind kaum ge6ffnet.

e Bei breathy Vokalen ist die Schwingung schwécher, die Frequenz héher und
die Amplitude sehr gering. Hier zeigt sich eine Tendenz zum Rauschen. Die
Stimmlippen sind sehr weit auseinander.

creaky regular breathy

Sonogramme im Vergleich
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Figure 13.10 Parts of the three words shown in figure 13.9 with the time
scale expanded: (a) regular voice, (b) creaky voice, (c) breathy voice.

5.3 Nichtpulmonale Lautartikulation
Nichtpulmonale Laute

e Bei allen bisher betrachteten Lauten wurde der Luftstrom fiir die Artiku-
lation in der Lunge initiiert.

e Laute, bei denen die Luftstrom nicht in der Lunge beginnt, nennt man
nichtpulmonale Laute.

e Nichtpulmonale Laute werden unterschieden in Laute, die einen glottalen
Luftstrommechanismus haben (Ejektive und Implosive) und die einen
velaren Luftstrommechanismus haben (Schnalzlaute = Clicks).
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Ejektive und Implosive

e Ejektive und Implosive sind Konsonanten, die durch die Hohe der Stimmlippen beein-
flusst werden.

e Ejektive werden gebildet indem die Stimmlippen nach oben gehen und das Ansatzrohr
verschlieen. Die Luft stromt so ruckartig durch Mund und Nase. Sie klingen wie ein
Peitschenknall oder Schnalzen.

e Implosive sind das artikulatorische Gegenstiick zu Ejektiven. Hier senken sich die
Stimmlippen ab und der Luftraum wird groéfer.

e Implosive sind fast immer stimmbhaft. Ejektive sind aber immer stimmlos.

Implosive Ejektive

bilabial 6 b’
alveolar d t’
palatal  f c’
velar d k’
uvular d q’
Schnalzlauten

e Schnalzlaute kommen nur in sehr wenigen Sprachen vor.

e Zusitzlich zum Verschluss an der priméren Artikulationsstelle gibt es einen
velaren Verschluss mit dem Dorsum.

e Der Verschluss an der priméren Artikulationsstelle wird zuerst gelGst,
dann der Verschluss am Velum.

dental

bilabial 0]
postalveolar !
;{:

|
palatoalveolar

alveolar lateral ||

6 Suprasegmentale Eigenschaften

Akzent

e Akzent bezeichnet die Hervorhebung einer Silbe (die betonte Silbe) ge-
geniiber anderen Silben

e Meist sind betonte Silben linger und/oder lauter als andere Silben.
e Man unterscheidet Hauptakzent und Nebenakzent.

e In der Transkription wird der Hauptakzent durch ['ba] und der Nebenak-
zent durch [ba] vor der Silbe gekennzeichnet.
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Lange
e Linge bezeichnet die Dauer eines Segments.

e Lange Vokale werden durch [:] nach dem Vokal gekennzeichnet.

Intonation

e Intonation bezeichnet die Versinderung des Pitch im Laufe der Aufierung
eines Satzes.

e Im Deutschen kénnen so Fragesitze von Aussagesiitzen unterschieden wer-
den: Der Hase frisst eine Mdhre. Der Hase frisst eine Mdhre?

Ton

e In einigen Sprachen hat die Tonh6éhe bedeutungsunterscheidende Funk-
tion (Tonsprachen.): Thai: [nd:] (= ‘Tante’) vs. [na:] (= ‘Spitzname’)

e Hoher Ton: [4], tiefer Ton: [4]

e Je nach Sprache gibt es verschiedene Tone.

Literatur

e Hall (2000). Phonologie — Eine Einfithrung. Walter de Gruyter.
e Ladefoged (2001). Vowels and Consonants. Blackwell
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Kapitel 3

Phonologische Grundlagen
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1 Phonologische Strukturen
Phonologische Strukturen

e Phonologische Strukturen sind &hnlich aufgebaut wie Worter in einer
Textverarbeitung:

— Worter in der Textverarbeitung sind Ketten von Buchstaben

) [sonams (o] [tvmtentorn [ (2 CIF)K UR R =F== sxe
[ I I T I O S I I S e A I o
e |
| Phonologief| n

— Sprachliche AuBerungen sind Ketten von Lauten (Segmenten)
| .
[ fo.no.lo. 'giz]

e Laute sind Merkmalsstrukturen (Sammlung von bestimmten Eigen-
schaften)

Ketten

Ketten
sind Strukturen von identifizierbaren ObjektenOy; ... ;0,, fiir die gilt:

o fiir jedes 7, j < n: entweder folgt O; < O; oder O; < O;

e Wenn O; <0O; folgt und O; < Oy, , dann folgt O; < Oy,
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Lautstrukturen als Ketten

The Absolute Slicing Hypothesis (ASH) (Goldsmith, 1976)

e Sprachliche AuBerungen sind kognitiv aus Lauten aufgebaut, die strikt
linear aufeinander folgen

e Zwei Laute konnen nicht gleichzeitig sein

e Entweder Laut; < Lauts oder Lauty < Laut,

e Die ASH stimmt nicht fiir akustische Laute
e Die ASH stimmt nicht fiir artikulatorische Laute

e Aber: Die ASH stimmt fiir Reprisentationen von Lauten

ASH gilt nicht fiir akustische Laute

ASH gilt nicht fiir artikulatorische Laute
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Lippen Verschluss [
Zunge s Absenkung

2 Phonologische Grundbegriffe
2.1 Grundbegriffe

Das Phonem

Phonem
Das Phonem ist die kleinste bedeutungsunterscheidende Einheit. Phoneme
sind Laute, die eine kontrastierende Funktion haben.

Beispiel
[t] (/t/) vs. [k] (/k/)

Die Laute k| und [t] kontrastieren, d. h. sie unterscheiden Bedeutungen
von Wortern.

Minimalpaar

Minimalpaar
Ein Minimalpaar bilden zwei Worter, die sich nur in einem einzigen Laut un-
terscheiden.

Beispiel
‘Tante’ [tanto] vs. ‘Kante’ [kanto]

Anhand eines Minimalpaares kann man sehen, welche Laute kontrastieren.

58



Distribution

Distribution
Die Distribution (Verteilung) eines Phonems ist die Auflistung aller Kontexte,
in denen das Phonem vorkommt.

Beispiel
‘Tante’ [tanto]; ‘Matte’ [matol; ‘satt’ [zat] ‘Kante [kanto]; Macke [mako]; ‘Sack’
[zalk]

Die Laute [t] und [k] treten beide wortinitial, wortintern und wortfinal

auf.

Laute, die nicht tiberall vorkommen, haben eine defektive Verteilung.

Achtung!

1. Um Phoneme zu sein, miissen zwei Laute nicht immer ein Minimalpaar
bilden. Es reicht, wenn sie kontrastieren (d.h. im selben Kontext vorkom-
men).

2. Um ein Phonem zu sein, muss ein Laut nicht in jedem Kontext mit einem
anderen Laut kontrastieren. z. B. [h] kommt im Deutschen nicht wortfinal
vor, kontrastiert aber am Wortanfang mit anderen Lauten.

Phoneminventar

Phoneminventar
Das Phoneminventar einer Sprache ist eine Liste aller Phoneme, die in dieser
Sprache vorkommen.

Um das Phoneminventar zu ermitteln, muss man fiir jeden Laut einen kon-
trastierenden Laut finden, d. h. man muss die Phoneme bestimmmen.

Komplementire Verteilung

Komplementére Verteilung
Zwei Laute sind komplementér verteilt, wenn sie nie im selben Kontext auftreten
koénnen.

Beispiel
late [lert] (‘spét’) vs. feel [fird] (‘fithlen’)

kommt in wortinitialer, aber nicht in wortfinaler Position vor und 4 kommt
in wortfinaler, aber nicht wortinitialer Position vor.
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Eine Illustration

Allophonie

Allophonie

Allophonie bezeichnet den Fakt, dass ein Phonem durch verschiedene Phone realisiert
werden kann. Allophone sind einander phonetisch #hnliche Aussprachevarianten eines
Phonems.

Beispiel 1: Allophonie (Englisch)
N~ Phonem (lert] vs. [fiz}] Phone

[geiszﬁdl 2: Keine Allophonie trotz komplementdrer Verteilung (Deutsch)
/h/ /gy 1| Phonem [hauvs] vs. [lag] Phone

l&‘ﬂléﬂeme (vs. Phone vs. Allophone) und die Phonologiemaschine

Merke!
Phon ist ein Synonym fiir Laut, Allophon bezeichnet das Verhéltnis zu einem ande-
ren Laut und Phonem ist ein abstrakter Laut.

Phoneme als Input (zugrundeliegende Form) der Phonologiemaschine und Pho-
ne als Output (Oberflichenform)
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S )

/Phonem/ — Allophonie
hY 3
2.2 Allophonie im Plains Cree
Plosive im Plains Cree
[sizsizp] ‘Ente’ [tahki] ‘immer’
[tamispr]  ‘wann’ [tagosin] ‘er kommt an’
[paskua:u] ‘Pririe [nisida) ‘meine Fliisse’
[asabaip]  ‘Faden’ [mibirt]  ‘Zahn’
[nazbeu] ‘Mann’ [kodak]  ‘einander

[azbihta:u]  ‘Hélfte

Komplementéire Verteilung im Plains Cree
[sisiip]  ‘Ente’ *[sizsizb]
[na:beu] ‘Mann’ *[narpeu]
e [b] und [p] sind im Plains Cree komplementér verteilt

e Stimmhafte und stimmlose Plosive sind im Plains Cree komplementir
verteilt

e [b] und [p] sind Allophone des selben Phonems

Deutsch vs. Plains Cree

e Deutsch und Plains Cree benutzen die selben (phonetischen) Plosive aber
sie benutzen sie auf ganz unterschiedliche Weise

e Deutsch:
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— [dapk] und [tapk] bilden ein Minimalpaar
[d] und [t] kontrastieren

Stimmhaftigkeit ist (bei Plosiven) kontrastiv
— = [t] und [d] sind Phoneme

e Plains Cree:

— [*dagk] und [tapk] kénnten kein Minimalpaar bilden

[d] und [t] kontrastieren nicht

— Stimmhaftigkeit ist (bei Plosiven) nicht kontrastiv

= [t] und [d] sind keine Phoneme

Plosive in ..
Plains Cree /p/ /’(/\ %kﬁ o~ Phonem Phone

Deutsch /b/ [b) Admm /g /M]Hé]‘ [k] Phonem Phone
2.3 PhonbldBidtht! itbddin

Phonologische Regeln
Die Verteilung von Allophonen kann man mithilfe phonologischer Regeln
erfassen.

Notationsschema
(<Name der Regel>:) /<Phonem>/ — [<Allophon>]/ (<Kontext>) __ (<Kontext>)

Beispiel 1: Englisch
I-Velarisierung: /1) — [}/ _ #

Beispiel 2: Plains Cree
/ptk/ — [bdg]/ Vokal _ Vokal

3 Phonologische Merkmale

3.1 Motivation

Motivation 1

e Ein Laut hat verschiedene Eigenschaften: z. B. [d] = stimmhafter alveolarer Plosiv

e diese Eigenschaften lassen sich in gewisse Eigenschaftsklassen einteilen:
Stimmbhaftigkeit  Artikulationsstelle  Artikulationsmodus
[d] = stimmbhafter alveolarer Plosiv
e und diese konkreten Eigenschaften lassen sich auch bei anderen Lauten finden:
Stimmhaftigkeit  Artikulationsstelle  Artikulationsmodus

[d] = stimmbhafter Plosiv
[p] = stimmhafter velarer Nasal

[s] =  stimmloser Frikativ
[p] = stimmloser bilabialer Plosiv
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Erkenntnis 1
Laute lassen sich klassifizieren!

Motivation 2

Lautklassen lassen sich wiederum in Oberklassen einteilen

Beispiel
Es gibt zwei Klassen von Lauten, fiir die die Eigenschaft der Stimmhaftigkeit eine Rolle spielt:
Plosive + Frikative = Obstruenten

Beispiel

Es gibt zwei Klassen, in denen sich Laute ganz allgemein einteilen lassen: Konsonanten =
Plosive 4 Frikative + Nasale + Approximanten + Vibranten + Taps + Ejektive + Implosive
+ Klicks Vokale

Erkenntnis 2
Es muss mehr geben, als die phonetischen Einteiligungen, um die Klassifikation von Lauten
korrekt zu erfassen.

Motivation 3

Phonologische Regeln beschreiben oft Klassen von Lauten und nicht be-
stimmte Laute. Aulerdem geht es bei den Regeln oft um ganz bestimmte Ei-
genschaften der Laute, die sich durch die Regel d&ndern.

Beispiel: Plains Cree
/ptk/ — [bdg]/ Vokal _ Vokal

Erkenntnis 3
Wir brauchen ein System, um phonologische Regeln genauer, korrekter und
genereller zu machen.

3.2 Merkmalssysteme

Laute als Mengen von Merkmal-Wert-Paaren

e Eine gute Losung fiir die erkannten Probleme ist folgende:
— Eigenschaften von Lauten lassen sich durch ein oder mehrere Merk-
male beschreiben.
— Ein Laut hat fiir ein Merkmal genau einen bestimmten Wert.

— Damit sind Laute Mengen von Merkmal-Wert-Paaren.

Beispiel
stimmhaft : +

[d] = stimmhafter alveolarer Plosiv [d] = | Art. —stelle:  alveolar
Art. —modus : Plosiv

63



Formalititen

stimmhaft : +
e Wie bei allen Mengen ist die Reihenfolge irrelevant: | Art. —stelle:  alveolar
Art. — modus :  Plosiv
Art. —stelle:  alveolar
= | stimmbhaft : +

Art. — modus :  Plosiv

stimmhaft : +
e Alle Merkmale haben héchstens einen Wert: stimmhaft : B
Art. — stelle : alveolar

Art. — modus : Plosiv

stimmhaft : +
e Merkmale miissen nicht spezifiziert sein:
Art. — modus :  Plosiv

Maéichtigkeit von Merkmalsstrukturen

stimmhaft : +
e Merkmalsstrukturen konnen einzelne Laute vollstindig identifizieren: | Art. —stelle:  bilabial
Art. — modus :  Plosiv
stimmhaft : —
= [b], | Art. —stelle: velar = [x]

Art. — modus :  Frikativ

stimmhaft : +
e Merkmalsstrukturen konnen ganze Klassen von Lauten identifizieren:

Art. — modus :  Plosiv
=[bdg]

Privative vs. binidre Merkmale
Man unterscheidet

e Merkmale, deren Wert entweder Vorhandensein oder Abwesenheit aus-
driickt (bindre Merkmale): [stimmhaft: +] (Kurznotation: [+stimmhaft])

e Merkmale, deren Werte gleichzeitig das Merkmal ist (privative Merkma-
le): [bilabial]
3.3 Merkmale und phonologische Prozesse

Der Zusammenhang zwischen Merkmalen und phonologischen Pro-
zessen

e Merkmale als Prozesse:Phonologische Prozesse sind Verdnderungen
von Merkmalen

e Merkmale als Ausloser von Prozessen:Bestimmte Kombinationen
von Merkmalen 16sen phonologische Prozesse aus
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Auslautverhirtung Speziell

Auslautverhirtung Allgemein

stimmhaft — — stimmlos

Auslautverhirtung als Anderung eines Merkmalswerts
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[d] - [t]

+stimmbhaft —stimmbhaft
bilabial — bilabial
Plosiv Plosiv

Merkmalswertidnderung in der Phonologiemaschine

[+stimmhaft] — — [-stimmbhaft]

Laute, die von Auslautverhirtung betroffen sind

Plosive

Lob [lo:p] lob+e [lo:b+o]
Rad [ra:t] Rad+es [raid+os]
Tag [tazk] Tagtes [taig+os]
Frikative

Nerf [nerf] nervés  [nerv+os]
Haus [hawvs] Hauses  [havz+os]
orange [2oray] | Orange [?oray3zo]

Laute, die nicht von Auslautverhirtung betroffen sind

Nasale

Mann [man] Ménner ['mene]
Approximanten

viel [fiz]] viele [ fizlo]
Vibranten

Wehr  [vere] Wehre ['verro]
Vokale

sieh [zi:] sieht [zizt]
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Lautklassen und Auslautverhirtung

e Laute lassen sich in 2 Klassen einteilen:

1. Sonoranten

2. Obstruenten

e Nur Obstruenten sind von der Auslautverhéirtung betroffen

Sonoranten vs. Obstruenten

Sonoranten
e Laute, bei denen es keine durchgehende Verengung im Ansatzrohr gibt
e Der Luftstrom kann ungehindert flielen
e Luftdruck vor Enge = Luftdruck nach Enge
e Laute: Nasale, Approximanten, Vibranten, Vokale ...
e spontan stimmhaft

e Merkmal: [+sonorantisch]

Obstruenten
e Laute, bei denen es eine durchgehende Verengung im Ansatzrohr gibt
e Der Luftstrom kann nicht ungehindert flieBen
e Luftdruck vor Enge # Luftdruck nach Enge

e Laute: Plosive, Frikative

e nicht spontan stimmhaft

e Merkmal: [-sonorantisch]

Spontan stimmhaft

Artikulatorisch
Ein Laut ist dann spontan stimmhaft, wenn die Stellung der Artikulationsorgane
automatisch dazu fiihrt, dass die Stimmlippen bewegen.

Ein Laut ist nicht spontan stimmhaft, wenn noch zuséatzlicher Muskelaufwand
notwendig ist um die Stimmlippen vibrieren zu lassen.

Typologisch
FEin Laut ist dann spontan stimmhaft, wenn folgendes gilt:

[-stimmbhaft] — [+stimmhaft]

(Wenn eine Sprache die stimmlose Variante eines bestimmten Sonoranten S hat,
dann hat sie auch die stimmhafte Variante S’)
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Regel Auslautverhirtung
— sonorantisch — sonorantisch
+ stimmbhaft — stimmhaft

/—#

e Da die Merkmalsmenge des Inputs unterspezifiert ist, erfasst sie eine Klasse von Lauten,
nédmlich Plosive und Frikative (s.0.).

e Die Regel erfasst auch die Tatsache, dass nur Worter, die in der zugrundeliegenden Form
einen stimmhaften Laut am Ende haben, ihren Laut beziiglich der Stimmhaftigkeit verindern.

Noch einfacher: [-sonorantisch] — [-stimmbhalft]/  #

e Diese Regel ist einfacher, da sie mit weniger Merkmalen auskommt, als die obige und trotz-
dem alle Fille der Auslautverhirtung richtig erfasst (Occam’s Razor): Nehme einen Obstru-
enten und gebe ihm, wenn er am Wortende steht, den Wert [-] fiir das Merkmal [stimmhaft].

e Gleichzeitig ist diese phonologische Regel auch eine Oberflichenbeschreibung: Am Wortende
hoéren wir nur stimmlose Obstruenten.

3.4 Phonologische Merkmale

Oberklassenmerkmale
Oberklassenmerkmale sind nétig um grofle Segmentklassen (Phonemklassen)
zu erfassen.

1. [tkonsonantisch]: Verengung im Ansatzrohr vs. keine Verengung im An-
satzrohr

2. [tsonorantisch]: Luftdruck vor Enge ist wie Luftdruck nach Enge oder
nicht

3. [*approximantisch]: totaler Verschluss/Annéherung oder nicht

Oberklassenmerkmale Ubersicht
[kons] [son] [appr]

Plosive
Affrikaten
Frikative
Nasale
Laterale
Gleitlaute -
Appr. [13/
Laryngale /h ?/ -
Vibranten
Taps
Vokale -

+++++
++ 4+
I

+

+ +
++ 4
|

Laryngale Merkmale
e [tstimmbhaft]: Stimmlippen vibrieren oder nicht
e [taspiriert]: Stimmlippen sind weit gespreizt oder nicht

e [tglottalisiert]: Stimmlippen bilden Verschluss/sind fast geschlossen oder
nicht
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Laryngale Merkmale Ubersicht

[sth] [asp] [glottal]
7
T -
v/ - - +
g | - -
I
/d/ + - +
molo- -
/?/ - - +

Merkmale der Artikulationsart

o [tkontinuierlich]: kann die Luft fliefen oder gibt es einen Verschluss
e [tnasal]: abgesenktes Velum oder nicht
o [tlateral]: gibt es einen Verschluss mit freien Zungenréindern oder nicht

e [tsibilantisch]: intensiver hochfrequenter Gerduschanteil oder nicht

Merkmale der Artikulationsart Ubersicht
[kont] [nas] [lat] [sibi]]

Plosive — — — —
Affrikaten - - — /+ (Jtstf dz/)
Frikative + - - —/+(/sz[3))
Nasale - + - -
Laterale — - + -
Gleitlaute
Appr. /11/
Vibranten
Taps
Vokale

+ 1+ ++
I

Ortsmerkmale

1. [LABIAL]: nicht mit Zunge (sondern mit beiden Lippen) artikuliert
(a) [£rund]: Lippen sind gerundet (4) vs. nicht gerundet ()
2. [KORONAL|: mit Zungenspitze oder Zungenblatt artikuliert

(a) [fanterior]: am Zahndamm oder obere Schneidezdhne (+) vs. am
vorderen harten Gaumen artikuliert (-)

(b) [fapikal]: mit Zungenspitze (+) vs. mit Zungenblatt (—) artikuliert

3. [DORSAL]: mit Zungenriicken artikuliert (auch alle Vokale)
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(a) [£hinten]: Dorsum wird zuriickgezogen (+) vs. vorverlagert (—)
(b) [thoch]: Dorsum wird angehoben (4) vs. nicht gehoben (-)

(c) [Ltief]: Dorsum wird nach unten verlagert (+) vs. nicht nach unten
verlagert (—)

(d) [tgespannt]: Zungenposition ist weiter vom Vokalraum entfernt (+)
vs. nicht weiter entfernt ()

4. [RADIKAL]: mit Zungenwurzeln

Ortsmerkmale Ubersicht

[LaB] [rund] [Kor] [ant] [apik] [DoRrs] [hint] [hoch] [tief] [gesp] [RAD]
bilabial v -
labiodental v -
dental v + _
alveolar v + —/+
postalveolar v — —
retroflex v - +
palatal v — _
palatal Frik. — + _
velar v + +
uvular + +
pharyngal v
glottal
vordere Vokale ) —/+ v - —/+ —/+ —/+
zentrale (v) —/+ v + /A /o
hintere Vokale [(v) —/+ v +
hohe Vokale V) —/+ v o —/+ o+ -+
mittlere Vokale |(v') —/+ v  —/+ — +  —/+
tiefe Vokale ) —/+ v —/+ — + _
gespannte Vokale|(v') —/4+ v —/+ —/+ —/+ +
gerundete Vokale| v/ + v -/+ —/+ —/+ —/+
/w/ v + s + +

Phonologische vs. phonetische Reprisentationen
Phonetische Reprisentationen

e beschreiben die Oberflichenform, also die Form die der Output der phonologischen
Maschine ist

e Klammerung: [ ]
e zu ihr geh6éren Markierung des Hauptakzents sowie der Silbenpunkt

e Laute werden durch IPA-Symbole wiedergegeben

Phonologische Reprisentationen

e beschreiben die zugrundeliegende Form, also die Form die der Input der phonologischen
Maschine ist

e Klammerung: / /
e zu ihr gehoren (evtl.) Markierung der Wort und Morphemgrenzen

e Laute werden durch Merkmalsmatrizen wiedergegeben, IPA-Symbole dienen nur als
Abkiirzung
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Beispiel: Phonologische vs. phonetische Représentationen

Beispiel
‘kommen’

Phonetische Reprisentation: ['k™>.mon]
Phonologische Reprisentation (kurz): /#kom+on#/
Phonologische Reprisentation (lang):

/ k 2 m o n
[ +kons [ —kons 7 [ +kons [ —kons ] [ +kons
—son —+son —+son —+son —+son
—appr +appr —appr +appr —appr
—sth +sth +sth +sth +sth
—asp +kont —asp +kont —asp
—glottal —nas —glottal —nas —glottal
# | _kont —sibil —kont Tl Zsibil —kont
—nas DORS +nas DORS +nas
—lat +hint —lat +hint —lat
—sibil —gesp —sibil —hoch —sibil
DORS LAB LAB —tief KOR
L +hint | | +rund | | —rund | | —gesp | | +ant

3.5 Natiirliche Klassen
Was ist eine natiirliche Klasse?

Def. Natiirliche Klasse
Eine natiirliche Klasse ist eine Gruppe von Elementen, die mindestens eine Ei-
genschaft teilen, d. h. die fiir mindestens ein Merkmal den gleichen Wert haben.

Natiirliche Klassen von Phonemen

Zwei oder mehr Phoneme bilden nur dann eine natiirliche Klasse, wenn weniger
Merkmale gebraucht werden, um diese Klasse zu spezifizieren, als ein einzelnes
Phonem hat, das zu dieser Klasse gehort.

Ob eine Menge von Phonemen eine natiirliche Klasse bildet, ist vom Phone-
minventar der Sprache abhéngig.

Natiirliche Klasse Beispiel 1

Sprache 1: /i o a/
Sei S1 eine Sprache, die nur die Vokale /i o a/ hat.

i/ Jo/ Ja/
—kons —kons —kons
—hint +hint +hint
(+hoch) (—hoch) (—hoch)
(—tief) —tief +tief
Natiirliche Klasse Anzahl Merkmale NK  max. Anzahl Merkmale
NK; = {/i/,/o/,/a/}([-kons]) 1 3
NKs = {/i/,/o/}([-kons,—tief]) 2 3
NK3 = {/o/,/a/}([-kons,+hint]) 2 3
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Achtung!

Die Laute {/i/, /a/} bilden keine natiirliche Klasse, da die Anzahl der Merkmale, die zum
Beschreiben der Klasse notwendig ist, gréfler ist als die maximale Anzahl der Merkmale eines
Lautes dieser Klasse.

Natiirliche Klasse Beispiel 2

Sprache 2: /i e u o a/
Sei Sy eine Sprache, die nur die Vokale /i e u o a/ hat.

/i/ /e/ fu/ /o/ /a/

—kons —kons —kons —kons —kons
—hint —hint +hint +hint +hint
+hoch —hoch +hoch —hoch —hoch
(—tief) (—tief) (—tief) —tief +tief
Natirliche Klasse Anzahl Merkmale NK  maz. Anzahl Merkmale

NK: = {/i/, /e/, /u/, [o/, /a/} ([-kons]) 1
NK, = {/i/, /e/, /u/, /o/} ([-kons,~tief]) 1
NK; = {/i/, /e/} ([-kons,~hint]) 2
NK4 = {/u/, /o/, /a/} ([-kons,+hint]) 2
NK;5 = {/e/, /o/, /a/,} ([-kons,~hoch]) 2
NKs = {/i/, /u/} ([-kons,+hoch]) 2
NK; = {/u/, /o/,} ([-kons,+hint,~tief]) 3
NKs = {/o/, /a/,} ([-kons,+hint,~hoch]) 3

Achtung!

Die Laute {/i/, /o/} bilden diesmal keine natiirliche Klasse, da die Merkmale [~
kons,—tief] auch noch die Laute /e/ und /u/ klassifizieren. Die Merkmalsmenge,
die nur die Laute /i/ und /o/ beschreibt ist grofer als die Merkmalsmengen,
die die Laute einzeln beschreiben.

= W W

3.6 Merkmalsgeometrie
Was ist Merkmalsgeometrie?

Merkmalsgeometrie
Eine Merkmalsgeometrie bezeichnet die hierarchische Anordnung von distinkti-
ven Merkmalen.

Die Darstellung erfolgt fiir gewohnlich in einer Baumstruktur.
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Merkmalsgeometrie fiir phonologische Merkmale
[kons son appr]

[LARYNGAL)| [oRT] [kont] nas
[sth] [asp] al
[LAB] [KOR] [DORS] [RAD]
\ N
[rund] [ant]  [apik]

[hoch]  [tief]  [hint]
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Vorteile der Merkmalsgeometrie

e Merkmalsgeometrien erlauben es auf Klassen von Merkmalen zu referieren
Evidenz fiir Merkmalsklassen: Es gibt Prozesse, die Klassen von Merkma-
len als ganzes erfassen

e Merkmalsgeometrien erlauben die Intuition auszudriicken, dass bestimmte
Merkmale nur im Kontext bestimmter Laute relevant sind

e Manche Merkmale sind nur eingeschrénkt relevant:

— Das Merkmal [fanterior] ist nur fiir koronale Laute relevant
— Nicht-koronale Laute sind weder [+anterior] noch [—anterior]

— Das wird in der Merkmalsgeometrie dadurch ausgedriickt, dass [fanterior]
von [KORONAL| abhéngt, d.h. nur unter [KORONAL] hingen kann

Literatur

e Goldsmith, John (1976). Autosegmental phonology. Doctoral dissertation,
MIT.[Published by Garland Press, New York, 1979]

e Hall (2000). Phonologie — Eine Einfithrung. Walter de Gruyter.
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Kapitel 4

Optimalitatstheorie

(0]



1 Was ist Optimalitédtstheorie?

Was soll ich tun?
Im Alltag gibt es manchmal Konflikte derart, dass man nicht weif}, was man
machen soll.

Anhalten (wegen dem Stoppschild) oder Weiterfahren (wegen der griinen
Ampel)?
Optimalitédtstheorie als Lésung

Optimalitdtstheorie (OT)

Optimalitédtstheorie ist ein Formalismus, der es erlaubt mithilfe gewichteter
Priferenzen eine optimale Losung zu einem Konflikt aus einer Menge moglicher
Losungen fiir gegebene Ausgangssituationen auszuwihlen.

1.1 Ein Beispiel
Roboter-Ethik

Isaac Asimovs ethische Maximen fiir das Verhalten von Robotern
(“three laws of robotics:”)

1. A robot may not injure a human being or, through inaction, allow a human
being to come to harm.

2. A robot must obey the orders given it by human beings, except where
such orders would conflict with the First Law.

3. A robot must protect its own existence, as long as such protection does
not conflict with the First or Second Law.
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Waiderspriiche in der Roboter-Ethik

1. A robot may not injure a human being or, through inaction, allow a human
being to come to harm.

2. A robot must obey the orders given it by human beings, except where
such orders would conflict with the First Law.

3. A robot must protect its own existence, as long as such protection
does not conflict with the First or Second Law.

Konfliktsituationen
Aufgrund der widerspriichlichen Maximen kann es unter Umstédnden zu Kon-
flikten kommen, die innerhalb der OT wie folgt aufgelost werden:

e Es wird nicht in einzelnen Regeln festgelegt, wie die Regeln miteinander
interagieren.

e Es werden generelle Beschriankungen formuliert, die untereinander ge-

wichtet sind.

Roboter-Ethik in OT-Beschrinkungen
*MenschenVerletzen: Ein Roboter darf keinen Menschen ver-
letzen
oder durch Nichtstun dazu beitragen,
dass ein Mensch zu Schaden kommt.

Gehorche!: Ein Roboter muss den Befehlen
von Menschen gehorchen.

SchiitzeEigeneExistenz!: Ein Roboter darf nicht seine eigene
Existenz gefdhrden.

Gewichtung der Beschrinkungen

e Die Gewichtung der Beschrinkungen wird in einem sogenannte “Ranking”
ausgedriickt.

e A > B bedeutet: “Beschrinkung A ist wichtiger als Beschrankung B”

In unserer Roboterwelt
*MENSCHENVERLETZEN>>>GEHORCHE!>>SCHUTZEEIGENEEXISTENZ
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Beispielsituation
Ein Mensch (M) sagt zu einem Roboter (R): “T6te meine Frau!” Der Roboter
iiberlegt. Er konnte:

1. die Frau toten
2. den Mann t6ten, der ihm den Befehl gab
3. niemanden téten

4. sich selbst toten

Entscheidungsfindung

Moglichkeiten werden in “Tableaux” ausgewertet
Input: die zu lésende “Ausgangsfrage”
Constraints: die Beschrinkungen (in der Reihenfolge ihrer Wichtigkeit)

Liste moéglicher Outputs: Kandidaten, die darum wetteifern, die Beschrankungen
am besten zu erfiillen

Profil der Kandidaten: die Beschrinkungsverletzungen der Kandidaten

optimaler Output: ein Kandidaten, der die Beschréinkungen in der gegebenen
Reihenfolge am besten erfiillt

Ein Tableau fiir Beispielsituation

Input: M sagt zu R: *MENSCHEN GE- ScHUTZE
To6te meine Frau! VERLETZEN | HORCHE! | EIGENEEXISTENZ
a. R totet Ms Frau
b. R totet M

c. R totet niemanden
d. R totet sich selbst

Beschriankungsverletzungen in der Beispielsituation

Input: M sagt zu R: *MENSCHEN GE- SCHUTZE
To6te meine Frau! VERLETZEN | HORCHE! | EIGENEEXISTENZ
a. R tétet Ms Frau *
b. R totet M * *
c. R totet niemanden *
d. R totet sich selbst * *

Auswertung von Tableaux
Sei C' = {z1,...,zn} die Menge an Beschrinkungen mit dem Ranking z1 > z2 > --- >
Tp—1 > Tn

Sei K = {ki,...,kn} die Menge der Kandidaten

Schleife
for (i=1; i<n; i++4){
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Entferne alle Kandidaten, die suboptimal fiir x; sind, aus der Kandidatenmenge;

if (|K|=1) break;

Suboptimal

Ein Kandidat A ist suboptimal fiir eine Beschrinkung wenn es einen anderen Kandidaten B im
Wettbewerb gibt, sodass:

e A verletzt die Beschridnkung und B nicht oder
e A verletzt die Beschriankung ofter als B.

Symbolik fiir Auswertung
*  Stern Beschrankungsverletzung

! Ausrufezeichen (hinter Stern) fatale Beschrinkungsverletzung
iz Hand optimaler Kandidat
Schattierung irrelevante Tableau-Zellen

Auswertung des Tableaus fiir Situation 1

Input: M sagt zu R: *MENSCHEN GE- SCHUTZE
To6te meine Frau! VERLETZEN HORCHE! | EIGENEEXISTENZ
a. R totet Ms Frau *
b. R totet M * *
c. R totet niemanden *
d. R totet sich selbst * *
Input: M sagt zu R: *MENSCHEN GE- SCHUTZE
Téte meine Frau! VERLETZEN HORCHE! EIGENEEXISTENZ
a. R totet Ms Frau *1
b. R totet M *1
i c. R totet niemanden
d. R totet sich selbst * *!

Anderes Ranking

In einem anderen Ranking ergibt sich moglicherweise ein anderer optimaler
Output.

Input: M sagt zu R: ScHUTZE GE- *MENSCHEN
Té6te meine Frau! EIGENEEXISTENZ | HORCHE! VERLETZEN
i a. R totet Ms Frau *

b. R tétet M *| g3

c. R totet niemanden *1

d. R totet sich selbst *! 3

Anderer Input

Auch bei einem anderen Input ergibt sich moglicherweise ein anderer opti-
maler Output.
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Input: M sagt zu R: *MENSCHEN GE- SCHUTZE
T6te meine Frau VERLETZEN HORCHE! | EIGENEEXISTENZ
oder ich tote sie!

a. R totet Ms Frau

b. R totet M

c. R totet niemanden

d. R totet sich selbst
Input: M sagt zu R: *MENSCHEN GE- SCHUTZE
T6te meine Frau VERLETZEN HORCHE! | EIGENEEXISTENZ
oder ich tote sie!
= a. R totet Ms Frau *

b. R totet M * *1

c. R totet niemanden * *1

d. R totet sich selbst * *1 3

2 Optimalitidtstheorie in der Phonologie

2.1 Allgemein
Geschichte

e die Viter der OT: Paul Smolensky, Alan Prince und John McCarthy
e entwickelten Anfang der Neunziger OT fiir die Phonologie
e die “Geburtsstunde” der OT: Prince & Smolensky (1994)

e spiter wurde versucht, OT auch auf andere Bereiche der Linguistik anzu-
wenden (zB. Grimshaw fiir die Syntax)

OT in der Phonologie:
Inputs: Phonologische Formen aus Lexikon +

Morphologie

Beschrénkungen {iber das Zusammen-
spiel/die Verdnderung phonologischer
Merkmale

Modifizierte phonologische Formen

Outputs:

Zwei Typen von konfligierenden Beschrinkungen

Markiertheits- Mach die Dinge besser!
beschriankungen: Ist die Struktur gut?

Treue- Veridndere nichts!
beschriankungen: Vergleiche Input und Output:

Wurde auch ja nichts
(kein Merkmal, Laut) verédndert?
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Markiertheitsbeschriankungen
Markiertheitsbeschrénkungen sind oft als Verbote formuliert:

* XY

= die Struktur XY ist verboten! d.h. das Constraint wird jedes Mal verletzt,
wenn im Output Struktur XY auftaucht

OT-Grammatik
Bestandteile von OT

e Gen: Generator-Funktion — produziert fiir jeden Input-Kandidaten eine Menge von mdglichen
Output-Kandidaten

e Con: Die Menge der Constraints

e H-Eval: die Evaluationsfunktion, die aus einer Menge von Kandidaten und einem bestimm-
ten Ranking die optimalen Kandidaten auswéhlt

Aufbau einer OT-Grammatik (nach Miiller (2000:14))

Output, —

Output, i§ —> optimaler
Input ——| Generator H-Eval Output

Output; — utpu

Output, —

2.2 Auslautverhirtung in OT

Auslautverhirtung
Am Wortende werden stimmhafte Obstruenten stimmlos:

Tugend [tu:gont] Tugend4en  [turgondon]
Rat [ra:t] Rat+es [raztos]
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tugend — - — tugent

Wie kann man Auslautverhirtung mithilfe von OT analysieren?

Schritt 1: Input-Output-Paare fiir alle relevanten Fille bestimmen:

Input Output

Tugen|[d] = Tugenl[t]
Tugen[dlen = Tugen[d]en

Ralt]es = Ra[t]es

Schritt 2: Relevante Constraints und ihr Ranking zueinander bestim-
men:
Markiertheit
«| stimmhaft

. #  Obstruenten am Wortende sollten nicht
—sonorantisch

[+stimmbaft] sein
(Zdhle 1 Constraint-Verletzung fiir jeden
stimmhaften Obstruenten am Wortende)

Treue

Ident [stimmbhaft] In Input und Output sollten die Werte ein-
zelner Laute fiir das Merkmal [stimmhaft]
identisch sein
(Zdhle 1 Constraint-Verletzung fiir jeden
Laut mit einem anderen Wert fiir [stimm-
haft] als der entsprechende Input-Laut)

Ranking: Markiertheit > Treue

Schritt 3: Kandidatenmenge festlegen:
Relevante Kandidaten sind in diesem Fall jene, bei denen Gen die Stimm-
haftigkeit verédndert.

’ Input: tu:gend H

a. tu:gent

b. du:gent
c. twgend
d. du:gend
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Schritt 4: Tableaus ZeichnenTeilschritt A: Tableau aufstellen
«| stimmhaft

—sonorantisch

Input: tu:gend # | IDENT [stimmbhaft)

a. tu:gent
b. du:gent
c. tw:gend
d. du:gend

Schritt 4: Tableaus ZeichnenTeilschritt B: Constraint-Verletzungen
eintragen

« | +stimmhaft

Input: tu:gend # | IDENT [stimmhaft)

—sonorantisch
a. tu:gent *
b. du:gent K
c. tu:gend
d. du:gend * *

Schritt 4: Tableaus ZeichnenTeilschritt C: Auswertung
«| +stimmbhaft

Input: tu:gend

# | IDENT [stimmhaft)

—sonorantisch
5 a. twgent *
b. du:gent x|
c. tuw:gend *|
d. du:gend *| v

2.3 OT als Grammatikmodell

Argumente fiir OT in der Grammatik

e Markiertheitbestimmte Elemente, Kombinationenen sind in den Spra-
chen der Welt universell dispréferiert, aber sie sind nicht verboten: wiren
Beschrinkungen unverletzbar (also keine OT), diirfte es diese markierten
Strukturen gar nicht geben OT ermoglicht auszudriicken, dass es Markiert-
heit und gleichzeitig das Vorkommen markiertet Strukturen in bestimmten
Kontexten zu erkldren

¢ Reparaturphiinomene (eine wohlgeformte Struktur hat Eigenschaften,
die eigentlich von der Grammatik nicht toleriert werden: “Last Resort”)

e Beschrinkungen kénnen konfligieren (in Standardtheorie, in der Be-
schrinkungen unverletzbar sind, miisste man Eine aufgeben)

e Parametrisierung

Miiller (2000)
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Zu Parametrisierung:
Optimalititstheoretische Constraints sind
e universell (angeboren?)
e phonetisch begriindet

e frei rank-bar

Universalitidt von Beschrinkungen
z.B. die Auslautverhirtung:

e kommt in sehr vielen nicht verwandten Sprachen vor
e muss nicht gelernt werden (Stampe, 1973)

e kommt auch bei Sprachlernern nicht auslautverhértender Sprachen vor
(Smith, 1973)

Parametrisierung am Bsp. der Auslautverhirtung
Ein einfaches Umordnen der Beschrinkungen sagt eine andere Grammatik

vorher, ndmlich eine Sprache ohne Auslautverhértung:

. +stimmhaft
Input: tu:gend || IDENT [stimmbhalft] conorantisch #
a. tu:gent *|
b. du:gent || *I*
= c. tu:gend
d. du:gend || *!

Verschiedene Rankings resultieren in Grammatiken verschiedener
Sprachen

Universalgrammatik und Parametrisierung

e Im Kern ist die Grammatik aller Sprachen identisch (z.B. Verben bilden
mit Objekten Verbalphrasen)

e Sprachen unterscheiden sich lediglich in genau festgelegten Parametern(z.B.
Verben stehen in Verbalphrasen am linken bzw. rechten Rand)
OT als Spezifische Version von Universalgrammatik
e Alle Bestandteile der Grammatik sind fiir alle Sprachen gleich

e Sprachen kénnen sich nur im Constraint-Ranking unterscheiden
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Zusammenfassung: die zentralen Annahmen von OT
1. Universalitét (der Beschrinkungen)
2. Verletzbarkeit (von Beschrinkungen)
3. Geordnetheit (von Beschrinkungen)

4. Wettbewerb (von Kandidaten miteinander, die einen Output realisieren
wollen)

3 Markiertheit und Prominenz

3.1 Markiertheit

Markiertheit: Grundidee
Bestimmte Laute (oder genereller lautliche Strukturen) bilden Gegensatz-
Paare

e von denen eines unmarkiert (préferiert/gut!)

e und das andere markiert (dispriferiert/schlecht!) ist

Beispiel
e Unmarkiert: Stimmlose Obstruenten

e Markiert: Stimmhafte Obstruenten

Kriterien fiir Markiertheit

e Typologie: Unmarkierte Strukturen werden préferiert, wenn man ver-
schiedene Sprachen/verschiedene Prozesse vergleicht

e Performanz: Unmarkierte Strukturen werden bei nicht normgerechtem
Sprachgebrauch bevorzugt (Versprecher, Kindersprache, etc.)

e Externe Bedingungen: Unmarkierte Strukturen sind giinstiger fiir ex-
terne Bedingungen des Sprachgebrauchs

Beispiel Typologie
Inventare
e Viele Sprachen haben stimmlose, aber keine stimmhaften Obstruenten

e Es gibt keine Sprache mit stimmhaften, aber ohne stimmlose Obstruenten

Prozesse
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e Auslautverhdrtung im Deutschen erzeugt stimmlose Obstruenten, aber keine
stimmhaften Obstruenten
o Stimmbhaftigkeits-Angleichung im Mekka-Arabisch erzeugt stimmlose Obstruen-
a. ?ibnu = ?ibnu ‘his son’
ten, aber keine stimmhaften Obstruenten: b. Pagsam =- ?aksam ‘he swore an oath’
c. 7akbar =  7?Pakbar  ‘older’

(McCarthy, 2003:3 nach Bakkala, 1973 und Abu-Mansour, 1996)

Beispiel Performanz

e Viele Kinder von Sprachen ohne Auslautverhértung tun es trotzdem (Smith,
1973)

e Keine Auslauterweichung im Spracherwerb

Beispiel Externe Bedingungen
Stimmlose Obstruenten sind artikulatorisch leichter zu produzieren als stimm-
hafte.

Markiertheit in OT
Markiertheits-Constraints sollten empirisch durch Markiertheit begriindet
sein

3.2 Prominenz

Prominenz: Grundidee
Prominente (“wichtige”) Positionen erlauben markiertere Strukturen als nicht-
prominente.

Prominente nicht-prominente Positionen
Betonte Silben unbetonte Silben

Lexikalische Morpheme funktionale Morpheme
Wortanfang Wortende/Wortinneres
Silbenanfang Silbenende

Prominenz in OT
Fiir prominente Positionen gibt es spezielle Treuebeschrankungen, z.B.:

IDENT [stimmbhaft] In Input und Output sollten die Werte ein-
zelner Laute fiir das Merkmal [stimmhaft)
identisch sein
(Zdhle 1 Constraint-Verletzung fiir jeden
Laut mit einem anderen Wert fiir [stimm-
haft] als der entsprechende Input-Laut)
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IDENTo,s [stimmhaft] In Input und Output sollten die Werte
einzelner Onset-Laute fiir das Merkmal
[stimmbhaft] identisch sein
(Zshle 1 Constraint-Verletzung fiir jeden
Laut mit einem anderen Wert fiir [stimm-
haft] als der entsprechende Input-Laut)
Was ist ein Onset?

Silbenstruktur:
o
Onset Reim
\
b Nukleus Koda
\ \
a t
Auslautverhirtung
Erinnerung
Am Wortende werden stimmbhafte Obstruenten stimmlos:
Lob [lo:p] lob+e  [lotb+o]
Rad [ra:t] Rades  [ra:d+os]
Tag [tak] Tages [taig+os]
Nerv [nerf] nervés  [nerv+os]
Haus [haws] Hauses  [havz+os]
orange [?oray] ] Orange [?oray3o|

Aber:

Am Silbenende werden stimmbhafte Obstruenten auch stimmlos.
streb+sam  [[treipzamm)] streb+-e [[tre:bo]
Biind+nis  [byntnis] Bund+es [bundos]
bieg+sam  [bitkzaim] bieg+en  [biigon]
les+bar [lezsbae] les+en [le:zon]

Reanalyse der Auslautverhirtung

Bisher: spezifisches Markiertheitsconstraint
«| +stimmhaft
—sonorantisch

# | Obstruenten am Wortende

sollten nicht [+stimmbhaft] sein

IDENT [stimmbhalft] In Input und Output sollten die Werte
einzelner Laute fiir das Merkmal [stimmhaft]
identisch sein

Auslautverhirtung als Markiertheit + Prominenz
Auslautverhirtung erhélt markierte Laute (stimmhafte Obstruenten) am Sil-
benanfang, aber beseitigt sie in allen anderen Positionen

e Erhalte stimmhafte Plosive am Silbenanfang
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e Beseitige stimmbhafte Plosive

Auslautverhirtung als Markiertheit 4+ Prominenz

IDENTOys [sth] In Input und Output sollten die Werte
einzelner Laute im Onset fiir das Merkmal
[stimmhaft] identisch sein

*[-son+sth] Keine stimmhaften Obstruenten
Auslautverhirtung als Markiertheit + Prominenz

| Input: lo:b || IDENTys [sth] | *[-son+sth] [ IDENT [sth] |
*

= a. lomp
b. lo:b *1

| Input: lo:b-o [| IDENTops [sth] | *[-son+sth] [ IDENT [sth] |
& *

a. lon.p-o
= b. loi.b-o il
zusdtzliche Literatur:
Miiller, Gereon (2000): Elemente optimalititstheoretischer Syntaz. Stauffen-
berg, Tiibingen.
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Kapitel 5

Neutralisierung und
Typologie
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1 Partielle Neutralisierung

Auslautverhirtung fiihrt zur partiellen Neutralisierung
Kontext 1: vor [o]

rat — — rat (“des Rates”)

rad — — rad (“dem Rade”)

Kontext 2: am Wortende

rat — — rat

rad —>

Partielle Neutralisierung allgemein
Kontext 1

Laut A — — Laut A

Laut B — — Laut B
Kontext 2
Laut A — — Laut A
Laut B — Ve
1.1 Deutsch

Analyse Neutralisierung Deutsch

1. Ausgangssituation: Daten:
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raft] — ra[d]es
am Wortende: __# vor Vokal: __ o

2. Hypothesen aufstellen:
Hypothese 1: [t] — [d]/_»o
Hypothese 2: [d] — [t]/__#
3. Hypothesen an neuen Daten {iberpriifen:
Hypothese 1: Schra[t] *— Schra[t]es
Hypothese 1 ist widerlegt!
Hypothese 2: Schra[t] < Schra[t]es
Hypothese 2 ist konsistent mit den Daten!

1.2 Zoque
Analyse Neutralisierung Zoque

1. Ausgangssituation: Daten:

“Vogel” “mein Vogel”
[plaloma <+—  m-[b]aloma

2. Hypothesen aufstellen:

Hypothese 1: [p] — [b]/m__
Hypothese 2: [b] — [p]/#—

3. Hypothesen an neuen Daten iiberpriifen:
Hypothese 1: [bJurro — m-[b]urro
Hypothese 1 ist konsistent mit den Daten!
Hypothese 2: [bJurro *+ m-[b]urro
Hypothese 2 ist widerlegt!

Erinnerung zu Kriterien von Theorien
Theorien/Erklirungen wollen so allgemein wie moglich sein, aber so genau
wie notig.

Regeln ...
e sind skonomisch, reden iiber grofiere Klassen (von Lauten)

e sind aber so spezifisch, dass sie nichts Falsches vorhersagen (“iibergeneralisieren”)

Die allgemeinste Regel, die wir bis jetzt fiir das Zoque aufstellen kénnen:

[-sth+kons] — [+sth]/[+kons]

91



1.3 Kontextsensitive einfache Neutralisierung

Einfache Kontextsensitive Neutralisierung Allgemein
Sei K die Menge aller Kontexte und K = K1 |JK2|J K3 # 0. Seien Ly und Lo
Laute, die in Kontexten k € K auftreten. Dann gilt:

o [ — Ll/kz c K1
o [ — LQ/kj c Ko

(In bestimmten Kontexten K3 wird Laut Ls zu Laut L;. In bestimmten Kontexten Ko wird

Laut Lq zu Laut Ls. Es gibt weitere Kontexte aufler K1 und K>.)

Stimmhaftigkeit von Obstruenten in Anywa (Reh, 1996:24)

Stimmbhaft Stimmlos
barr  ‘to be small’ parr  ‘to jump’
darr  ‘to divide into equal parts’ | ta:r ‘to line up’
JAIT ‘to belch’ carr  ‘to break up (soil)’
AT ‘to prepare field’ karr  ‘to copulate’
duvim ‘foreign language’ Ou:m  ‘sanza’

(Morpheme bestehen in Anywa praktisch immer aus einer Silbe)

[sth] als bedeutungsunterscheidendes Merkmal
Offensichtlich ist Stimmhaftigkeit im Anywa bedeutungsunterscheidend.

Stammfinale Obstruenten im Anywa (Reh, 1996:29)
Stammfinale Obstruenten kommen nur in zwei phonologischen Kontexten

vor:
e  # (am Wortende)

e V_ [+sth] (zwischen einem Vokal und einem stimmbhaften Laut)

_# | V__[+sth]
Fip ‘tail’ jib-i ‘this tail’
ja:0 ‘tree’ jai®d-1  ‘this tree’
oko:t ‘watch’ | oko:di ‘watches’

Hypothesen

Hypothese 1: e Alle stammfinalen Obstruenten sind im Anywa zugrunde-
liegend stimmlos

e Intervokalisch werden Obstruenten stimmhaft (Intervocalic Voi-
cing)

e Problem: Was schliesst aus, dass es zugrundeliegend stimmhafte
Obstruenten in der Sprache gibt?
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Hypothese 2: e Alle stammfinalen Obstruenten sind im Anywa zugrunde-
liegend stimmhaft

e Am Wortende werden Obstruenten stimmlos (Auslautverhirtung)
e Problem: Was schliesst aus, dass es zugrundeliegend stimmlose stamm-
finale Obstruenten in der Sprache gibt?
Hypothese 3: e Manche stammfinalen Obstruenten sind im Anywa zugrun-
deliegend stimmbhaft, andere sind zugrundeliegend stimmlos

e Am Wortende werden Obstruenten stimmlos (Auslautverhirtung);
intervokalisch werden Obstruenten stimmhaft (Intervocalic Voi-
cing)

. : Egal wie die angenommenen zugrundeliegenden Laute aus-
sehen, der Oberflachenlaut ist immer korrekt

Welche Hypothese ist mit OT konform?

Richness of the Base
Es gibt keine sprachspezifischen Beschriankungen iiber mogliche Inputs!

Alles geht!

(Im Fall von Neutralisierung in der ganzen Sprache sollte die Analyse so ge-
staltet werden, dass sie fiir jeden méglichen Input den richtigen Output liefert)

Empirische Vorhersage der Hypothese 3
Bei Fremdwortern werden im Anywa stammfinale Obstruenten am Wortende
stimmlos und in anderen Kontexten stimmhaft

ra[d] raft]
! !

raft] raft]
{ 4

ra[d]-es rald]-es

2 Identifikation eines Neutralisierungsprozesses

2.1 Lac Simon

Lac Simon — Daten
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tercibiwa:gin ~ “chair” nide:cibiwa:gin  “my chair”

immain canoe ojimma:n is canoe
“ b2 LLh 9
kon “liver” okon “his liver”
pirgofkaz: “it breaks”  kibiigofka: “it broke”
towik “ear” nitowik “my ear”
Jo:fkose “it slides” nizo:fkose “I slide”
Jogona: “nose” kifogona: “your nose”
ka:t “leg” nika:t “my leg”
g y leg
Vorgehen
Schritte

1. Schritt 1: Morphologische Segmentierung
2. Schritt 2: Identifikation einer Alternation

3. Schritt 3:Informelle Analyse des Neutralisierungsprozesses

zu Schritt 3: Analyse
e Alternation zwischen zwei Lauten in einem Wort finden

e (zwei) verschiedene Hypothesen zur Erklirung aufstellen (“A — B/X__Y” oder “B —
A/Y_77)

e neue Daten, um Hypothesen zu testen

e Aufgabe der Hypothese bei Gegenevidenz(z.B. Laut A wird im Kontext XY gefunden:
Hypothese 1 ist zu verwerfen!)

Schritt 1: Morphologische Segmentierung

tercibiwargin  “chair” ni- de:wcibiwa:gin = “my chair”
ciimain “canoe” o- jimmaimn “his canoe”
kon “liver” o- kon “his liver”
pizgofka: “it breaks” ki-  biigofka: “it broke”
towik “ear” ni- towik “my ear”
Jo:[kose “it slides” ni- 3o:fkose “I slide”
Jogona: “nose” ki- Jogona: “your nose”
ka:t “leg” ni- kart “my leg”

ni_ C‘I??

M “. v

ni- my

o- “hiS”

ki-  “your”

ki- Past

Schritt 2: Identifikation einer Alternation
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tercibiwargin - “chair” ni-dercibiwaigin - “my chair”

cimmain “canoe” o-jirmain “his canoe”
kon “liver” o-kon “his liver”
pirgofka: “it breaks”  ki-birgofka: “it broke”
towik “ear” ni-towik “my ear”
Jo:Jkose “it slides” ni-30:[kose “I slide”
Jogona: “nose” ki-fogona: “your nose”
ka:t “leg” ni-ka:t “my leg”

Schritt 3: Analyse
pi:gofka: — ki-bi:gofka:
Wortanfang: #_ zwischen 2 Vokalen: V__V

Hypothese 1: [p] — [b]/V_V
Hypothese 2: [b] — [p]/#__

Hypothesen testen

tercibiwargin ~ “chair” ni-deicibiwa:gin  “my chair”
ciima:n “canoe” o-jimma:n “his canoe”
kon “liver” o-kon “his liver”
pi:gofka: “it breaks”  ki-birgofka: “it broke”
towik “ear” ni-towik “my ear”
Jo:/kose “it slides” ni-30:[kose “I slide”
Jogona: “nose” ki-fogona: “your nose”
ka:t “leg” ni-ka:t “my leg”

Keine aussagekriftigen Daten fiir [b] und [p] = dann versuchen wir
es mit einer allgemeineren Hypothese:

Allgemeinere Hypothesen

Hypothese 1’: [-sth-son—kont] — [+sth]/V_V

Hypothese 2': [+sth-son—kont] — [-sth]/#

Hypothesen an neuen Daten testen:
Hypothese 1’: ka:t *— ni-ka:t Hypothese 1’ ist widerlegt!

Hypothese 2': ka:t «+ ni-ka:t Hypothese 2’ ist konsistent mit den Da-
ten!

95



Noch mehr Daten
Jo:Jkose +— ni-3zo:fkose
e Die Daten werden von Hypothese 2’ nicht erfasst.

e Hypothese 2’ ist zu speziell.

Revision:
Hypothese 2": [+sth-son] — [-sth]/#__

Stimmbhafte Obstruenten werden am Wortanfang stimmlos

Uberpriifung der Hypothese 2"
Hypothese 2" ist mit all unseren bisherigen Daten kompatibel!

tecibiwaigin ~ “chair” ni-deicibiwaigin - “my chair”
cimmain “canoe” o-jirmain “his canoe”
kon “liver” o-kon “his liver”
irgofka: “it breaks” ki-biigofka: “it broke”
p1g g
towik “ear” ni-towik “my ear”
Jo:Jkose “it slides” ni-30:[kose “I slide”
Jogona: “nose” ki-fogona: “your nose”
ka:t “leg” ni-ka:t “my leg”

3 OT-Analyse Neutralisierung

Lac Simon — Nochmal
Stimmhafte Obstruenten werden stimmlos im Kontext #_

tercibiwaigin - “chair” ni-de:cibiwa:gin =~ “my chair”
ciima:n “canoe” o-jiimain “his canoe”
kon “liver” o-kon “his liver”
pi:gofka: “it breaks”  ki-birgofka: “it broke”
towik “ear” ni-towik “my ear”
Jo:[kose “it slides” ni-3o0:[kose “I slide”
Jogona: “nose” ki-fogona: “your nose”
ka:t “leg” ni-ka:t “my leg”
Yy

Schritt 1: Input-Output-Paare fiir alle relevanten Fille bestimmen
Input Output

de:cibiwa:gi = teicibiwa:gin
ni-deicibiwaigin - = ni-de:cibiwa:gin

towik = towik
ni-towik ni-towik

4
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Schritt 2: Relevante Constraints und ihr Ranking zueinander bestim-
men

e Markiertheits-Constraint das die Verdnderung in einem bestimmten
Kontext auslost:

% #{ +stimmbhaft }

—sonorantisch

e Treue-Constraint das Veriinderungen generell ausschliesst: IDENT [stimm-
haft]

e Ranking: Markiertheitsconstraint > Treue-Constraint
Schritt 3: Kandidatenmenge festlegen
Relevante Kandidaten sind in diesem Fall jene, bei denen Gen die Stimm-

haftigkeit verdndert.

Schritt 4: Tableaux ZeichnenTeilschritt A: Tableaux aufstellen

Input: dewcibiwaigi || *# j_ss(‘)trllzlr?r}lltéil:ih IDENT [sth]
de:cibiwa:gi

tercibiwa:gi

Input: towik || *# If;ﬁ?ialih IDENT [sth]
dowik
towik

Schritt 4: Tableaux ZeichnenTeilschritt B: Constraint-Verletzungen
eintragen

Input: dewcibiwa:gi || *# j_szgrlll(?rr;i&iiih IDENT [sth]
de:cibiwaigi *
tercibiwaigi *
Input: towik || *# j_:(;ﬁrllr;r;lr};gitch IDENT [sth]
dowik * *
towik
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Schritt 4: Tableaux ZeichnenTeilschritt C: Auswertung

Input: dewcibiwaigt || *# irsiiﬁ?ri??ch IDENT [sth]
de:cibiwaigi *1

5 tercibiwa:gi <

Input: towik || *# :Fs&(;crllrcr)lrr;lr?t?ih IDENT [sth]
dowik *| &

= towik

4 Absolute Neutralisierung
Absolute Neutralisierung Allgemein

e Merkmale von Lauten in bestimmten Positionen werden vollstéindig von
phonologischen Prozessen determiniert

e Deshalb ist es unmoéglich, die zugrundeliegenden Laute eindeutig zu iden-
tifizieren

4.1 Kontextsensitive doppelte Neutralisierung

Doppelte Kontextsensitive Neutralisierung Allgemein
Sei K die Menge aller Kontexte und K = K |J K». Seien Ly und Ly Laute, die in
Kontexten k € K auftreten. Dann gilt:

o [o — Ll/kz c K1
o [ — Lg/kj c Ko

(In bestimmten Kontexten K3 wird Laut Ls zu Laut L;. In bestimmten Kontexten Ko wird

Laut Lq zu Laut Ls. Es gibt keine Kontexte aufler K7 und K».)

Folge
Wir miissen sowohl L; als auch Ls als mogliche zugrundeliegende Laute annehmen.

Plosive im Plains Cree
Erinnerung:

e Stimmhafte Plosive sind nur intervokalisch méglich und intervokalische
Plosive sind immer stimmhaft

e Stimmlose Plosive sind nur nicht-intervokalisch méglich und nicht-intervokalische

Plosive sind immer stimmlos
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[sizsizp] ‘Ente’ [tahki] ‘immer’

[tamispr] ‘wann’ [tagosin]  ‘er kommt an’
[paskuaiu]  ‘Prérie [nisida) ‘meine Fliisse’
[asaba:p] ‘Faden’ [mibizt] ‘Zahn’
[na:beul] ‘Mann’ [kodak] ‘einander

[azbihta:u]  ‘Hilfte
Hypothesen

Hypothese 1: Alle Plosive im Plains Cree sind zugrundeliegend stimmlos, wer-
den aber intervokalisch stimmhaft

Hypothese 2: Alle Plosive im Plains Cree sind zugrundeliegend stimmhaft,
werden aber in nicht intervokalischen Kontexten stimmlos

Hypothese 3: Manche zugrundeliegenden Plosive sind stimmhaft, andere sind
stimmlos, alle werden in den entsprechenden Kontexten angepasst:

e Stimmlose werden intervokalisch stimmhaft,

e stimmbhafte werden in anderen Kontexten stimmlos

Richness of the Base
lasst uns Hypothese 3 annehmen

Prognose fiir Fremdworter im Plains Cree

[papalapap] [blablablup]
1 1
[pabalabap] [plaplaplup]

Doppelte Neutralisierung in Plains Cree
Intervokalisch: V_V

k] — [d]

(d] = [d])

[ - [t]

(It] = [t])
sonst
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OT-Analyse fiir Plains Cree (Constraints)
*ViT V Intervokalische Plosive sollten nicht [-sth] sein

*D Plosive sollten nicht [+sth] sein

Ident[sth] In Input und Output sollten die Werte einzelner Laute
fiir das Merkmal [sth] identisch sein

Ranking:

*V T V > *D > IDENT[sth]

OT-Analyse fiir Plains Cree (Tableaux)
| Input: napeu [ ¥V T V [ *D | IDENT[sth] |

= a. na:beu & &
b. naipeu *|
[ Input: sisiip || *V T V [ *D | IDENT[sth] |
a. siisitb *| &
= b, sisiip

Ergebnis 1: Ident[sth] ist irrelevant (in Plains Cree)
| Input: napeu || *VT V [ *D |
*

 a. naibeu
b. narpeu !
’ Input: sisiip H VTV \ *D ‘

*|

*|

a. siisitb
< b, sisiip

Ergebnis 2: Stimmbhaftigkeit des Inputs ist irrelevant
| Input: napeu || *VT V [ *D |
*

= a. natbeu

b. na:peu !
[ Input: nabeu [[ *VT V [ *D |
*

*|

= a. na:beu
b. na:peu

*|

’ Input: sisiip H VTV \ *D ‘
*|

a. siisitb
b, sisiip
’ Input: sisitb H VTV ‘ *D ‘

a. sisitb *|
= b, sisiip
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4.2 Kontextfreie Neutralisierung

Kontextfreie Neutralisierung Allgemein
Sei K die Menge aller Kontexte. Seien L; und Lo Laute, die in Kontexten k € K
auftreten. Dann gilt:

° Lz—)Ll/kiEK

(In allen Kontexten wird Laut Lo zu Laut Lj.)

Deutsch vs. Bayerisch

e Deutsch: hat stimmlose und stimmhafte Obstruenten

e Bayerisch: hat nur stimmlose Obstruenten

Hypothesen

Hypothese 1: Alle Obstruenten im Bayerischen sind zugrundeliegend stimm-
los

Hypothese 2: Alle Obstruenten im Bayerischen sind zugrundeliegend stimm-
haft

Hypothese 3: Manche zugrundeliegenden Obstruenten sind stimmhaft, ande-
re sind stimmlos, alle werden im Output stimmlos

Richness of the Base
ldsst uns Hypothese 3 annehmen

Empirische Voraussage
In Fremdwortern werden stimmhafte Obstruenten stimmlos.

OT-Analyse Bayerisch

*[-son,+sth]:  Obstruenten sollten nicht [+sth] sein

¢ Constraints: Ident(sth]: In Input und Output sollten die Werte einzelner Laute

fiir das Merkmal [sth] identisch sein

¢ Ranking:
*[-son,+sth] > Ident[sth]
[ Input: t [[ *[-son,+sth] [ Ident[sth] |
a. d *| &
w b, ot
[ Input:  d [[ *[-son,+sth] [ Ident[sth] |
a. d *|
= bt *
Ergebnis

Wieder ist das Ident-Constraint irrelevant.
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5 Typologie

5.1 Markiertheit von stimmhaften Obstruenten
Typologische Verteilung von stimmhaften Obstruenten

Markiertheit von stimmhaften Obstruenten anhand Typologie
Wenn eine Sprache stimmhafte Obstruenten hat, hat sie auch die korrespondie-
renden stimmlosen Obstruenten.

3 von 4 moglichen Sprachtypen existieren:
Bayerisch (*d)
+

t
td -
/]\
Deutsch (vd)

Implikationelle Universalie

Faktorielle Typologie
Die Menge der moglichen Constraint-Rankings entspricht genau der
Menge der mdéglichen Sprachen:

e Sprache mit [+sth] und [-sth] Obstruenten
e Sprache nur mit [-sth] Obstruenten

e (Sprache ohne Obstruenten)

Vorteil von OT
Typologische Universalien folgen aus denselben Constraints, die Prozesse in ein-
zelnen Sprachen beschreiben.

Sprache mit [+sth] und [-sth] Obstruenten

[ Input:  t [[ Ident[sth] | *[-son,+sth] |
a. d Rl &
w b, ot
[ Input:  d [| Ident[sth] [ *[-son,+sth] |
wooa. d *
b. t *1
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Sprache nur mit [-sth] Obstruenten
[ Input:  t || *[-son,+sth] | Ident[sth] |

a. d *) *

wo b ot

[ Input:  d [| *[-son,+sth] | Ident[sth] |
a. d *)

w bt *

5.2 Markiertheit von nasalen Vokalen

Markiertheit von nasalen Vokalen

e Typologie: Viele Sprachen haben orale, aber keine nasalen Vokale (und
keine Sprache hat die umgekehrte Verteilung)

e Artikulation: Nasale Vokale sind schwerer zu produzieren als orale

Implikationelle Universalie
Wenn eine Sprache nasale Vokale hat, hat sie auch orale Vokale

Faktorielle Typologie:

orale V
nasale & orale V < (aus anderen Griinden)

Nasale Vokale in OT (Constraints)
*[4+nasal —kons] Vokale sollten nicht nasal sein

Ident[nasal] In Input und Output sollten die Werte
fiir [nasal] identisch sein

2 Sprachtypen:
1. Sprache mit [+nas] und [-nas] Vokalen

2. Sprache nur mit [-nas] Vokalen

Sprache mit [+nas] und [-nas] Vokalen

| Input: & [| Ident[nas] | *[+nas —kons] |
=g, a *
b. a *1
| Input:  a [[ Ident[nas] | *[+nas —kons] |
a. a *1 *
I b, a
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Sprache nur [-nas] Vokalen
| Input: & [| *[+nas —kons] | Ident[nas] |

a. a *
w b, a &
[ Input:  a || *[+nas —kons] | Ident[nas] |
a. a *1 *
= b, a

5.3 Markiertheit von stimmlosen Nasalen

Markiertheit von stimmlosen Nasalen

e Typologie: Viele Sprachen haben stimmhafte, aber keine stimmlosen Na-
sale (und keine Sprache hat die umgekehrte Verteilung)

e Artikulation: Stimmlose Nasale sind schwerer zu produzieren als stimm-

hafte

Implikationelle Universalie
Wenn eine Sprache stimmlose Nasale hat, hat sie auch stimmhafte Nasale.

. 1 n
Faktorielle Typologie: n&n | -

Stimmlose Nasale in OT (Constraints)
*[4+nasal —sth] Nasale sollten nicht stimmlos sein

Ident[sth] In Input und Output sollten die Werte fiir
[sth] identisch sein

2 Sprachtypen:
1. Sprache mit [+sth] und [-sth] Nasalen

2. Sprache nur mit [+sth] Nasalen

Sprache mit [+sth] und [-sth] Nasalen
| Input: 0 || Ident[sth] [ *[+nas —sth] |

a1 &
b. n |
[ Input:  n || Ident[sth] [ *[+nas —sth] |
a. n *1 *
= b, n
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Sprache nur mit [+sth] Nasalen
| Input: 1 || *[+nas —sth] [ Ident[sth] |

a. n *

w b, n *

[ Input: 0 || *[+nas —sth] [ Ident[sth] |
a. n *) *

= b, n

6 Zusammenfassung
4 Arten der Neutralisierung

1. Partielle Neutralisierungen:
(a) Partielle Neutralisierung:
Laut A — Laut B/K; Ko#0): Laut A = Laut A; Laut B = Laut B
(b) Kontextsensitive einfache Neutralisierung:

Laut A — Laut B/K; Laut B — Laut A /Ky K3#£0: Laut A =
Laut A; Laut B = Laut B

2. Absolute Neutralisierung:

(a) Kontextsensitive doppelte Neutralisierung;:

Laut A — Laut B/K; Laut B — Laut A /Ky K3z=(): Laut A =
Laut A; Laut B = Laut B

(b) Kontextfreie Neutralisierung:

Laut A — Laut B
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Kapitel 6

Assimilation
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1 Stimmhaftigkeitsassimilation

Terminologie
Assimilation: Ein Laut passt sich in einem phonologischen Merkmal
an einen anderen Laut an

Progressive Assimilation: Assimilation geht von links nach rechts
nachfolgender passt sich an vorhergehenden Laut an

Regressive Assimilation: Assimilation geht von rechts nach links
vorhergehender passt sich an nachfolgenden Laut an

Assimilation: Ziele

e Einen Prozess in vielen Varianten kennenlernen
e dabei die meisten phonologischen Merkmale in Aktion kennenlernen

e Gen genereller formulieren und entsprechende Effekte durch Constraints
ableiten

e motivieren, warum es sinnvoll ist Prozesse in die Interaktion von Cons-
traints zu zerlegen: 1 Constraint motiviert verschiedene Reparaturen

1.1 Ungarisch

Stimmhaftigkeitsassimilationen im Ungarischen

nép-dal —  mnébdal lab-sar — lapsar

‘Volk-Lied’ ‘Unter-Bein’

ablak-ban ~ — ablagban hideg-tal —  hidek-tal
‘Fenster-in’ ‘Kalt-Platte’

kert-ben —  kerdben csalad-fa —  csalatfa
‘Garten-in’ ‘Stamm-Baum’

séf-ben —  sévben viz-tgl —  vistgl

‘Safe-in’ ‘Wasser-von’

(nach Keresztes, 1992:24)

Keine Assimilation mit Sonoranten
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kalap-nak  — kalapnak sem-tgl —  semtgl

‘Hut-DAT’ ‘Auge-von’
séf-nek —  séfnek fal-tol —  fal-tdl
‘Safe-DAT” ‘Wand-von’

1.2 Stimmhaftigkeitsassimilation in OT

Stimmbhaftigkeits- Assimilation in OT (Gen)
Gen darf beliebige Stimmhaftigkeits-Werte beliebiger Obstruenten dndern

\ Input: pd H \
a. bd
b. pt
c. bt
d. pd

Ein Markiertheitsconstraint, das Assimilation auslost

beziiglich dieses
Merkmals

A [Merkmal]

[Laute]

Ubereinstimmung zweier
adjazenter (nebeneinanderstehender)
Laute.
fur diese (Klasse
von) Lauten

Stimmbhaftigkeits-Assimilation in OT (Constraints)

Agr{f:i’i] Adjazente Obstruenten sollten fiir [stimmhaft]
den selben Wert haben

In Input und Output sollten die Werte
Ident[stimmhaft] | entsprechender Segmente

fiir [stimmbhaft] identisch sein
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Tableaux Stimmhaftigkeitsassimilation

| Input: nép.dal [| Agriln, | Ident[sth] |
a. nép.dal
b. néb.dal
c. nép.tal
d. néb.tal
Input: ldb.sar [ Agrfo, | Ident[sth] |
a. lab.sar
b. lédb.zar
c. lap.sar
d. lap.zar

Tableaux: Constraintverletzungen

| Input: nép.dal || Agrfi, | Ident[sth] |
a. mnép.dal *
b. néb.dal
c. nép.tal
d. mnéb.tal * Hok
| Input: ldb.sar || Agrfin, | Ident[sth] |
a. lab.sar *
b. lédb.zar
c. lap.sar
d. ldp.zar * ok
Tableaux: Auswertung
Input: nép.dal [| Agr[l [ Ident[sth] |
a. nép.dal *1
= b, néb.dal
= c. nép.tal
d. mnéb.tal *| W
| Input: ldb.sar [| Agr[i, [ Ident[sth] |
a. ldb.sar *1
= b, lidb.zar
i  c. ldp.sar
d. lap.zar *| ot
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Problem

Problem

e Mit den obigen Constraints lisst sich kein eindeutiger Sieger ermitteln.

e Die empirischen Daten sind aber eindeutig: es gibt nur eine mogliche Out-

putform.

Loésung

Wir brauchen ein Entscheidungsconstraint, das sicherstellt, dass die Assimilati-
on regressiv ist: der Plosiv soll sich dem Nasal angleichen!

Stimmbhaftigkeits- Assimilation in OT (Constraints)

Agr{f:::l‘] Adjazente Obstruenten sollten fiir [stimmhaft]
den selben Wert haben
In Input und Output sollten die Werte
Ident [sth] entsprechender Segmente
fiir [stimmbhaft] identisch sein
Fiir Onset-Konsonanten
(Konsonanten am Anfang einer Silbe)
Identons[sth] | sollten die Werte entsprechender Segmente
fiir [stimmhalft]
in Input und Output identisch sein

Tableaux Stimmhaftigkeitsassimilation

Input: nép.dal [| Agri) [ Ident,,.[sth] [ Ident[sth] |

-son]

a. nép.dal
b. néb.dal
c. nép.tal
d. néb.tal

| Input: 1db.sar || Agrfi) [ Idento,.[sth] [ Ident[sth] |

_son]

a. lab.sar
b. lab.zar
c. lap.sar
d. lédp.zar

Tableaux: Constraintverletzungen

| Input: nép.dal | Agrf] | Idento,.[sth] | Ident[sth] |

-son]

a. mnép.dal *

b. néb.dal

c. nép.tal

d. néb.tal * * ok
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_son]

| Input: 1db.sar || Agrfin) [ Idento,.[sth] [ Ident[sth] |
¥

a. lab.sar

b. ldb.zar * *
c. ldp.sar *
d. lap.zar * * K

Tableaux: Auswertung
| Input: nép.dal | Agrf | Idento,.[sth] | Ident[sth] |

-son]

a. mnép.dal *
= b. néb.dal
c. nép.tal *|
d. néb.tal 1 & utl

Input: ldb.sar [ Agrf)) | Ident,,.[sth] | Ident[sth] |

-son]

a. ldb.sar *|
b. 1ldb.zar *|
= c. lap.sar
d. lap.zar *| & o

2 Ortsassimilation

2.1 Nasale Ortsassimilation

Nasale Ortsassimilation im Deutschen
reden [re:xdon| oder [re:dn]

leben [letbon| oder [letbm)]

legen [lezgon] oder [lexgy]

Nasale Ortsassimilation
Nasale, die nach Obstruenten kommen, passen sich im Artikulationsort an den
Obstruenten an.

Mehr Nasale Ortsassimilation
Labial:

Sth. Plosiv: leben [le:bm]

Stl. Plosiv: tippen [tipm]
Dorsal:
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Sth. Plosiv: legen [leigy]
Stl. Plosiv: locken [loky]

Frikativ: lachen [laxy)]

Generalisierung
Der Nasal passt sich dem vorangehenden Obstruenten im Artikulationsort an.
(Progressive Assimilation)

Ortsassimilation in OT
Adjazente Obstruenten und Nasale

Agrlt o ..q | (Laute die [-son] oder [+nas] sind) sollten fiir [ort]
den selben Wert haben

In Input und Output sollten die Werte

Ident[ort] entsprechender Segmente

fiir Ortsmerkmale identisch sein

Fiir Onset-Konsonanten

(Konsonanten am Anfang einer Silbe)

Ident,, [ort] | sollten die Werte entsprechender Segmente

fiir Ortsmerkmale

in Input und Output identisch sein

[ort]: [LABIAL], [KORONAL], [DORSAL]

Ortsassimilation in OT: Tableau
Input: lergn || Agr’.. ... | Ident,, [ort] | Ident[ort]
a. lergn
b. leigy
c. lerndn
d. lendp

Ortsassimilation in OT: Constraintverletzungen

Input: leign H Agr}f’;ﬂlv inag | 1dento, [ort] \ Ident|ort) \
a. leingn *
b. leigy
c. lerdn
d. lendp * * ok

Ortsassimilation in OT: Auswertung
Input: leign H Agr{fﬂ,v“as] Ident e, [ort] \ Ident|ort) \

a. lergn *|
b, lengy
c. lerdn *1
d. leidp *| & o
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2.2 Allophonie im Deutschen: Dorsale Frikative
Dorsale Frikative im Deutschen
Palatal Velar Uvular
¢ X B
ich Buch Bach
Biicher Flucht nach
Blech hoch
mochte doch
Chemie
Frauchen
Milch
manche
nach nach nach
[1, yi, €, 02, n, 1], # , Omset | [u:, u, oz, 0]
= sonst

Komplementire Verteilung

Erinnerung: Dorsale Ortsmerkmale:

‘ H [-hinten] ‘ [+hinten] ‘

[~hoch]

Uvular

[+hoch] Palatal Velar

Komplementire Verteilung mit phonetischer Erklirung:

o [¢] wird artikuliert indem sich das vordere Dorsum dem harten Gaumen néhert

— dhnlich wie vordere Vokale

e bei [x] (und []) hingegen wird der Zungenriicken zum weichen Gaumen zuriickverlagert
— &éhnlich wie bei hinteren Vokalen

nach [a, a:]
[+hinten—hoch]

[x]

[-++hinten—hoch]

nach [uz, u, oz, o]
[+hinten—tief]

[x]

[+hinten—tief]

sonst

[c]

Dorsale Assimilation

Dorsale Assimilation

Die Position des Dorsums gleicht sich bei der Artikulation der dorsalen Frikative der
Position der Artikulation der vorangegangenen Vokale an.

nach [a, a:]
[+hinten—hoch+tief]

[x]
+hinten—hoch—tief]

[

Aber!: | nach [uz, u, o1, 9] [x]
[+hinten-tieft+hoch] | [+hinten-tief+hoch)]
sonst [¢]

Probleme
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1. Die Ortsmerkmale des uvularen Frikativs [x] und der vorangehenden Vokale
unterscheiden sich.

2. Die Ortsmerkmale des velaren Frikativs [x] und der vorangehenden Vokale un-
terscheiden sich teilweise.

Loésung Problem 1

Die Ortsmerkmale des uvularen Frikativs [y] und der vorangehenden Vokale
unterscheiden sich.

[tief] als distinktives Merkmal
e Bei Hall (2000) sind alle dorsalen Frikative [-tief].

e Vorschlag Wiese (1996): uvulare Laute sind [+tief].

nach [a, a:] [%]
[+hinten—hoch ] | [+hinten—hoch ]
nach [uz, u, oz, 9] [x]
[+hinten—tief+hoch] | [+hinten—tief+hoch]
sonst [¢]

Losung Problem 2
Die Ortsmerkmale des velaren Frikativs [y] und der vorangehenden Vokale
unterscheiden sich teilweise.

[hoch] ignorieren
e Bei Hall (2000) sind [oz, o] [~hoch], [x] aber [+hoch].

e Vorschlag: das Merkmal [hoch] spielt bei der Ortsassimilation keine Rolle.

nach [a, ai] [%)]
[-+hinten ] [+hinten ]
nach [uz, u, oz, 9] | [X]
[+hinten ] [+hinten ]
sonst [¢]

Zugrundeliegende Form
3 Moglichkeiten fiir die zugrundeliegende Form:

115



Losung
Es wird der Laut mit der weiteren Verteilung als zugrundeliegend
angenommen.

Verteilungen:

1. [g]: vordere Vokale, [n, 1, ¥], Silbenonset‘ [¢]: vordere Vokale, [n, 1, 5], im Silbenonset

+ Gewinner
2. [x]: hintere, nicht-tiefe Vokale

3. [%]: hintere, tiefe Vokale

Dorsale [Fri]kative in OT: Constraints

Agriiy, ons) Adjazente Vokale und Obstruenten sollten fiir [hinten)]
den selben Wert haben
Agrlol e Adjazente Vokale und Obstruenten sollten fiir [tief]

den selben Wert haben
In Input und Output sollten die Werte

Ident[hint] entsprechender Segmente
fiir [hinten] identisch sein
Ident[tief] entsprechender Segmente

fiir [tief] identisch sein

Fiir Onset-Konsonanten

Idento,.[hint] | sollten die Werte entsprechender Segmente
fiir [hinten]

in Input und Output identisch sein

Fiir Onset-Konsonanten

Idento,.[tief] | sollten die Werte entsprechender Segmente
fiir [tief]

in Input und Output identisch sein

Ungeordnete Constraints in OT
Fiir manche Sprachen spielt die Ordnung gewisser Constraints keine Rolle.
Solche Constraints sind ungeordnet (engl. unranked).

Ranking: Notation iiber Kommata und geschweifte Klammern

{A, B} > {C, D}

Tableau: Notation iiber gestrichelte Linien
Input: 1 HAZB‘C:D‘

a. K1 *' | |
a. K2 ¥ '

= a. K3 ; * | *
a. K4 ! IR
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Dorsale Frikative: Tableau

’ Input:

bleg

| Idento,,. [hint] Idento,[tief] |

Agr[hmt

[-sonV- kon:.]

"Agr

Tttet]
[-sonV-kons]

Ident[hint] "Ident[tief] |

a.

bleg

T
|

b.

blex

C.

ble

’ Input:

bu:g

[hint]
[ sonV- kon:.]

Agr

Agr

[tief]

[-sonV-kons]

[Tdento, [hint] Identy,[tiel]

Ident[hint] Ident[tief] |

a.

bu:g

b.

burx

C.

bu:

’ Input:

bag

[ Idento,, [hint] Idento,,,[tief] |

A I‘[hmt

[ sonV- kons]

Agr

[tief]

[-sonV-kons]

Ident[hint] Ident/[tief] |

a.

bag

b.

bax

C.

ba

’ Input:

[-sonV- kom]

Agr

[tief]
[-sonV-kons]

fsav.gon [| Idento,. [hint] Idento,.[tief] | Agrlin

Ident[hint] "Ident[tief] |

a.

fyav.gon

b.

fyav.xon

C.

fyav.yon

’ Input:

zolg

[1dent,,, [hint] Idento,, [tief] |

[hint]
[-sonV- kom]

Agr

Agr

Teiet]
[-sonV-kons]

Ident[hint] "Ident[tief] |

a.

zolg

T
|

b.

zolx

C.

701

Dorsale Frikative: Constraintverletzungen
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[Input: bleg [ Idento,. [hint] Idento,. [tief] | Agriim, ons . Agr{tffnv vons) | 1dent[hint] " Ident[tief] |

a. bleg | |

b. blex | * |

c. blg | k k | k
[Input: buig [1dent,,, [hint] Idento,. [tief] [ Agriin, .. Agr{tffnv tons] | Ident[hint] "Ident[tief] |

a. buig | * |

b. bux | |

c. bu ! * ! *
Input: bag H Ident,, [hint) Ident,,,[tief] ‘Agr{l‘;:f]v cons] | Agr{fifnv rons) | Ident[hint] ZIdent [tief] ‘

a. bag ‘ * * ‘

b. bax | * |

c. ba ! ! *
Input: fiav.gon [[Idento,. [hint] Idento,.[tief] | Agriin ou Agr{tﬁfnv vons] | Ident[hint] Ident[tief] |

a. fwav.gon ‘ * ‘

b. fsav.xen * i * |

c. fsav.yon * ! * * * ! *
Input: zolg [1dent,,, [hint] Idento,. [tief] [ Agriin, . | Agr{';f;ﬂv_kons] Ident[hint] " Ident[tief] |

a. zolg ‘ ‘

b. zolx | |

c. zol ! i %

Dorsale Frikative: Auswertung
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[Input: bleg Hldento,,s[hint] Idento,. [tief] | Agriim, ons . Agr{tffnv vons) | 1dent[hint] " Ident[tief] |
I a. bleg | ,

b. blex \ *1 |

c. ble ! *1 * ' &
[Input: buig [1dent,,, [hint] Idento,. [tief] [ Agriin, .. Agr{tffnv tons] | Ident[hint] "Ident[tief] |

a. buig | *| ,
= b, buix \ |

c. bu ! *| | &
Input: bag H Ident,, [hint) :Identons [tief] ‘Agr{l‘;;‘,ﬁv cons] | Agr{fifnv rons) | Ident[hint] ZIdent [tief] ‘

a. bag ‘ *| * ,

b. bax \ *! |
1 c¢. ba ! | &
Input: fiav.gon [[Idento,. [hint] Idento,.[tief] | Agriin ou Agr{ti‘;fnv vons] | Ident[hint] Ident[tief] |
= a. fgav.gon ‘ * |

b. fsav.xen *| | * i

c. fyav.yon *| ! * ol & ' !
Input: zolg [1dent,,, [hint] Idento,. [tief] [ Agriin, . | Agr{tffnv vons) | Ident hint] " Ident[tief] |
= a. zolg ‘ ‘

b. zolx \ *| |

c. zol ! *| ! *

Bemerkungen

1. Die Constraints Idento,,[tiefjlund Ident[tief] spielen keine Rolle fiir die
Ermittlung des optimalen Kandidaten. Man kann sie auch weglassen.

. In den obigen Tableaux wurden folgende denkbare Kandidaten nicht be-
achtet:
[blox], [bixg], ... (der Vokal passt sich in seinem Ortsmerkmal an)

Will man diese Kandidaten ausschliefen braucht man zusétzliche Cons-
traints

IDENTy, [hinten], IDENTy,,[tief]

(wobei “Nuc”fiir Nukleus (Silbenkern), d.h. den Vokal, steht)

. Die Distribution von [x] und [y] ist nicht so schén komplementir, es gibt
Optionalitét:

[lox] vs. [loy]
manchmal auch bei [¢] und [x]:
[?an.ton 'tfe.gof] vs. [?an.ton 'tfe.xof]
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3 Nasalitidtsassimilation

3.1 Nasalitatsassimilation im Koreanischen

Nasalitiatsassimilation im Koreanischen

Infinitiv
an-ta
nom-ta

cPam-ta

tat-ta
ip-ta
ik-ta

Vergangenheit Partizip

an-ninta an-nin ‘umarmen’
nom-ninta nom-nin “iberlaufen’
cPam-ninta cPam-nin  ‘aushalten’
tan-ninta tan-nin ‘schliessen’
im-ninta im-nin ‘tragen’
ig-ninta ig-nin ‘garen’

Nasalitédtsassimilation
Plosive (t, p, k) werden zu Nasalen (n, m, 1), wenn ihnen ein Nasal folgt.

= die Plosive

gleichen sich den Nasalen an, werden selber zu Nasalen ([~kont]
— [+nas]/__[+nas])

Nasalitéitsassimilation in OT: Constraints

Agr{_’fiﬂ Adjazente nicht-kontinuierliche Laute sollten fiir
[nasal] den selben Wert haben
In Input und Output sollten die Werte
Ident[nasal] entsprechender Segmente

fiir [nasal] identisch sein

Ident,, [nasal] | sollten die Werte entsprechender Segmente

Fiir Onset-Konsonanten
(Konsonanten am Anfang einer Silbe)

fiir [nasal]
in Input und Output identisch sein

Nasalitéitsassimilation in OT: Tableau

\ Input: ip.nin.ta H Agrl \ Ident,,,. [nasal] \ Ident[nasal] \
a. ip.nin.ta
b. im.nin.ta
c. ip.tin.ta
d. im.tin.ta

Nasalitédtsassimilation in OT: Constraintverletzungen

| Input: ip.nin.ta || Agrlinl, [ Idento,.[nasal] | Identnasal] |
a. ip.nin.ta *
b. im.nin.ta *
c. ip.tin.ta * *
d. im.tin.ta * * HE
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Nasalitdtsassimilation in OT: Auswertung

[nas]

\ Input: ip.nin.ta H Agr \ Idento,,[nasal] \ Ident[nasal] \

a. ip.nin.ta *
= b, im.nin.ta
c. ip.tin.ta *|
d. im.tin.ta * < ot

Problem
Eigentlich verindern sich mehr Merkmale als nur [nasal]:

e Wird /p/ als [m] realisiert, &ndert sich nicht nur der Wert fiir das Merkmal
[nasal], sondern auch [stimmbhaft)

e wenn doch aber Ident-Constraints mochten, dass Merkmalswerte in Input
und Output moglichst gleich sind und nur héher geordnete Constraints
erzwingen koénnen, dass sie sich doch verindern, warum gewinnt dann
nicht

im.nin.ta

e hier ldsst [m] den Wert fiir Stimmbhaftigkeit so, wie er zugrundeliegend
war (ndmlich stimmlos)

[im.nin.ta] sollte gewinnen

‘ Input: ip.nin.ta H Agrt’::l‘t] ‘ Identons [nasal] ‘ Ident[nas] : Ident[sth] ‘
a. ip.nin.ta *| |
@ b. im.nin.ta * | &3]
c. ip.tin.ta *| * | %
d. im.tin.ta * * EE3 T EE3
¥ e. im.nin.ta * T

.

(e markiert einen Kandidaten, der gewinnen miisste, aber filschlicherweise als subopti-
mal vorhergesagt wird; wir wissen also, dass unsere Beschrankungsordnung noch modifiziert
werden muss)

Losung: Typologisch motivierte Markiertheitsconstraints

Erinnerung: Implikationelle Universalie
Wenn eine Sprache stimmlose Nasale hat, hat sie auch stimmhafte Nasale.

. . . n
Erinnerung: Faktorielle Typologie: T%n FH

Generelles Markiertheitsconstraint

*[+nas—sth]
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Nasalassimilation im Koreanischen: OT
¢ ip.nin.ta

*[+nas—sth] | Ident[sth]

ip.nin.ta *1
im.nin.ta
ip.tin.ta *1
im.tin.ta *! 3 W e

im.nin.ta * *1

oo |T| e

Zusammenfassung

e Assimilation verdndert unter Umstianden mehr als ein Merkmal

e Wenn Merkmal M; assimiliert/veréindert wird, kann es notwendig sein,
Merkmal My auch zu verdndern, um andere Markiertheitsbeschrankungen
zu erfiillen

e Gen kann grundsétzlich beliebige Werte beliebiger Merkmale dndern
e je mehr Kandidaten in Betracht gezogen werden, je mehr Constraints

miissen in Betracht gezogen werden

3.2 Nasalstreuung im Sundanesischen

Beobachtung 1: [+nasal] breitet sich auf Vokale aus

[abot] “schwer”
[amis] “siifl”
[miri] “unsicher”
[mimak] “Ol”

Beobachtung 2: Nasalstreuung geht nur nach rechts (progressive As-

similation)
[epgal]  “new”
[awon]  “schlecht”
[bumi] “Haus”
[anom]  “jung”

Beobachtung 3: Nasalstreuung ist iterativ
[maay]  “Tiger”

[miasih] “wahre Liebe”
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Beobachtung 4: Nasalstreuung wird von Konsonanten blockiert
[handap]  “Licht”

[epgal] “neu”
[miasih]  “wahre Liebe”
Nasalstreuung in OT
2 Moglichkeiten Assimilation in OT auszulGsen:

1. bisher: Agr (zwei adjazente (nebeneinander stehende) Laute einer be-
stimmten Klasse sollen in einem Merkmal {ibereinstimmen)

2. jetzt: *X ;MY -m (ein Laut, der auf einen anderen mit einem bestimmten
Merkmal [+M] versehenen Laut folgt, darf nicht [-M] haben)

Fiir das Sundanesische:
e es werden [-nasall-Laute verboten, die nach einem [+nasal]-Laut stehen

e genauer: [-nasal]-Vokale, die nach einem [+nasal]-Laut stehen

Nasalstreuung in OT: Constraints
Constraints:

Vokale, die unmittelbar nach
*XHnas]X{:E‘;}s] einem [+nasal] Laut stehen

sollten auch [+nasal] sein
Ident[nasal] In Input und Output sollten die Werte
fiir [nasal] identisch sein
Ident,, [nasal] | Fiir Onset-Konsonanten
sollten die Werte fiir [nasall
in Input und Output identisch sein

Nasalstreuung in OT: Tableau
Input: a.mis H *XHnas]XE

“Fons]

| Ident,,,[nasal] | Ident[nasal] |

—nas]

a. a.mis
b. a.mis
c. a.mis
d. a.pis

Nasalstreuung in OT: Constraintverletzungen
Input: amis [ *X[1nas)X]| | Ident,,,[nasal] | Ident[nasal] |

“Kons]
—nas]

a. a.mis *

b. a.mis *
c. a.mis Hok
d. a.pis * *
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Nasalstreuung in OT: Auswertung
| Input:  amis [| *X[inas)X] ney | Idento, [nasal] [ Ident[nasal] |

[-nas]

a. a.mis *|

b,  a.mis *
c. a.mis *|
d. a.pis *| &

Iterative Streuung
| Input: mauy || *X|4nas) X[ ey | Idento,.[nasal] | Identnasal] |

[-nas]

a. mauy *1
b. pauy *|
c. mauy *1
d. mauy *
I e, many ok

Blockierung durch Konsonanten
[kons]

| Input: en.gal [| *X[1nas)X] s | Idento,. [nasal] | Ident[nasal] |

= a. epn.gal

b. én.gal *|

c. ern.gal *| O

d. eg.gal *|

e. ern.gal *|
Zusammenfassung

e Assimilation kann mehr als 1 Laut erfassen. Sie kann sich iterativ ausbrei-
ten.

e In OT kommt diese Iterativitit dadurch zustande, dass ein Markiertheits-
constraint (Agr oder *XynY[—nj) mehrere Lautpaare vergleicht

4 Zusammenfassung

Zusammenfassung
e Begriffe:

— Assimilation: Ein Laut passt sich in einem phonologischen Merkmal an einen
anderen Laut an

— Progressive Assimilation: Assimilation geht von links nach rechts nachfolgen-
der passt sich an vorhergehenden Laut an

— Regressive Assimilation: Assimilation geht von rechts nach links vorhergehen-
der passt sich an nachfolgenden Laut an

e Assimilation in OT:

— Ausloser fiir Assimilation und Iterativitidt: Agr oder *XHM]Y[,M]
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— Blockierung iiberméfliger Merkmalséinderungen durch Ident
— Zusétzliche Merkmalsverdnderungen iiber Markiertheitsconstraints
e OT generell:

— Die Generatorfunktion Gen kann beliebig oft Merkmalswerte verdndern
— je mehr Kandidaten man in Betracht zieht, desto mehr Constraints braucht man

— welche Kandidaten im Einzelfall in Betracht zu ziehen sind, hingt davon ab, was
man mit der Analyse zeigen will
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Kapitel 7

Lokalitat und Dissimilation
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1 Nasalitidtsassimilationen
1.1 Sundanesisch
Erinnerung: Nasalstreuung im Sundanesischen

e Vokale wurden [+nasal], wenn davor ein [+nasal]-Laut stand (Vokal oder
Konsonant)

e Nicht-nasale Konsonanten “blockieren” die Nasalharmonie

[abot) “schwer”
[amis] “stify”
[handap] “Licht”
[engal] “neu”
[maty)] “Tiger”
Keine Blockierung
Aber!:
[mahir] “geschickt”
[na?as) “schlechter werden”
[mahasiswa] “Student”
Beobachtung
Die Nasalharmonie geht “iiber” und hinweg (obwohl sie keine Vokale

sind und nicht [+nasal])

Laryngale Laute als Laute ohne Ortsmerkmale

Ortsmerkmale
Ortsmerkmale beschreiben supralaryngale Artikulation. Laryngale haben damit
keine Ortsmerkmale.

[LABIAL]

[KORONAL]

[DORSAL]

p

t

k ?
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Mogliche Evidenz
Phonologische Prozesse, bei denen Laute mit verschiedenen Ortsmerk-

malen in bestimmten Kontexten alle laryngal werden.

e Laryngale sind unmarkiert

e sollten eine moglichst minimale Ortsmerkmalreprésentation haben

Ulu Muar Malay
tfa?-tfakap ‘talks in a low tone’

laki?-lakit ‘sticks in various places’

m-rata?-ratap ‘wails and wails’

o der Stamm wird (teilweise) verdoppelt (=redupliziert) und der letzte Plo-
siv wird jeweils laryngal: [?]

e QOder: der letzte Plosiv verliert sein Ortsmerkmal

Debukalisierung

Debukalisierung
Debukalisierung ist der systematische Verlust aller Ortsmerkmale.

labial
e
koronal — ?
Va
dorsal

Erinnerung: [£konsonantisch]

e Obwohl Laryngale sich in mehreren Hinsichten wie Konsonanten verhalten und
phonetische als Konsonanten gesehen werden, werden sie phonologisch als [—
konsonantisch] klassifiziert

e Laute, die [+konsonantisch] sind, bilden eine Verengung im Ansatzrohr.

[+kons] [~kons]
Laryngale (h, ?)
Konsonanten | Vokale

Mogliche Evidenz
Prozesse, bei denen sich Laryngale wie ein Zwischending zwischen Vokalen und Kon-

sonanten verhalten:

Nasalstreuung im Sundanesischen
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Nochmal Daten
[handap] “Licht”

“ »

Konsonanten-Intervention in Sundanesisch [eygal] neu
[miasih]  “wahre Liebe”
[mahir] “geschickt”
. . =94 “schlech 9
Nicht-Intervention durch Laryngale [naas] schlechter werden
[mahasiswa] “Student”

Nasalstreuung im Sundanesischen

Regel

Alle Vokale werden [+nasal] wenn sie in einem Wort nach einem [+nasal]-Laut
stehen, solange kein [+kons,—nasal] Laut zwischen dem Nasal und dem Vokal
interveniert.

Bemerkung
Die obige Analyse von Laryngalen als nicht-Konsonanten ist sowohl mit den
obigen Daten als auch der OT-Analyse von Nasalstreuung kompatibel.

1.2 Malay

Nasalstreuung im Malay
makan ‘essen’
banon ‘aufgehen’
marap ‘entschuldigen’

hamas-hams ‘Keime’

e Vokale werden [+nasal] nach einem [+nasal]-Laut, solange keine [+kons]-
Laut interveniert

. blockieren die Streuung nicht: sie sind
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Unterschied zum Sundanesischen

Sundanesisch
[néwak]  “fangen”
ajak “aussieben”
[vajak] Malay
[mawur] “verstreuen”
meéwah ‘luxurios sein’
majan ‘stolzieren’
Unterschied

/w/ und /j/ blockieren die Harmonie im Malay auch nicht!

Mehr Merkmale
Auch sind . Im Unterschied zu Laryngalen sind sie aber

[+sonorantisch]. (Achtung!: Druckfehler bei Hall, S. 118)

—~konsonantisch
—sonorantisch

|

—~konsonantisch
“+sonorantisch

|

Laryngale (h, ?)

Gleitlaute (w, j)
Vokale

Sundanesisch vs. Malay

Malay Sundanesisch
An Harmonie beteiligt | Nasale Nasale

Vokale Vokale
Blockieren Harmonie Konsonanten | Konsonanten

Gleitlaute

Transparent Laryngale Laryngale

Gleitlaute

Merkmale

Nasalstreuung im Sundanesischen
Alle Vokale werden [+nasal] wenn sie in

Nasal und dem Vokal interveniert.

Nasalstreuung im Malayischen
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Alle Vokale werden [+nasal] wenn sie in einem Wort nach einem [+nasal]-Laut
stehen, solange kein [+kons,—nasal] Laut zwischen dem Nasal und dem Vokal
interveniert.

2 Lokalitat

Assimilationen und Lokalitét

Lokalitét in der Phonologie
Wenn an einem phonologischen Prozess verschiedene Segmente beteiligt sind,
miissen diese Segmente adjazent sein.

Folge
Assimilation findet nur zwischen adjazenten Elementen statt.

Stimmhaftigkeitsassimilation im Tangale

“die/das N”  [tugad-i] [bugat-i| [kulug-i] [aduk-i]
“mein(e) N”  [tugad-no] [bugad-no] [kulug-no] [adug-no]
“Beere” “Fenster” “Harfe” “Last”
[-sth][+sth] [+sth][+sth]

aduk-no —  adug-no

[-sth] [+sth] [+sth] [+sth]
kulug-no *— gulug-no

Frage
Was ist mit nicht-lokaler Nasalitdtsassimilation im Malay und Sundanesisch?

Mogliche Losungen fiir nicht-lokale Assimilationen

1. Daten-Reanalyse: Die Daten sind falsch analysiert. Intervenierende Lau-
te sind in Wirklichkeit fiir das Assimilationsmerkmal spezifiziert und die
harmonierenden Laute sind adjazent.

2. Autosegmentale Analyse: Harmonierende und intervenierende Laute
sind auf unterschiedlichen Ebenen. Die harmonierenden Laute sind adja-
zent.

3. : Das harmonierende Merkmal ist mit gréfleren
prosodischen Einheiten verkniipft, die adjazent sind.
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2.1 Daten-Reanalyse

1. Daten-Reanalyse
Malay (Piggott 2003)

e Problematisch sind transparente Laute, d.h. Konsonanten, die selber nicht nasal
werden, aber die Ausbreitung von [+nasal] nicht behindern

e Annahme: Transparente Laute werden in Wirklichkeit bei der Assimilation
nasalisiert.

e Nasalstreuung ist damit lokal.

e Aber!: Es gibt keine phonetische Evidenz fiir Laute wie [h] oder [?]. Piggott: Die
Abwesenheit solcher Evidenz ist fiir die Phonologie irrelevant.

ma?ap ‘entschuldigen” LARYNGALE

hams-hams ‘Keime’

méwah ‘luxurios sein’ GLEITLAUTE
majan ‘stolzieren’

Mogliches Problem: Vokalharmonie

Vokalharmonie
Vokalharmonie bezeichnet einen phonologischen Prozess, bei dem Vokale bzgl. eines
oder mehrerer Merkmale angeglichen werden.

Beispiel Ungarisch: Der Vokal des Suffixes passt sich dem Vokal des
Stamms im Merkmal [hinten] an
hold-to:l  “vom Mond”

ku:t-to:l  “vom Brunnen”
o:[-t@:l “yom Ahnen”
vis-ta:l “yom Wasser”

Maégliches Problem

Die Konsonanten [l d t [ s] miissten auch alle [~hinten| (oder [+hinten]) werden. (Das
macht insbesondere falsche Vorhersagen bei dorsalen Konsonanten.)

2.2 Autosegmentale Phonologie

2. Autosegmentale Phonologie

e Phonologische Merkmale existieren unabhéngig und auflerhalb von Seg-
menten (sie sind “Autosegmente”)

e Einzelne phonologische Segmente/Merkmale befinden sich auf unterschied-
lichen Ebenen (“Tiers”) in einem 3-dimensionalen Raum

e Merkmale und Segmente sind durch Assoziationslinien verbunden

e Assimilation ist nicht Kopieren von Merkmalen, sondern Verbinden eines
Merkmals mit mehreren Segmenten
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Beispiel Tiers

Tier 2: I:1 Fz
I I
Tier 1: Xy X,
Tier 2: F.
I\
Tier 1: Xy X,

Assimilation mit Autosegmentaler Reprisentation

“die/das N”  [tugad-i] [bugat-i] [kulug-i] [aduk-i]
“mein(e) N”  [tugad-no] [bugad-no] [kulug-no] [adug-no]
“Beere” “Fenster” “Harfe” “Last”

[+sth] = | [+sth] -~
aduk n o adu g n o
kein Problem Vokalharmonie

e Vokale und Konsonanten sind auf unterschiedlichen Tiers

e Vokalharmonie verkniipft Laute, die auf ihrem Tier adjazent sind

hold-to:l

[+hint] = [+hint]
o or o o

h Idt 1 h 1d-t 1

2.3 Prosodische Analyse
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e Vokalische Merkmale sind mit Silben assoziiert

e Vokalharmonie verkniipft adjazente Silben

[+hint] — [+hint]

\

! i J/\J
R
h o 1 d t@/'\l T T

3 Dissimilationen

Assimilationen

Bisher:
Es ist besser, wenn sich zwei (adjazente) Laute einander #hneln. (Assimilation)

Jetzt:
Es gibt auch Fille, wo Ahnlichkeit unerwiinscht ist und sich zwei Laute weiter
voneinander entfernen. (Dissimilation)

3.1 Lyman’s Gesetz

Rendaku im Japanischen

e In bestimmten Fillen wird ein [-sth] initialer Obstruent im zweiten Teil
eines Kompositums [+sth]
iro+kami —  irogami “colored paper”
yo+sakura — yozakura “blossoms at night”

e+tako — edako “picture kite”

e Die Kontexte sind nicht durch eine einfache Regel ableitbar:

aisu+kohi — aisukohi “iced coffee”

yama+kawa — yamakawa “mountain river”
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Dissimilation beim Rendaku: Lyman’s Gesetz

Lyman’s Gesetz
Es gibt kein Rendaku, wenn es noch einen zweiten [+sth] Obstruenten im Mor-
phem gibt.

kami+kaze —  *kamigaze “divine wind”
kamikaze

mono—+fizuka —  *monozizuka “tranquil”
monofizuka

siro+tabi —  *sirodabi “white tabi”
—  sirotabi
OT-Analyse Lyman’s Gesetz

e Wir haben bereits ein Constraint kennen gelernt, was stimmhafte Obstru-
enten verbietet:

*[+sth—son]
e Jetzt brauchen wir noch ein Constraint, was Rendaku zulésst:
Rendaku
e Da durch Rendaku Obstruenten stimmhaft werden, muss gelten:
Rendaku > *[+sth—son)]
(ansonsten wiirde Rendaku nie stattfinden)

Lyman’s Gesetz: Tableaux
| Input: kamitkaze || Rendaku [ *[+sth-son] |

a. kamikaze
b. kamigaze
| Input: irot+kami || Rendaku | *[+sth-son] |
a. irokami
b. irogami

Lyman’s Gesetz: Constraintverletzungen

| Input: kamitkaze || Rendaku [ *[+sth-son] |
a. kamikaze * *
b. kamigaze ok

| Input: irot+kami || Rendaku | *[+sth-son] |
*

a. irokami
b. irogami *
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Lyman’s Gesetz: Auswertung
| Input: kamitkaze || Rendaku | *[+sth-son] |

@ a. kamikaze *| &
5 b, Lkamigaze xS
| Input: irotkami || Rendaku | *[+sth-son] |
a. irokami *|
w b, irogami &

Problem

e Dieses Ranking macht die falschen Vorhersagen.

e Lyman’s Gesetz sollte nicht gelten und Rendaku sollte frei applizieren
konnen.

e Probieren wir es also mit dem umgekehrten Ranking:

*[4+sth—son| > Rendaku

Lyman’s Gesetz: Tableaux
| Input: kami+kaze [| *[+sth-son] | Rendaku |

a. kamikaze
b. kamigaze
| Input: irotkami || *[+sth-son] [ Rendaku |
a. irokami
b. irogami

Lyman’s Gesetz: Constraintverletzungen
| Input: kamitkaze [| *[+sth-son] | Rendaku |

a. kamikaze * *
b. kamigaze *x
| Input: irotkami || *[+sth-son] [ Rendaku |
a. irokami *
b. irogami *

Lyman’s Gesetz: Auswertung
| Input: kami+kaze || *[+sth-son] | Rendaku |

v a. kamikaze * kd
b. kamigaze K &

| Input: iro+kami || *[+sth-son] [ Rendaku |

= a. irokami
@ b. irogami *|
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Problem

e Dieses Ranking macht wieder die falschen Vorhersagen.
e Es sollte gar kein Rendaku geben.
e Beide Rankings machen die falschen Vorhersagen: Einerseits will man

stimmhafte Obstruenten verbieten, andererseits zulassen.

Constraint-Paradox
*[+sth—son] > Rendaku A Rendaku > *[+sth—son]

Losung: Lokale Konjunktion (Smolensky 1993)
OT-Constraints konnen konjugiert werden:
Cl, CQ — Cl&CQ
Lokale Konjunktion von C;, Cy

C1&Cy ist verletzt, wenn (in einem lokalen Kontext) sowohl C; als auch Cy
verletzt ist.

Selbstkonjunktion von C;
Sei C; = Cy = C. C1&Cy = C? ist verletzt, wenn (in einem lokalen Kontext) C
zweimal verletzt ist.

Lyman’s Gesetz: Constraints (Alderete 1996)

*[4sth—son)] Obstruenten sollen nicht stimmhaft sein.
Rendaku Wende Rendaku an.
*[+sth-son]? , Innerhalb eines Morphems diirfen nicht zwei

stimmhafte Obstruenten auftauchen.

Lyman’s Gesetz: Tableaux

‘ Input: kami+kaze H *[+sth-son]? 1 ‘ Rendaku ‘ *[+sth—son)] ‘
a. kamikaze
b. kamigaze

‘ Input: iro+kami H *[+sth-son]7 1, ‘ Rendaku ‘ *[4sth—son)] ‘

a. irokami
b. irogami
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Lyman’s Gesetz: Constraintverletzungen

‘ Input: kami+kaze H *[+sthfson]ﬁorph ‘ Rendaku ‘ *[+sth-son] ‘
a. kamikaze * *
b. kamigaze * K
‘ Input: iro+kami H *[+sth-son]? 1 ‘ Rendaku ‘ *[4sth—son)] ‘
a. irokami *
b. irogami *
Lyman’s Gesetz: Auswertung
‘ Input: kami+kaze H *[+sth-son]2 1 ‘ Rendaku ‘ *[4sth—son)] ‘
v a. kamikaze * *
b. kamigaze *| o
‘ Input: iro+kami H *[+sth-son]? oy, ‘ Rendaku ‘ *[+sth—son] ‘
a. irokami gl
b, irogami &

Dissimilation und Lokalitit

e Viele Dissimilationen sind nicht-lokal (z.B. Rendaku)

e Losung in OT fiir Lokalitdtsproblem: Man definiert eine lokale Doméne
(z.B. Morphem), fiir die Constraintverletzungen bestimmt werden, d.h.
man erweitert das Suchfenster.

e Die Losung, die man fiir nicht-lokale Assimilationen hat, kann man auch
fiir Dissimilationen verwenden.

3.2 Dahl’s Gesetz

Stimmhaftigkeit von Obstruenten im Kirundi
Imperativ  1.Sg.Prés

[rja] [tu-rja) “essen”

[mwal [tu-mwal “rasieren”

[va [tu-va] “stammen aus”

[bona] [tu-bonal “sehen”

[soma] [du-soma) “lesen”

[teika] [du-tekal “kochen”

[sekal [du-seka] “lachen”

[kubita] [du-kubita]  “schlagen”
Dissimilation

Der anlautende Obstruent des Préfixes unterscheidet sich in [sth] vom anlau-
tenden Konsonanten des Stammes. (Dahl’s Gesetz)
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OT-Analyse: Constraints
Ident[sth]

Identstamm [sth]

[sth]
[+kons] (Onset-Morph)

Disagr

Dahl’s Gesetz: Tableaux

Verdndere den Wert des Merkmals [sth] in ent-
sprechenden Segmenten vom Input zum Out-
put nicht.

Verédndere den Wert des Merkmals [sth] in ent-
sprechenden Segmenten des Stamms vom In-
put zum Output nicht.

Die Werte von [sth] diirfen bei Konsonanten
im Onset von Morphemen nicht gleich sein.

’ Input: tu+bona H Disagri”;im](Onset_Mmph) ‘ Identstamm [sth] ‘ Ident[sth] ‘

a. tubona

b. dubona
c. tupona
d.  dupona

Input: tu+seka H Disagrﬁf];}m](Onset_Morph) Identstamm [sth] ‘ Ident[sth] ‘

a. tuseka

duseka

b.
c. tuzeka
d duzeka

Dahl’s Gesetz: Constraintverletzungen

’ Input: tu+bona H Disagr%

j»t]l:(]Jns](()nsct—l\Iorph) Identstamm [sth] ‘ Ident[sth] ‘

a. tubona

b. dubona *

c. tupona *

d. dupona * Hok

Input: tu+seka H Disagrit:(’ins](Onsethorph) Identstamm [sth] ‘ Ident[sth] ‘

a. tuseka *

b. duseka *

c. tuzeka *

d. duzeka * ok

Dahl’s Gesetz: Auswertung
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sth]

Input: tu+bona H Disagrhkonsl(Onset_Morph) Identstamm [sth] ‘ Ident[sth] ‘
1 a. tubona

b. dubona *1
c. tupona *|
d. dupona *| O

Input: tutseka H Disagrﬁﬂlm](0nset_Mor[)}l> Identstamm [sth] ‘ Ident[sth] ‘

a. tuseka *|
= b. duseka
c. tuzeka *|
d. duzeka *| & S

4 Zusammenfassung
Zusammenfassung

e Manchmal sind phonologische Prozesse (Assimilation, Dissimilation) nicht-
lokal.

Es gibt drei nicht-OT Modellierungen nicht-lokaler Prozesse in der Pho-
nologie:

— Datenreanalyse
— Autosegmentale Phonologie

— Prosodische Phonologie

Es gibt 2 Moglichkeiten in OT:

— Constraints gelten nur fiir bestimmte Merkmale (damit werden natiirliche Klassen
transparenter Laute ausgeschlossen).

— Constraints beziehen sich auf eine bestimmte lokale Doméne.

OT-Analyse Dissimilationen erfolgt genau wie bei Assimilationen iiber
Markiertheitsconstraints

3 Typen von Markiertheitsconstraints fiir Dissimilationen:

— Lokale Selbst-Konjunktion: CicD
— Verbot gleicher Strukturen: *X[+M]X[+M]

[F]

— Disagree-Constraints: Disagr[_K]
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Kapitel 8

Vokalharmonie
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Vokale: Allgemeines

alle Sprachen der Welt besitzen Vokale

die kleinsten belegten Vokalsysteme bestehen aus drei Vokalen, wobei das
Inventar /i u a/ am h#ufigsten ist

die Zahl der Nasalvokale ist nie hoher als die Zahl der Oralvokale

e vordere Vokale sind in den meisten Sprachen gerundet

Vokalharmonie

Vokalharmonie
Vokalharmonie ist eine spezielle Form der Assimilation, wobei sich ein Vokal
teilweise oder vollstéindig an einen anderen Vokal anpasst.

Totale Vokalharmonie: Ein Vokal passt sich an einen anderen in allen seinen
Merkmalen an.

Partielle Vokalharmonie: Ein Vokal passt sich an einen anderen in einem
oder mehreren (jedoch nicht in allen) seinen Merkmalen an.

Besonderheiten:
e Konsonanten sind unsichtbar fiir Vokalharmonie.

e Vokalharmonie ist oft iterativ.

1 Totale Vokalharmonie

Vokalharmonie im Yucatec Maya
Pah-al  wake.up-IMPF ?ah-ak  wake.up-SUBJ

?ok-ol  enter-IMPF ?Yok-ok  enter-suBJ
lub’-ul fall-iMPF lub’-uk fall-suBJ
wen-el  sleep-IMPF wen-ek  sleep-SUBJ
(Kramer 2000:28)
Beobachtung

Der Vokal des Suffixes passt sich vollstdndig an den Vokal des Stamms an.

144



2 Partielle Vokalharmonie

2.1 Horizontale Harmonie

Ungarische Vokalharmonie
hold-to:l “yvom Mond”

ku:t-to:l “vom Brunnen”

bab-to:l “von der Bohne”

a:f-ta@:l “vom Ahnen”

heelgy-ta#:l  “vom Frollein”

vis-tg:l “vom Wasser”

fej-tg:l “vom Kopf”
Beobachtung

e Vorderes ¢: nach vorderen Vokalen

e Hinteres o: nach hinteren Vokalen

OT-Analyse: Constraints
AgrE’,iZf]]S] Aufeinanderfolgende Vokale sollten fiir [hinten]
denselben Wert haben.

Ident[hint] In Input und Output sollten die Werte entspre-
chender Segmente fiir [hinten] identisch sein.

Identwyrze [hint] In Input und Output sollten die Werte entspre-
chender Wurzel-Segmente fiir [hinten] identisch
sein.

Achtung

Natiirlich sind die Vokale im Constraint AgrE‘;zf‘]ﬁ]nicht direkt aufeinanderfolgend. Im
Constraint steckt implizit, dass Konsonanten transparent sind. (Siehe Lokalitdtsproblem
aus der letzten Vorlesung)

OT-Analyse: Tableaux
| Input: fej-toil || Agrlnl; | Identwyrzei[hint] | Ident[hint] |

_kons]

a. fej-to:l
b. fej-tg:l
c. foj-to:l

| Input:  kwt-to:l [| Agrlnl | Identwyrzei[hint] | Ident[hint] |
a. kurt-to:l

b. ku:t-tg:l
c. ky:it-terl
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OT-Analyse: Constraintverletzungen
| Input: fej-torl || Agrlin | Identwurze[hint] | Ident[hint] |

_kons]

a. fej-to:l *
b. fej-tg:l
c. foj-to:l *

| Input: kuwit-to:l | Agrfinl | Identwurze[hint] | Ident[hint] |
a. kurt-to:l

b.  ku:t-tg:l * *
c. ky:t-tg:l * *E

OT-Analyse: Auswertung
’ Input: fej-to:l H Agrln] ‘ Identwyrzel [hint] ‘ Ident[hint) ‘

_kons]

a. fej-to:l *|
w b, fej-tg:l
c. foj-to:l *| &

’ Input: ku:t-to:l H AgrE}i::f,L] Identwyrzel [hint] ‘ Ident[hint) ‘
= a. kuit-to:l
b. kurt-tg:l *| &
c. ky:it-te:l *| ok

Umlaute im Deutschen
fluzk  flyrgo guit gurte

flox flgzo roit ro:te

ra:t reto fart  farde

Umlaut
In bestimmten Wurzeln werden Vokale vor bestimmten Affixen nach vorne ver-
schoben.

Umlaut: Historische Erkliarung
fluzk  fly:g-i

e [o] war frither [i]
e Es gab Vokalharmonie im Merkmal [hinten].

e Die Harmonie war affix-dominant. (Der Stamm passt sich ans Affix an.)

2.2 Vertikale Harmonie

Hohenharmonie im Shona

146



per-era ‘end in’
son-era ‘sew for’
ip-ira ‘be evil for’
tond-esa  ‘make to face’

bvum-isa ‘make agree’
(Beckman 1997:1)

Erinnerung: Merkmale
Es gibt zwei Merkmale, die Vokale nach ihrer Hohe unterscheiden:

[£hoch], [ttief ]

Shona: Erste Anniherung
per-era ‘end in’ ip-ira ‘be evil for’
son-era ‘sew for’ bvum-isa ‘make agree’
tond-esa  ‘make to face’

Regel
e [-hoch]-Vokal ([e]) nach [~hoch]-Vokalen
e [+hoch]-Vokal ([i]) nach [+hoch]-Vokalen

Problem
Warum wird a in -ira nicht verandert?

Losung
Nur Vokale miissen fiir [hoch] iibereinstimmen.

2.3 Rundungsharmonie

Vokalharmonie im Tiirkischen

kilim-im  ‘mein Teppich’ kus-um ‘mein Vogel’
ev-im ‘mein Haus’ koz-um ‘meine Walnuss’
gyl-ym ‘meine Rose’ kaz-um  ‘meine Gans’
kgy-ym  ‘mein Dorf’ kuwiz-im  ‘mein Médchen’
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Vokalharmonie im Tiirkischen: [hinten]

kilim-im  ‘mein Teppich’ kus-um ‘mein Vogel’

ev-im ‘mein Haus’ koz-um ‘meine Walnuss’

gyl-ym ‘meine Rose’ kaz-uum  ‘meine Gans’

kgy-ym  ‘mein Dorf’ kurz-um  ‘mein Méadchen’
Problem

Allein eine Vokalharmonie bzgl. des Merkmals [hinten] beschreibt die Daten
nicht korrekt. Es gibt 2 [+hinten]-Allomorphe (-um, -tum) und 2 [~hinten]-
Allomorphe (-im, -ym).

Vokalharmonie im Tiirkischen: [rund]

Lésung
Es gibt zusitzlich zur [hinten]-Harmonie auch noch eine Harmonie bzgl. des
Merkmals [rund].

kilim-im  ‘mein Teppich’ kus-um ‘mein Vogel’
ev-im ‘mein Haus’ koz-um ‘meine Walnuss’
gyl-ym ‘meine Rose’ kaz-um  ‘meine Gans’

) . ” . .
kgy-ym  ‘mein Dorf’ kuiz-tum  ‘mein Médchen’

Vokalsystem des Tiirkischen

| [ [hinten] |  [thinten] |
[+hoch] i v - 0
[—hOCh] e 1} a o

‘ [ Frund] | [+rund] || [-rund] | [+rund] |

3 Advanced Tongue Root & Gespanntheit

3.1 Advanced Tongue Root

Advanced Tongue Root & Gespanntheit
Neben den bisher besprochenen Merkmalen sind noch zwei weitere Merkmale
wichtig fiir die Unterscheidung von Vokalen:

e Gespanntheit: [tgespannt]
e Lage der Zungenwurzel (Advanced Tongue Root): [£ATR]
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Advanced Tongue Root im Igbo

Alternative Notationen
[+ATR]
i i

3

u u
5

Q

o (@]
3

€ ¢
vorgeschobene
Zungenwurzel

Q

€ e
zuriickgezogene
Zungenwurzel

Advanced Tongue Root in Akan
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[ATR]-Harmonie im Akan
essen gerufen werden

1sg mi-di mi-dr

2sg wu-di wu-dr

3sg o-di o-dr

1pl jedi  je-dr

3pl wo-di wo-dr
Beobachtung
Im Akan passt sich der Vokal des Kongruenzprifixes im Merkmal [ATR] an den
Vokal des Stamms an.

Ungeklérte Frage

e Die Verschiebung der Zungenwurzel bewirkt normalerweise, dass sich auch
die Lage vorderer Zungenabschnitte verdndert, d.h. dass sich die Zunge
hebt

e Welcher der artikulatorischen Effekte entscheidend ist um zwischen [+ATR]
und [~ATR] zu unterscheiden, ist nicht wirklich geklért.

3.2 Gespanntheit
Gespanntheit im Deutschen

Distinktives Merkmal [gespannt]
Das Merkmal [gespannt] ist im Deutschen distinktiv.

e [+gespannt]: Laute werden mit weniger zentraler Zungenposition gebil-
det als [-gespannte] Laute
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e [—gespannt|: Laute werden mit zentralerer Zungenposition gebildet als

[+gespannte] Laute

Miete
Schrot
Beet

Pute

[ATR] vs. [gespannt]

[mito] Mitte  [mto]
[[ro:t]  Schrott [[rot]
[be:t]  Bett [bet]

[purte] Putte [pute]

e [ATR] und [gespannt] sind &hnlich, aber nicht identisch definiert

e [-ATR]I-Laut =~ [-gespannt] I-Laut [-ATR] A-Laut ~ [+gespannt] A-Laut

e Die exakten artikulatorischen Unterschiede sind nicht geklért

e Als Ann#herung kann man sagen, dass beide Merkmale austauschbar sind

Linge und Gespanntheit im Deutschen

lang kurz
gespannt gespannt
[mizto] *[mito]
[[ro:t] *[[rot]
[be:t] *[bet]
[pu:to] *[pute]

(betonte Silben)

lang
ungespannt
*[mrzto]
*[Jrort)
*[bezt]

*[pu:te]

Linge und Gespanntheit im Ndut

lang kurz
gespannt gespannt
[pi:] [il-0]

77 [pon-is]
[sein] [ner-o]

77 [pun]

lang
ungespannt
[trz]]

[for]]

[pe:m]

[tw:]]

151

kurz
ungespannt
[mrto]

[rot]
[bet)

[puto]

kurz
ungespannt
[gma]

[wox]
[en]

[kun-a]



Linge und Gespanntheit
Deutsch

e Lange Vokale kommen nur in betonten Silben vor

e Gespannte Vokale sind in betonten Silben lang und in unbetonten Silben
kurz: ['tor.to] [mu.ti] [fi:]] [fi.'laict]

e Ungespannte Vokale sind immer kurz (aufier betontes [€])

Ndut

e Im Ndut sind gespannte Vokale nicht notwendigerweise lang.

e Linge und Gespanntheit sind unabhéngig voneinander.
Wichtig!

Lange # Gespanntheit

Gleiche Phonologie — andere Phonetik?

Kalenjin ‘Wolof
| FATR] | [+ATR] || [[ATR] [ [+ATR] |

€ e € e

e Da [ATR] ein relatives Merkmal ist, erfasst es nicht in allen Sprachen
dieselben Vokale.

e Wie unterscheiden sich [e] und [o], wenn sie beide in ein und derselben
Sprache auftauchen?

4 Vokale des Deutschen

Erinnerung: Die Kardinalvokale

i u hoch — gespannt
e o mittel —gespannt
€ o mittel-ungespannt

a a tief -ungespannt
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Vordere Vokale des Deutschen

1 u bieten
e o beten
€ o> baten

a a baten

Hintere Vokale des Deutschen

1 u trug
e o trog
€ o trocken
a a
| u trug
e o trog
€ > trocken

a & gibt es nicht

(im Standarddeutschen)

Ungespannte Vokale des Deutschen
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a

Runde Vokale des Deutschen

i/y

1/

e/d

(8

Schlick, Schluck

e/oe

Reduzierte Vokale des Deutschen

i/y

1/y

e/o

e/
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finde

Finder



2 Systeme

1. 3 Hohen + Gespanntheit

gespannt ungespannt

iyu IYU hoch
ego €00 mittel
a tief
2. 4 Hohen
i/y u geschlossen
e/o o halb-geschlossen
e/ o> halb-offen
a offen

Distinktive Merkmale

e [hoch], [tief], [gespannt]

| [+gespannt] | [-gespannt] I \
iyu 1YU [+hoch—tief]
ego €0eo [~hoch-tief]
a [~hoch+tief]
e [hoch], [tief], [rund]
| [Frund] | [+rund] I ‘
ir yyuvu [-+hoch-tief]
ee @0 [-hoch—tief]
a [~hoch+tief]
e [hoch], [tief], [hinten]
| [hinten] | [+hinten] I ‘
iyr1y U u [+hoch-tief]
egem® 50 [~hoch—tief]
a [-hoch-+tief]

IPA vs. Merkmale

vorne | zentral | hinten

o TPA:
e/ce 0 6

e Merkmale: | [-hinten] | [+hinten] |

Frage
Wie kann man mit einem bindren Merkmal drei Kategorien unterscheiden?

Denkbare Lésungen
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1. Noch 1 horizontales Merkmal ([vorn]?)
2. Unterspezifikation

3. Erfassung durch andere Merkmale

Lésung 3: Erfassung durch andere Merkmale
Schwa im Merkmalssystem von Hall (2000):
\ [ [Fhinten] | [+hinten] |

—rund] € o
+rund] e 6
Problem
Wo ist e?
Wo ist e?

Hypothese 1: e ist [-gespannt] Version von a

Problem: Hall: a ist schon [-gespannt]

Hypothese 2: e ist [+ATR] Version von a

Problem: e verhélt sich nicht wie andere gespannte Vokale

e ist kein Phonem des Deutschen (Hall 2000): [e] ist ein Allo-
phon von /r/ (vokalisiertes /r/)

Tier [tire] Tiere [tiiro)
lehrt [lere] Lehre [lerro]
Kinder [kmde] Kinderei [kindorai

Regel
/r/ = [e]/V_(K)(K)#

5 Unterspezifikation

Vokalsystem des Bijago

[+hoch —tief] | i u

e o | [+ATR]
—hoch —tief
[-hoch —tief] . > | LATR]
[-hoch +tief] a

Beobachtung
Nur bei mittleren Vokalen gibt es einen [ATR]-Kontrast.
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Bijago: Prifix + Nomen
¢e-padumd  “Fliege”

£-tsonts “Hiihnchen”
e-sine “Kuh”
e-mémi “Python”
e-séigl “Kokonuss”
e-bo:tsu “Hund”

[ATR]-Harmonie bei mittleren Vokalen

e-sipge “Kuh”
e-séigi “Kokonuss”
e-bo:tsu “Hund”
e-mémi “Python”
e-paduma  “Fliege”
£-tsdnts “Hithnchen”
Beobachtung

Das Prifix passt sich dem [ATR]-Wert des ersten Stammvokales an.

OT-Analyse

e Harmonieprozess bzgl. ATR: = Agr[ATR] (Adjazente Vokale sollen im
Wert des Merkmals [ATR] iibereinstimmen.)

e Das Affix passt sich dem Stamm an: =Ident2TR >> Ident4L: (Der Wert
des Merkmals [ATR] darf in entsprechenden Segmenten des Stamms/ Affixes
vom Input zum Output nicht geéndert werden.)

Bijago: Wurzel-Dominanz
| Input: e-seigi || IDENTAIR [ Agr[ATR] | IDENTAIR |

Root Affix

a. e-seigi
b. e-se:gi
| Input: e-tsonts [| IDENTATE [ Agr[ATR] [ IDENT{IE |

Root Affix

a. e-tsonts
b. e-tsonts
c. e-tsonts
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Bijago: Wurzel-Dominanz
\ Input: e-se:gi H IDENTATE \ Agr[ATR|) \ IDENTATR \

Root Affix

a. e-seigi * *
b. e-se:gi
| Input: e-tsonts [| IDENTAIY [ Agr[ATR] [ IDENT{IE |

Root Affix

a. e-tsonts *
b. e-tsonts *
c. e-tsonts *

Bijago: Wurzel-Dominanz
| Input: e-seigi || IDENTAIR [ Agr[ATR] | IDENTAEE

Root Affix

a. e-seigi *| &
w b, e-sewgi
| Input: e-tsonts || IDENTAR [ Agr[ATR] | IDENTAIR

Root Affix

a. e-tsonts *|
b. e-tsonts *|
I c. e-tsonts £

Disharmonische Wurzeln

e-sine “Kuh”
e-séigi “Kokonuss”
e-bo:tsu “Hund”
e€-mémi “Python”
¢-paduma  “Fliege”
£-tsonts “Hithnchen”

Kein Problem

Disharmonische Wurzeln folgen wunderbar aus der bisherigen Analyse mit ho-

ATR
hem IDENTLIE.

Wurzel-Dominanz schligt Agr
| Input: e-memi [ IDENTA™E | Agr[ATR] | IDENTAIR

Root Affix

a. e-memi *k|
b. e-me:ni *|
I c. e-memi * &

Affixe mit 3 Varianten
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[+ATR] [-ATR]

kui-titi “Inseln”
[+hoch] 4% “Knie”
ko-rerdia  “Netze” kd-péde  “Erdnuss”
[Fhoch] 15 6no  “Narbe”  kd-bay  “Fliigel”
Beobachtung

Der Wert fiir [hoch] und der fiir [ATR] passt sich an.

Affixe mit 2 Varianten

[+ATR] [-ATR]
[+hoch] O-ntsitse  “jiingeres Kind”
[~hoch] 6-me:Pi “Mann” k3-kanto

Beobachtung
Nur der Wert fiir [ATR] passt sich an.

Problem

‘Frau”

Manche Affixe harmonieren in [hoch] und [ATR], manche nur in [ATR].

Losung: Unterspezifikation

e Es gibt einen zusiitzlichen Harmonieprozess bzgl. [hoch]

e Im Normalfall wird aber der [hoch]-Wert des Affixes geschiitzt: = IdentPoch

steht iiber Agr [hoch]

e Es gibt allerdings Affixe, die keinen Wert fiir [hoch] haben (dafiir “unter-
spezifiziert” sind) und in diesen Fillen gibt es die zusétzliche Harmonie

Losung: Unterspezifikation
Affix mit 2 Varianten | [~hoch —tief +rund]
Affix mit 3 Varianten | | —tief +rund]

In Input und Output sollten die Werte
Ident [hoch] | entsprechender Segmente
fiir [hoch] identisch sein

\ Input \ Output H \

[~hoch] | [+hoch] || *
[+hoch] | [~hoch] *
[ ] | [Fhoch] v
[ ] | [+hoch] || ¢
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oT

und Unterspezifikation

Input: [-hoch-tief+rund]-ntsitse || Id"°P | Agr[hoch] | (2 Varianten)
a. u-ntsitse *
w b, o-ntsitse *
Input: k| ~tief4rund]-titi IdPo°h [ Agr[hoch] | (8 Varianten)
= a.  ku-titi
b. ko-titi *

Totale Vokalharmonie und Unterspezifikation

ni-kina “Jahr”
nu-kabe  “Axt”

ne-ké:ke  “Ei”
né-nje “Blut”

no-ké:ko  “Hiifte”
n3-t3:kd “Brust”

na-tsapé  “Stuhl”

Totale Unterspezifikation
Vokal = | ]

6

Zusammenfassung

Zusammenfassung

Vokalharmonie ist eine Art von Assimilation, die nur Vokale betrifft und
fiir die Konsonanten transparent sind.

Totale Vokalharmonie:Ein Vokal passt sich einem anderen in allen seinen
Merkmalen an.

Partielle Vokalharmonie:Ein Vokal passt sich an einen anderen in einem
oder mehreren Merkmalen an.

Merkmale, die fiir Vokale wichtig sind: [thinten], [thoch], [£tief], [*rund],
[£gespannt], [£ATR] (wobei die letzten Merkmale eher unklar definiert
sind)

Gespanntheit # Linge; Gespanntheit — Linge (im Deutschen)

Nicht alle Vokale sind zwangsldufig Phoneme: [e] als Allophon von /r/ im
Deutschen

Wie bei anderen Assimilationen wird Vokalharmonie innerhalb der OT
durch das Zusammenspiel des Markiertheitsconstraint Agr und des Treu-
econstraints Ident analysiert.
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e Vokalharmonie ist ein nicht-lokaler Prozess, d.h. man muss ihn lokal
modellieren, z.B. mithilfe von Vokal-Tiers (autosegmentale Phonologie),
wo Vokale adjazent sind, da unabhéngig von Konsonanten.

e Variation im Ausmafl der Vokalharmonie innerhalb einer Sprache lasst sich
mithilfe von Unterspezifikation erkliren.
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Kapitel 9

Aspiration und Lenisierung
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1 Aspiration
Aspiration phonetisch

e “Die Aspiration ist in ihrem zeitlichen Ablauf zunéchst nicht eine durch
das Ansatzrohr gefilterte glottale, sondern eine am Artikulationsort des
Plosivs im Mundraum erzeugte Turbulenz, d.h. ein lokaler Frikativ” [Kohler
1995:158]

e “Eine laryngale Artikulation, die bei Konsonanten auftritt, ist die Aspi-
ration” [Hall 2000:19]

Stimmbénder und Aspiration

stimmhaft stimmlos aspiriert

Aspiration phonologisch

e Bei [+aspiriert] Lauten werden die Stimmbénder weit gespreizt

e Bei [aspiriert] Lauten werden die Stimmbénder wenig oder nicht ge-
spreizt

Aspiration im Deutschen

Stahl [[ta:l] Tal [thal]
Spaten [[pa:ton] Paten [p"azton]
die Stadt Leipzig [di: [tat lamptsig] die Stadt [di: [tat?]

Komplementire Verteilung

[[tad]  *[fthazl]
*tal]  [tPal]
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Aspirierte und stimmlose Plosive sind im Deutschen komplementér verteilt
=/t/ und /t%/ sind im Deutschen Allophone
Generalisierung ist nicht einfach:

e Stimmlose Plosive werden im Deutschen wortinitial vor V aspiriert, Aspi-
ration am Wortende optional, d.h. sprecherabhéngig?

e stimmlose Plosive sind normalerweise aspiriert aufler z.B. im Silbenonset
nach einem Frikativ (Mayer 2008, Uni Potsdam)

e vor V, insbesondere betontem V, auer am Wortende (Ramers 2001)

Kontextsensitive totale Neutralisierung in OT — Erinnerung
Laut A und B sind in komplementérer Verteilung und Allophone eines Pho-
nems:

1. ein Constraint verbietet Laut A generell

2. ein anderes Constraint vebietet Laut B in dem Kontext, in dem A auf-
taucht

3. tiefergeordnete Treueconstraints verbieten, dass Laut A sich in B veréndert
(und umgekehrt)

OT-Analyse fiir deutsche Aspiration (Constraints)

*#T Stimmlose Plosive am Wortanfang
sollten [+aspiriert] sein
*Th Plosive

sollten [-aspiriert] sein
Ident[asp] In Input und Output sollten die Werte
fiir [aspiriert] identisch sein

OT-Analyse fiir deutsche Aspiration (Tableaux)
| Input:  ta:l [ ¥#T [ *T" [ Ident[asp] |

a. tail
b. thail
\ Input: [ta:l H *HT \ *Th \ Ident[asp] \
a. [tal
b. [tPail
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OT-Analyse fiir deutsche Aspiration (Tableaux)
| Input:  ta:l [ ¥#T [ *T" [ Ident[asp] |
3

a. tail
b. thail * *
\ Input: [ta:l H *HT \ *Th \ Ident[asp] \
a. [tal
b, [tPail * *

OT-Analyse fiir deutsche Aspiration (Tableaux)
| Input:  ta:l [ ¥#T [ *T" [ Ident[asp] |
a. tal *1
w b, thal 0 *
\ Input: [ta:l H *HT \ *Th \ Ident[asp] \
woa. [tal
b. [tPail *| &

2 Lenisierung

Was ist Lenisierung?
e Prozess, bei dem Konsonanten “weicher”werden (lat. “lenis”)
e typischerweise zwischen Vokalen — intervokalisch

e verschiedene konkrete Ausformulierungen (Laute werden stimmbhaft, de-
bukalisieren, degeminieren, verschwinden, . ..)

Ziel
Lenisierung in verschiedenen Ausformungen sehen und dabei noch mehr iiber
die Artikulationsarten von Konsonanten kennen lernen.

2.1 Bayerisch

Bayerisch: Lenisierung bei Labialen (mit Alternation)

(du) schiebst [erp-st]
(er) schiebt [[erp-t]
(ich) wiirde schieben  [[ervet]

Regel
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p] = [v]/ V.V

Bayerisch: Lenisierung bei Labialen (ohne Alternation)
Leber lerve]

aber [Porve]

(du) laberst  [larvest]

Regel
[b] = [vl/ V__V

Bayerisch: Lenisierung bei Dorsalen

(du) legst [lerk-st]
(er) legt letk-t]
(ich) wiirde legen  [le:cet]

Regel
K = [/ V_V

Bayerisch: Keine Lenisierung bei Koronalen

(du) redest [rert-st]
(er) redet [rertt]
(ich) wiirde reden  [rertet]

Lenisierung im Bayerischen
Im Bayrischen werden nicht-koronale Plosive intervokalisch zu Frikativen
(Spirantisierung, Frikativierung).
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2.2 Gaskognisch
Gaskognisch: b ~ 3
bux ‘du’

umbro ‘Schatten’

no[ ‘Ehemann’

Regel
[b] = [B]/ V-V

Gaskognisch: d ~ 8
duso  ‘siiss’

fred ‘kalt’

budet ‘ausweiden’

Regel
[d] = [9]/ V.V
Gaskognisch: g ~ y
guta ‘Fluss’
agro ‘sauer’
bryar ‘Moskito’
Regel
gl = v]/ V-V
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Lenisierung im Gaskognischen

bux ‘du’ duso  ‘siiss’ guta  ‘Fluss’

umbro ‘Schatten’ fred  ‘kalt’ agro  ‘sauer’

nofr ‘Ehemann’ budet ‘ausweiden’ bryar ‘Moskito’
Regel

Plosiv — Frikativ/ V_V

Regel
[~kontinuierlich] — [+kontinuierlich|]/ V__V

2.3 Brasilianisches Portugiesisch

Brasilianisches Portugiesisch (Harris 1990:266, Quednau 1994)

Nord Sid Nord Siid

bapu  baju ‘bath’ veka  veja  ‘old (f.)’

sopu  soju  ‘dream’ paka  paja  ‘straw’

vipu viju  ‘wine’ moAu moju ‘sauce’
Regel

Sonorant — Approximant/ V__V [+sonorantisch] — [+approximantisch]|/
V_V

Regel’

Sonorant — Nicht-Konsonant/ V__V [+sonorantisch] — [~konsonantisch]/
V__V (erfasst auch [£] — [j]/V_V)

Erinnerung: Approximanten

Artikulation
Es wird eine Verengung im Ansatzrohr gebildet, die aber nicht eng genug ist,
um ein Reibegerdusch zu verursachen.

laterale Approximanten zentrale Approximanten
(=Laterale)
ein zentraler Verschluss: Verengung in der Zungen-

die Luft stromt an den Seiten | mitte
der Zunge vorbei

W, (4], e, [U bl (il vl [ [, [l
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2.4 Amerikanisches Englisch

Flapping im Amerikanischen Englisch
write 1art = I1aicor writer

ride 1aidd = 1armcor rider
Erinnerung: [r]

[] ist ein geschlagener Laut [Tap, Flap]. (Es gibt einen totalen Verschluss, der
allerdings sehr kurz ist.)

Geschlagene Laute vs. Plosive im Merkmalssystem

\ H sonorantisch \ kontinuierlich \ approximantisch \

Plosive — — —
Taps + — —

Flapping im Amerikanischen Englisch
write 1art = I1airor writer

ride r1axd = 1amror rider

Regel
C — [+sonorantisch]/V_V

2.5 Plains Cree

Noch mehr Lenisierung: Plosive in Plains Cree

[sizsiip] ‘Ente’ [tahki] ‘immer’
[tamispu]  ‘wann’ [tagosin] ‘er kommt an’
[paskuam]  ‘Prérie [nisida]  ‘meine Fiisse’
[asabarp]  ‘Faden’ [mibirt]  ‘Zahn’
[nazbeu] ‘Mann’ [kodak]  ‘einander

[

arbihtam] ‘Hilfte
Regel

C — [+stimmhaft]/V_V
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2.6 Japanisch

Noch mehr Lenisierung: g ~y in Japanisch

Wortanfang H Sonst
geta “Pantoffeln” kagi “Schliissel”
giri “Pflicht” oyugu “schwimmen”

gai-koku  “fremdes Land” || koku-pai “im Ausland”

Regel

g — [+nasal]/V_V

2.7 Was ist Lenisierung?

Grundmuster
cC—-C/V_V

[-kontinuierlich] — [+kontinuierlich] (Gaskognisch)

[-nasal] — [+nasal] (Japanisch)

[-sonorantisch] ~ — [+sonorantisch]  (Englisch)

[-stimmbhaft] — [+stimmhaft] (Plains Cree)
Sonoritét

e alle Laute konnen nach ihrer Sonoritéit auf einer Skala angeordnet werden
e auditiv: sonorer = bessere Wahrnehmbarkeit

e artikulatorisch: sonorer = weniger Verengungsgrad bei Artikulation

Sonoritétshierarchie
H H Cree \ Gaskognisch \ Japanisch \ Englisch ‘

stimmlose Plosive J J J d
stimmbhafte Plosive
Frikative

Nasale

Laterale
Taps/Vibranten
Approximanten

Was ist Lenisierung?
= Lenisierung macht Laute sonorer.
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Sonoritéit als Merkmal in de Lacy (2002)

Voiceless Stops: son:x
Voiced Stops: son:xx
Voiceless Fricatives: | son:xxx
Voiced Fricatives: SON:XXXX
Nasals: SON:XXXXX

e cine alternative Repriisentation, um Laute zu unterscheiden (vs. z.B. binéres
Merkmal)

e die verschiedenen Stufen der Sonoritatshierarchie sind kodiert in verschie-
denen Werten eines Merkmals [son: |

e die verschiedenen Strategien von Lenisierung haben dann gemeinsam, dass
[x] fiir [son: | hinzukommen
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Kapitel 10

Einsetzung, Loschung,
Spaltung und
Verschmelzung
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Ziel

e Es gibt bestimmte phonologische Strukturen, die in Sprachen unerwiinscht
sind (z.B. die Abfolge [+sth-son|[-sth—son]).
e Bisher haben wir gesehen, dass solche Strukturen durch Verdnderung der
vorhandenen Laute verhindert werden (Assimilation, Dissimilation).
[+sth—son][-sth—son] — [+sth—son][+sth—son]
e Eine weitere Moglichkeit ist aber auch die Existenz und Identitédt von
Lauten zu verdndern. Hier gibt es vier Moglichkeiten:
— Léschung:
[+sth—son][-sth—son] — [+sth—son]
— Einsetzung:

[+sth—son][-sth—son] — [+sth—son][-kons][+sth—son]

Verschmelzung;:

[+sth+nas]|[-sth-son] — [-sth4nas]

Spaltung;:
[+hoch+hinten—kons] — [+hoch—kons][+hinten—kons]

1 Loschung

*NC in Puyo Pungo Quechua
sinik-pa  ‘porcupine’s’ kamba ‘yours’
sat[-pi ‘in the jungle’ hatumbi  ‘the big one’

wasi-ta  ‘the house’ wakin-da  ‘the others’

Regel
Plosive werden nach Nasalen stimmbhaft.

Stimmbhaftigkeits- Assimilation in Quechua (Constraints)
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[sth]
Agr[NC]

Ident[sth]

*[4+nas—sth)]

Nasal-Obstruent-Sequenzen

ben.

[stimmhaft] nicht verdndert werden.

sein.

Stimmbhaftigkeits- Assimilation in Quechua (Tableau)

\ Input: kam-pa H Agriiel \ Ident[sth] \ *[nas—sth] \
a. kam-pa gl
w b, kam-ba *
c. kam-pa * *!
d. kam-ba *| xS X
Ergebnis

Die Abfolge *NC kann durch Assimilation verhindert werden.

Nasalléschung im Venda

Stamm
guvho
dou

kholomo

Regel

Klasse 9

n-guvho  ‘blanket’
n-dou ‘elephant’
kholomo  ‘fowl’

Vor stimmlosen Konsonanten wird der Nasal gel6scht.

Quechua vs. Venda
Quechua:
Problem | NC-Cluster, das nicht in [stimmbhaft] iibereinstimmt
Lésung Obstruent passt sich an.
Venda:
Problem | NC-Cluster, das nicht in [stimmbhaft] iibereinstimmt
Lésung Nasal wird gel6scht.
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das Merkmal [stimmbaft] denselben Wert ha-

In Input und Output sollten die Werte
entsprechender Segmente fiir das Merkmal

Nasale Konsonanten sollten nicht stimmlos




Warum Loschen naheliegend ist . ..
Loschen vermeidet gleichzeitig die Verletzung von Agr[stimmhaft] und von Ident[stimmhaft].

Optimale Nasal-L6schung in Venda
| Input: n-kholomo [ Agriys) | Ident[sth] | *[nas—sth] |
*|

a. n-kholomo
b. n-gholomo *
i  ¢. kholomo

Ident[sth] | In Input und Output sollten die Werte ent-
sprechender Segmente fiir das Merkmal
[stimmhaft] nicht verdndert werden.

Hypothetische Nasal-L6schung in Quechua

Input: kam-pa || Agrjid] | Ident[sth] | *[nas—sth] |
a. kam-pa *|

@ b. kam-ba *|

= c. ka-pa

Problem
Wie kann man ausschlieffen, dass sich Quechua so wie Venda verhélt?

Losung

Lésung
Quechua vermeidet Loschung von Segmenten.

Constraint gegen Ldschung:
Max(imally) | Fiir jedes Segment im Input sollte es ein ent-
sprechendes Segment im Output geben.

Quechua vs. Venda
Quechua:
| Input: kam-pa || Agriie) | Max | Ident[sth] |

a. kam-pa

b. kam-ba

c. ka-pa
Venda:
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| Input: n-kholomo [ Agriys) | Ident[sth] | Max |
a. n-kholomo
b. n-gholomo
c. kholomo

Quechua vs. Venda
Quechua:
| Input: kam-pa || Agrii) | Max | Ident[sth] |

a. kam-pa *
b. kam-ba *
c. ka-pa *

Venda:

| Input: n-kholomo || Agr[yd] | Ident[sth] | Max |
*

a. n-kholomo
b. n-gholomo
c. kholomo *

*

Quechua vs. Venda

Quechua:
| Input: kam-pa || Agriie) | Max | Ident[sth] |
a. kam-pa *|
w b, kam-ba &
c. ka-pa *|
Venda:
| Input: n-kholomo || Agr[y] | Ident[sth] | Max |
a. n-kholomo *|
b. mn-gholomo *|
s ¢. kholomo k3
Logik

Loschung < Assimilation (Venda):

Ident > Max
(verhindert (verhindert

Assimilation) Léschung)

Assimilation < Léschung (Quechua):
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Max > Ident

(verhindert (verhindert

Léschung) Assimilation)
Treueconstraints

H H Ident H Max H

[t—d] * [ v |

[t—of v« [ * ]

[t=t ] v [ 7 ]

Verwechslungsgefahr

| Input: td || Max | Ident[sth] |
a. t * ?
b. d * ?
Je 2 Wege um auf die verschiedenen Outputs zu kommen:

H Input \ Léschung \ Merkmalsénderung H Output H

td to — t
od t t
td to d d
od — d
Problem

Da Loschung gefolgt von Merkmalsdnderungen beliebige Segmente generieren
kann, wissen wir nicht

1. welche Segmente geléscht worden sindund damit

2. bei welchen Kandidaten Ident-Constraints verletzt wurden

Losung: Korrespondenztheorie

e Jedes Input-Segment wird iiber einen eindeutigen Index identifiziert, z.B.
djagdsays (Index = eine natiirliche Zahl, die nur dieses Segment triigt)

e “Entsprechende” Output-Segmente, sind Segmente, die denselben Index
tragen wie ein Input-Segment

e Die einheitliche Kandidatenmenge fiir jeden Input besteht aus allen denk-
baren Segmentketten mit allen denkbaren Verteilungen von Indizes
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Constraintauswertung in Korrespondenztheorie

| Input:  tidy || Max | Ident[sth] |
a. tl * v
b. d2 * v
c. to * *
d. d; * *
e. O ok v

Constraints in der Korrespondenztheorie

Max:
Bisher | Fiir jedes Segment im Input sollte es ein entspre-
chendes Segment im Output geben
Jetzt Fiir jedes Segment im Input, das den Index @ tragt,
sollte es ein Segment im Output geben, das den In-
dex 7 tragt
Ident[sth]:
Bisher | In Input und Output sollten die Werte entspre-
chender Segmente fiir [stimmbaft] identisch sein
Jetzt Wenn Inputsegment I und Outputsegment O

denselben Index tragen sollten die Werte von I
und O fiir [stimmbhaft] identisch sein

Mogliche Kandidaten

\ Input: djas
dyag Input = Output
t1ag d; verdndert
dy as geloscht
asd; d; und ag vertauscht
di 2 d; und as verschmolzen
tinjas d; gespalten
diagss s3 hinzugefiigt
S3Uy4IM5SgU7INg dlag geléscht, S3Uy4IM5SgU7INg hinzugefﬁgt

2 Einsetzung

Reduplikation in Ponapéisch
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Basis
pap
tit

tat

kak

Redupliziert

pam-pap ‘schwimmen’
tin-tit ‘eine Wand bauen’
tan-tat ‘sich kriimmen’
kay-kak ‘fihig sein’

Ponapéisch: Trunkierung bei Reduplikation

Basis
tune
nenek

sinom

Regel

Redupliziert

tun-tune ‘zusammenbinden’
nen-nenek ‘Ehebruch begehen’
sin-sinom ‘einsinken’

Der Reduplikant wird auf CVC trunkiert.

Ponapéisch: Nasalisierung & Silbenstruktur

Basis Redupliziert

pap pam-pap ‘schwimmen’

tit tin-tit ‘eine Wand bauen’

tat tan-tat ‘sich kriimmen’

kak kan-kak ‘fihig sein’
Kodabedingung

Wenn wortinterne Silben auf Konsonant enden, muss der Konsonant ein Nasal
sein, der homorgan (gleiches Ortsmerkmal) zum folgenden Konsonanten ist.

Ponapéisch: mehr Evidenz fiir die Koda-Bedingung
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Basis Redupliziert

tar tan-tar ‘schlagen (Fisch)’
sel sen-sel ‘gebunden’

tenek  ten-tenek ‘sich beeilen’

tal tan-tal ‘schnalzen’

Erinnerung: Koronale Merkmale
[+anterior] Laute werden an Zahndamm/Schneidezéhnen gebil-
det
[-anterior]  Laute werden am vorderen harten Gaumen gebildet

tdsz I3
00 Retroflexe

[+apikal] Laute werden mit der Zungenspitze gebildet
[-apikal]  Laute werden mit dem Zungenblatt gebildet

tdsz I3
Retroflexe || 0
Ponapiisch: Retroflexivierung
Basis Redupliziert
tenek ten-tenek ‘sich beeilen’
n - 1
[+apik+ant] — [+apik—ant]
Constraint-Verletzungen
tal tan-tal ‘schnalzen’
Input Output verletztes Constraint

1 n
[-nas+apik+ant] [+nas+apik—ant]

[-nast+apik+ant] [+nas+apik—ant] | Ident[ant]
[nas+apik+ant] [+nas+apik-ant] | Ident[nas]
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OT-Analyse
\ Input: tal-tal H Koda-Bedingung \ Ident[ant] \ Ident|[nas] \

a. tal-tal *|
b. tan-tal *|
¢, tan-tal &
Kodabedingung

Wenn wortinterne Silben auf Konsonant enden, muss der Konsonant ein Nasal

sein, der homorgan (gleiches Ortsmerkmal) zum folgenden Konsonanten ist.

Loschen als Alternative
| Input: tal-fal || Koda-Bedingung | Ident[ant] | Ident[nas] |

a. tal-tal *|

b. tan-tal *|
& ¢ tan-tal *1
w  d. ta-tal

Loschen verhindern
\ Input: tal-tal H Max \ Koda-Bedingung \ Ident[ant] \ Ident|nas] \

a. tal-tal *1
b. tan-tal *1

. tan-tal <
d. ta-tal *|

Ponapiisch: Einsetzung
Basis Redupliziert

pet petV-pet ‘ausgedriickt werden’

lop lopV-lop ‘geschnitten werden’

ker kerV-ker ‘flieBen’
Beobachtung
Manchmal wird statt Nasalisierung des letzten Konsonanten ein Vokal einge-
setzt.
Generalisierungen

rt — nt
Muster: tp =  tVp

e Wenn Konsonanten im [ORT]s-Merkmal iibereinstimmen, wird der erste

Konsonant nasalisiert
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e Wenn Konsonanten nicht im [ORT]s-Merkmal iibereinstimmen, wird ein
Vokal eingesetzt

Erinnerung: [ORT]s-Merkmal = { [LABIAL], [KORONALJ, [DORSAL] }

Warum Einsetzen naheliegt . ..
Einsetzen vermeidet gleichzeitig Verletzungen von Koda-Bedingung, Ident-Constraints

und Max.

Einsetzung erlauben

\ Input: piests-piests H Max \ KodBed \ Id[ant) \ Id[nas] \
a. piests-psests *|
b.  pies-piests *|
C. pieamgz-pseste *!
= d.  prest3Vr-paests
Kodabedingung

Wenn wortinterne Silben auf Konsonant enden, muss der Konsonant ein Nasal
sein, der homorgan (gleiches Ortsmerkmal) zum folgenden Konsonanten ist.

Problem: Einsetzung bei homorganischen Clustern

Input: tiaslz-tsaslg H Max \ KodBed \ Id[ant] \ Id[nas] ‘
a. t13213—t,1a516 *|
b.  tias-tsasls *!
- C. '[_1&21]_3—t,1a516 *1 &
wd. {132l3Vr-fsasls
Losung
Lésung

Einsetzen verletzt Treue.

Constraint gegen Einsetzung:

Dep(end) | Fiir jedes Segment im Output sollte es ein entspre-
chendes Segment im Input geben
Zihle fiir jedes Segment im Output, fiir das es kein
entsprechendes Input-Segment gibt, eine Constraint-
Verletzung
Lo6sung: Dep
| Input:  {1a9l5-{4a5lg | Max | KodBed | Dep | Id[ant] [ Id[nas] |
a.  traglz-faasls *|
b.  tias-tsasls *!
= ¢ f1agns-taasle
d.  tiaglsVr-tasls *!
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Umgekehrtes Problem: Assimilation statt Einsetzung
| Input: piests-paests | Max | KodBed [ Dep | Id[ant] [ Id[nas] |
*

a. pirests-paests
b. pies-pseste

I C. piegmgs-pgests
d.  piestzVr-paeste

*|

*|

Lésung
Anderung von Ortsmerkmalen ist verboten: Ident[ORT]

Vollsténdiges Ranking
‘ Input: piests-paests H Id[ORT] ‘ Max ‘ KodBed ‘ Dep ‘ Id[ant] ‘ Id[nas] ‘

*|

a. pieatz-paests

b. piea-paests

c. pieams-paeste
1w d. pieat3Vr-paeste
[Input: {iasls-faasls [ Id[ORT] [ Max [ KodBed [ Dep [ Id[ant] [ Id[nas] |

a. [1a213-t4a516 *|

b. tlaz—t4a5l(,- *'
(=8 C. ‘[,1a2r]_3—t1a516

d. t1a213V7-t4a516 *|

*1

] *

*

3 Phonotaktik und Liicken

Ziel
Verschiedene Reparaturstrategien,

1. Loschung

2. Einsetzung

3. Assimilation

die man im Deutschen bei wort-/silbenfinalen Sequenzen von
1. Nasal-Plosiv

2. Plosiv-Plosiv

3. Nasalen und Plosiven

findet, sollen in OT abgeleitet werden.
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Wortfinale Plosiv-Nasal-Sequenzen

reden [re:don] oder [re:dn]

leben [letbon] [lezbm]
legen [lergon] [lergy)]
Regel

Plosive und darauffolgende Nasale miissen im Artikulationsort iibereinstimmen

Andersrum: Silbenfinale Nasal-Plosiv-Sequenzen
Labial4+Labial ~ Lump [lump]

Dorsal4+Dorsal  Schrank [[rapk]

*Labial+Dorsal *[/ramk]
*Dorsal+Labial *loyp]
Regel

Plosive und vorangehende Nasale miissen im Artikulationsort iibereinstimmen

Beobachtung
Die Beschrinkung, dass Nasal-Plosiv-Kombinationen im Artikulationsort
iibereinstimmen miissen, gilt fiir beide mégliche Abfolgen:

A gr[om]

{N,C}

Interessanterweise ist diese Beschrankung fiir N+C-Abfolgen nicht durch einen
phonologischen Prozess sichtbar, (Alternation in verschiedenen Kontexten) son-
dern durch phonotaktische Beschriankungen, d.h. systematische lexikali-
sche Liicken

Terminologie
Phonotaktik Beschriankungen iiber mogliche Lautabfolgen
in spezifischen Sprachen
Liicke Nicht-existierende Worter, z.B. [[ramp]

systematische Liicke Worter, die aufgrund sprachspezifischer Phonotaktik
nicht existieren, z.B. [[ramk]
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Theorie iiber Phonotaktik

Traditionell: Neben phonologischen Regeln werden unverletzbare sprachs-
pezifische Constraints angenommen (phonotaktische Beschrankungen bzw. Mor-

phemstrukturbeschrinkungen).

Optimalitétstheorie: Phonotaktik ergibt sich aus denselben (verletzbaren)

Constraints wie phonologische Prozesse.

Nasal-Plosiv-Sequenzen in OT: Hypothese

e Zugrundeliegend gibt es sidimtliche Abfolgen von N+C und C+N (=Rich-

ness of the base)

e dass es keine N+C-Abfolgen im Output gibt, die nicht im Artikulationsort
iibereinstimmen, folgt aus dem Constraintranking: = Reparatur, wenn

dem nicht so ist: Nasalassimilation in beide Richtungen

Progressiv

le:b

= letbm le:g = leigy

Regressiv

loyp

= lomp [ramk = jRank

Nasal-Plosiv-Sequenzen

in OT (Constraints)

Agr[{?\,'f(]:} Adjazente Plosive & Nasale sollten

dieselben Orts-Merkmale haben

In Input und Output sollten die Werte
Ident[Ort] entsprechender Segmente

fiir Ortsmerkmale identisch sein
Identw,,seirana[Ort] | Fiir Konsonanten am Rand einer Wurzel

(Anfang oder Ende der Wurzel)
sollten die Ortsmerkmale entsprechender
Segmente in Input und Output identisch sein

Nasal-Plosiv-Sequenzen

in OT (Ranking)
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[ Input: lvmp [ Agri%d, [ Identwurerana[Ort] | Ident[Ort] |

= a. lomp

b. loyp *| <

c. logk * G
| Input: lugp [ Agrii?; | Identwarerana[Ort] | Ident[Ort] |
= a. lomp *

b. loyp *|

c. lugk 1 &
| Input: luvnp [ AgriW?, | Identwarerana[Ort] | Ident[Ort] |
= a. lomp +

b. lonp *|

c. lv *1 o

Silbenfinale Plosiv-Sequenzen

Labial+Koronal Abt | [?apt]

Dorsal4-Koronal Akt | [Pakt]

*Labial+Dorsal *[?apk]

*Dorsal+Labial *[?akp]

*Koronal+Labial *[2atp]

*Koronal+Dorsal *[Patk]
Beobachtung

Aufeinanderfolgende silbenfinale Plosive sind nur méglich wenn der zweite Plosiv
koronal ist.

Silbenfinale Plosiv-Sequenzen — Analyse

Bei zugrundeliegenden Plosiv-Sequenzen, deren zweiter Plosiv nicht koronal
ist, wird der erste Plosiv geloscht

lak = lak
lapk = lak
lak = lak

Maxgang | Segmente am Rand eines Morphems
diirfen nicht geléscht werden

PT]|, Plosivcluster am Silbenende

haben die Form Plosiv+|t]

Silbenfinale Plosiv-Sequenzen — Analyse
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[Input: Liaspsky || PT], [Maxgg | Idra[Ort] | Max | Id[Ort] [ Dep |

a. lhaopsky *|
b. 118,2133 *| k3
C. 11&2p3 *| &

= d. Lagsky &

Hintergrundannahmen

e Plosive konnen nicht zu Frikativen/Sonoranten werden (Undominiertes
Ident[son] und Ident[kont])

e Nichts, was man einsetzen konnte, wiirde die Struktur besser machen

Ergebnisse bisher

e Alternation, da C+N silbenfinal im Ortsmerkmal {ibereinstimmen miissen:Assimilation

ausgelost von AgriXd,

e Phonotaktik zeigt, dass es keine N+C-Abfolgen gibt die nicht im Orts-
merkmal iibereinstimmen

e Phonotaktik zeigt, dass es keine P+P-Abfolgen am Silbenrand gibt, bei
der der zweite Plosiv nicht koronal ist: Tilgung ausgelost von PT],

Zuriick zu Silbenfinalen Nasal-Plosiv-Sequenzen
*Koronal+Labial [lunp]

*Koronal+Dorsal [[rank]
?Labial+Koronal Amt *[?amt] [fampt]

?Dorsal+Koronal singt *[siyt] [sikt]

Beobachtung
Vor t sind 1y und m doch méglich, aber nur unter Einschub eines homorganen
Plosivs (k bzw. p)

Silbenfinalen Nasal-Plosiv-Sequenzen: Analyseansatz
Verletzungen von Agr[{?\%}werden je nach Kontext auf zwei verschiedene Weisen

repariert:

Nasal+koronaler Plosiv: FEinsetzung eines zusétzlichen Plosivs
?1agmgzty = ?1a0m3psty

Nasal+nichtkoronaler Plosiv: Assimilation des Nasals
Jiroazmyks = [1R2a314ks
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Hintergrund-Annahme

Entsprechende MAX-Constraints sind hoch genug gerankt,
um Loschung als Reparatur zu verhindern:

Maxgang > Identrana[Ort] > Dep

Max >> Ident[Ort] > Dep

Analyse
Input: ?;a,m;3 H PT], \ Agr'e, \IdRand [Ort] \Id[Ort] \Dep‘
a. ?1&21’113
b. ?japm3py
C. ?1&2

d. ?jaomg3ps

’ Input: fl Roas m4k5

[ PT], [Agre,

| IdRand [Ort] [1d[Ort] [ Dep |

a. [irgasmyks

. Jirgazmyps

b
c. J1Rgazniks
d. fl R2a3m4p6k5

’Input: ?1aom3

H PT]O’ ‘ Agr[{%r,tc]:}

| Idrana[Ort] [ 1d[Ort] [ Dep |

a. ?18,21’113

*

b. ?japmspy

*

C. ?1&2

d. ?japmsps

k

Input: [1roazmyks

H PT], ‘ Agr[{?\ff(]j}

| Idrana[Ort] [ 1d[Ort] [ Dep |

a. [iRgazmyks

*

. [ir2a3myps

*

b
c. [1roagnaks
d. [1roazmypeks

Analyse
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\Input: ?1aom3 H PT], \ Agr'3T, \IdRand [Ort] \Id[Ort] \Dep\

a. ?1&21113 *|
b. 21aoms3py *| 3
C. ?1&2 *|

L= d. ?13,21’113})5 k3

|Input: [irsagmyks || PT], [Agri¥e, [Idrana[Ort] [1d[Ort] [ Dep |

*1

a. [1Rgazmyks

b. [1rRzazmyps
= c. [1Rgaznqks

d. [1rpazmypeks

*|

Weitere Evidenz
Diese Einsetzung zeigt sich auch bei Alternationen.

renne  [ren-ol [ren-t)
lahme [laim-o] [lazmp-t]
lange  [layg-o [lagk-t]

4 Verschmelzung

Bayerische vs. deutsche Obstruenten
Deutsch Bayerisch

weise [vaizo] [varso]

weisse [vaiso] [varsso|

wieder [vide] [vite]

Gewitter [govithe]  [kvitte]
Geminaten

e “Eine Geminate ist eine Abfolge von zwei identischen Konsonanten” (Hall,2000:18)

e “Konsonant, der sich gegeniiber einem anderen einzig durch langere Arti-
kulationsdauer auszeichnet” (Bussmann, 1990:267)

Ortsassimilation
rasen  nur [raisn] wetten  nur [vettn]
Frikative . 1 en [laer]] Geminaten g, [lekkrlj]
saufen [safm] pappen [pappm]
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Verschmelzung mit (einfachen) Plosiven

reden nur
legen
schieben

Verschmelzung

Beobachtung
Der Nasal hat “von

Lésung

[remm]  vgl.  (du) [rert-st]
[le:g] (du) [le:k-st]
[ferm] (du) [ferp-st]

beiden Ursprungslauten etwas”.

Verschmelzung zweier Laute

OT-Analyse (Constraints)

*CN#

Keine Abfolge Verschlusslaut+Nasal
am Wortende

Ident[+nas]

In Input und Output sollten die Werte
entsprechender Segmente,

die zugrundeliegend [+nasal] sind,

fiir [nasal] identisch sein

Ident[—nas]

In Input und Output sollten die Werte
entsprechender Segmente,

die zugrundeliegend [-nasal] sind,

fiir [nasal] identisch sein

Max Fiir jedes Segment im Input, das den
Index i tragt, sollte es ein Segment im
Output geben, das den Index i tragt

Dep Fiir jedes Segment im Output, das den

Index ¢ trigt, sollte es ein Segment im
Input geben, das den Index ¢ tragt

OT-Analyse (Tableau)
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’ Input: ljenksz-ny H *CN# \ Id[+nas] \ Max \ Dep \ Id[-nas| ‘
a. lienks-ny
b. 116121(3—1],1
c. ljenks
d. 116121(395—11,1
e. lienns s
OT-Analyse (Tableau)
Input: lienpks-ny || *CN# [ Id[+nas] [ Max [ Dep [ Id[-nas] |
a. 118121(3—1’1,1 *
b. liengks-ts *
C. 118121(3 *
d. lieigksos-ng *
e. lienns.
OT-Analyse (Tableau)
| Input: lieipkz-ny || *ON# [ Id[+nas] | Max | Dep | Id[-nas] |
a. ljennksz-ny *|
b. 118}2k3—t,1 *|
C. 116121(3 *|
d. 118}21(395—1’1,1 *1
e. liennsa

Verschmelzungsalternativen
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k
DORSAL
—nasal
—stimmbhaft

n
KORONAL
+nasal
+stimmbhaft

Verschmelzungsalternativen ausschlieflen

‘ Input:

ki-n, || *[+nas-sth] | Id[+nas] | Id[DORS] |

2

*|

1,2

di 2

*|

11,2

*

21,2

*|

01,2

*

t1,2

*|

Bl me|&o|o e

ki

*|

Geminate Inalterability

KORONAL ]
“+nasal
“+stimmbhaft
DORSAL ]
“+nasal
+stimmhaft
KORONAL ]|
—nasal
“+stimmbhaft
KORONAL ]
“+nasal
—stimmbhaft
DORSAL
—nasal
“+stimmbhaft
DORSAL ]
“+nasal
—stimmbhaft
KORONAL ~
—nasal
—stimmbhaft
DORSAL
—nasal
—stimmbhaft |

Geminaten sind immun gegen viele Prozesse, die auf entsprechende einfache
Konsonanten angewendet werden.

Regel

Geminierte Plosive verschmelzen nicht mit /n/

Indonesische Nasalverschmelzung
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Stamm Prifigiert
boslih mom-balih

dapat mon-dapat

ganti mop-ganti
pilih momilih
tulis monulis
kasih monasih

Bayerisch vs. Indonesisch

Bayerisch:
Problem: | Verschlusslaut-N-Cluster am Wortende
Loésung Nasalverschmelzung
Indonesisch:
Problem: | NC-Cluster, das nicht in [stimmbhaft] iibereinstimmt
Loésung Nasalverschmelzung

Schwierigkeit Indonesisch
Manchmal muss Verschmelzung verhindert werden.

Losung: Ein OT-Treueconstraint gegen Fusion
Uniformity Fiir jedes Output-Segment O mit n Indizes (n > 1),zdhle n — 1

Constraint-Verletzungen.

OT-Analyse: Constraints
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Agr{_sl:]nt] Adjazente nicht-kontinuierliche Laute sollten fiir das Merkmal
[stimmhaft] identische Werte haben.

Agr{iffr]lt] Adjazente nicht-kontinuierliche Laute sollten das gleiche Orts-
merkmal haben.

Max Fiir jedes Inputsegment, das den Index 7 trégt, soll es ein Output-
segment geben, was auch den Index ¢ trégt.
Dep Fiir jedes Outputsegment, das den Index i tragt, soll es ein Input-

segment geben, was auch den Index ¢ tragt.

*NC Es darf keine Abfolge Nasal-Konsonant geben.

Id[sth] |Der Wert des Merkmals [stimmhaft] soll fiir entsprechende Seg-
mente im Input und Output gleich sein.

Uni Fiir jedes Output-Segment O mit n Indizes (n > 1), zdhle n — 1
Constraint-Verletzungen.

Id[+nas] | Das Merkmal [+nasal] darf vom Input zum Output bei entspre-
chenden Segmenten nicht verindert werden.

Id[nas] |Das Merkmal [-nasal] darf vom Input zum Output bei entspre-
chenden Segmenten nicht veréndert werden.

Erinnerung: Lokale Konjunktion
Zwei Constraints C7 und Cy koénnen konjugiert werden zu C1&Cs. C1&Cs ist
dann verletzt, wenn sowohl C7 als auch Cy verletzt sind.

OT-Analyse
Input: m;0,N3-dsaspsarts [[Agriio.,

Agrloor, [Max[Dep[*NC&Id|[sth][Uni[ld[+nas][Id[-nas]|

a. 19213 d/1a5p6a7tg

b.mjoomzdiaspearts
C
d

-my92d4aspearty

.m192n399d4a5p6a7tg
€.1MmM192113 4a5pgarts
f.mjeods saspearts

Input:m;0,N3-puislgihs  [[Agriien, [Agriomn,

-kont]

Max]Dep[*NC&Id[sth][Unild[+nas][Id[-nas]|

a.m19on3P4islgizhs

b. M99 mgp,,1i516i7h8
C
d

-m192Paisleizhg

. m192m399p4i51617h8
€.m1921m3 4i5lgizhg

f. 111192 37,1i51617h8
g.my9omsbyislgizhg

OT-Analyse
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Input:m;e,N3-djaspearts [[Agriien[Agrioe Max[Dep[*NC&Id[sth][Uni[ld[+nas]|Id[-nas]]
a.mognzdiaspearts
b.mjeomsd aspgarts *
c.mydxdsaspearts *
d.m192n399d,1a5p6a7t8 *
€.Mm19213 4a5Pgarts * *
f.myood3 4aspearts * *
Input:mi0;N3-paislsichs  [Agriim[Agrion. Max[Dep[*NC&Id[sth][Unild[-+nas][Id[-nas]|
a. m192n3p4i516i7h8 * *
b. m132m3p4i51617h8 *
C. m192p4i5l6i7h8 *
d. m132m399p4i51617h8 *
€.111199 3,4i5l6i7h8 * *
f. 111192 3,4151617}18 * *
g. m192m3b4i516i7h8 *

OT-Analyse
Input:m;0,N3-dyaspearts [[Agriien,

Agrﬁfﬂt] \Max\Dep\*NC&Id[sth] \Uni\ld[Jrnas] \Id[fnas]‘

1 a.mjosngdiaspearts
b.mjeomsdaspgarts *
c.m192d4a5p6a7t8 *|
d.mlagn399d4a5p6a7tg *|
e.m;9213,4a5Psarts *| *
f.moo 3,485P6a7ts *1 &

Agrloor, [Max[Dep[*NC&Id|[sth][Uni[ld[+nas][Id[-nas]|
a.m192n3p4151617h8 *1 £
b.m192m3p4i51617h8 *1
C.Hl192p,1i516i7h8 *1
d.m192m399p4i51617h8 *|

' e.myoomg 4islgizhs * *
f.m192 3,4151617}18 * *'
g. H11921’Il3b4i516i7h8 *'

Sth]

Input: m;0,N3-paislizhs  [[Agriio,

5 Spaltung
Vokalsystem von Nord-Salentino (Calabrese, 1986)

i u +hoch +ATR
e o —hoch
—tief e b} —ATR
+tief a

—hinten | +hinten
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Vokalharmonie in Nord-Salentino (Calabrese, 1986)

Singular Plural fem. masc.

paréte pariti “wall” pilésa  pilasu  “hairy”
mése misi “months” kardsa kartsu “young
ngrése ngrisi “english” frédda friddu  “cold”
krétf kratfi  “cross”

(mit [+ATR] Stammvokalen)

Nord Salentino

e Vokalharmonie, die Stammvokale im Merkmal [+ hoch| angleicht

e und [-tiefe] Vokale betrifft, die in adjazenten Silben stehen, von denen die
erste betont ist

e das Merkmal [+ ATR] ist nicht von der Assimilation betroffen

e Komplikation: [-tief, ~hoch, ~ATR, —hinten] Vokal soll assimilie-
ren an einen [-tief, +hoch, +ATR, —hinten] Vokal[5ex]= wir wiirden [i]
erwarten (—tief, +hoch, —~ATR, —hinten), aber den Vokal gibt es im Nord-
Salentino nicht

Vokalharmonie in Nord-Salentino (Calabrese, 1986)

Singular Plural fem. masc.

péte pieti “foot” lénta  liéntu “slow”
dénte dienti “tooth” bsna  buénu “good”
cdre cuéri “heart” mirta muértu  “dead”

(mit [~ATR] Stammvokalen)
Losung: Spaltung
e Vokale werden in solchen Fillen aufgespalten:

— 2 Vokale in einer Silbe, von der einer [+hoch] ist: der Harmonie ist
Geniige getan

— der andere ist [-ATR], um das ATR-Merkmal des Ursprungsvokals

zu realisieren

Spaltung verhindern

Problem
Nur bei [-ATR]-Vokalen tritt Spaltung auf, aber nicht bei [+ATR]-Vokalen.

Lésung
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Spalten durch ein Constraint verhindern.

Constraint gegen Spaltung: Integrity Fiir jedes Input-Segment I, fiir
das es n koindizierte Output-Segmente gibt (n > 1), zihle n — 1 Constraint-
Verletzungen.

OT-Analyse (Constraints)

Agr{:‘:g]ég Adjazente nicht-tiefe Silben sollen in [hoch]
iibereinstimmen, wenn die erste Silbe betont ist

Identgina[hoch] | Vokale in der letzten Silbe eines Wortes sollten den

[hoch]-Werte der entsprechenden Input-Vokale ha-

ben

*[+hoch—ATR] | Vermeide Laute, die gleichzeitig [+hoch] und [-ATR]
sind

Int Fiir jedes Input-Segment I, fiir das es n koindi-

zierte Output-Segmente gibt (n > 1), zdhle n — 1
Constraint-Verletzungen.

Ident[ATR] Der Wert des Merkmals [ATR| soll vom Input
zum Output bei entsprechenden Segmenten nicht
verdndert werden.

Max[—hoch] Fiir jedes [-hoch]-Segment im Input, das den Index ¢
trigt, soll es ein [~hoch]-Segment im Output geben,
das den Index 7 tragt.

Lokale Konjunktion Ident[ATR]&Max[-hoch]

OT-Analyse (Tableaux)
Input: m;esss-is HAgr[h“h] ‘* [—l—hocthTR”IdFinal [hoch]‘Max [~hoch] &Id[ATR]‘Int‘

[-tief|6o

a.17e983-1y
b. m;y iQSg—i/l
C.1Mj1€253-€4
d. m;q iQeg 83—i4

Input:d;esnsty-is HAgr[h“h] ‘* [—l—hocthTR”IdFinal [hoch]‘Max [~hoch] &Id[ATR]‘Int‘

[-tief| 6o

a. d1 €2n3t4—i;,
b. d112n3t4—i5

C. d1i2H3t4—i5
d. d1 82113134—85
e. d1i282H3t4—i5

OT-Analyse (Tableaux)
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Input: m;esss-is HAgr frochl ‘ [+hoch- ATR”Idpmal[hoch”Max[ hoch|&Id[ATR] ‘Int‘

[-ti f}oo’
*

a. mlegs;),—i,,l
b. m1i253—i4
C.1Nnj€e283-€4
d. m112e253-i4
Input:d;eonsty-is HAg [}':i:goa‘ [—i—hocthTR”IdFinal [hoch”MaX [fhoch]&ld[ATR”Int‘
*

*

a.djeongty-is
b. d112H3t4—i5

C. d1i2n3t4—i5

d. d182113t4—e5
e.dqiseongty-is

*

OT-Analyse (Tableaux)
Input:m;esss-iy HAgr h“h ‘ [+hoch— ATR]‘IdFmal[hoch]‘Max[ hoch]&Id[ATR] ‘Int‘

[-tief|6o
*|

a. H116283—i4
= b.missz-iy

C.1Mj1€253-€4

d. m1i2€283—i,1
Input:d;esnsty-is HAgr[hf::?M‘ [—l—hocthTR”IdFinal [hoch]‘Max[fhoch]&Id[ATR]‘Int‘
*|

*|

*|

a.d182n3t4-i;,
b. d112H3t4—i5
c.djiangty-is
d. d1 821131]4—85
L= e.dqiseongty-is

*|

*|

*|
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Metathese (in der Phonologie)
Die Vertauschung von Lauten, i.e. zwei adjazente Laute vertauschen ihre
lineare Abfolge (AB — BA)

e diachron
e Sprachspiele/Geheimsprachen

e synchron?

1 Das Phinomen

1.1 CC- und CV-Metathese

CC-Metathese im Zoque
/j+pata/ [pjata] “seine Matte”

/j+gaju/ [gjaju] “sein Hahn”
/j+faha/ [fjaha] “sein Giirtel”

/j+atsi/  [jatsi]  “sein &lterer Bruder”

Regel
Beginnt der Stamm mit einem Konsonanten, werden prafigierter Gleitlaut und
Stammkonsonant vertauscht.

CV-Metathese im Leti (Hume 1997, Zimmermann 2009)

Julit/  + /prai/ [ultiprai] “skin+prai” *u.lit.pra.i

Jukar/ + /lavan/ [ukarlavna] “thumb, big toe” *u.kra.la.van

Jukar/ + /ppalu/ [ukrappalu] “index finger” *u.kar.ppa.lu
Regel

Wenn der erste Stamm auf einen Konsonanten endet und der zweite mit mehr
als einem Konsonanten beginnt, wird der letzte Konsonant des ersten Stamms
mit dem vorangehenden Vokal getauscht.

noch mehr CV-Metathese im Leti (Hume 1997)
Jurun/  [urnu] = “breadfruit”

/bubur/ [bubru] “porridge”

/Buzar/  [pura]  “be”
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Regel
Ein Wort darf nicht auf Konsonant enden. Es wird der letzte Konsonant des
Wortes mit dem vorangehenden Vokal getauscht.

1.2 phonologische und morphologische Metathese

Ausléser fiir Metathese?

e Ausloser fiir Metathesen ist wie bei anderen phonologischen Prozessen das
Verbot einer bestimmten Struktur — Metathese repariert

e es gibt aber auch morphologische Metathese, i.e. Félle wo das Vertauschen
von Segmenten eine morphologische Kategorie markiert

morphologische Metathese im Saanich (Montler 1986)
Non-Continuative Continuative

q’p’dt  “patch” qép’t “patching”

sxdt “push” sdxt “pushing”

t’sdt “break” t73st “breaking”
2 Analyse

Metathese in OT

e Um zu wissen, welche Segmente von Metathese betroffen sind, braucht
man wieder die Korrespondenztheorie, d.h. Segmente miissen mit einem
Index versehen werden.

e Der Prozess Metathese soll nicht frei applizieren diirfen.

Constraint gegen Metathese:

Linearity | Wenn ein Inputsegment I mit einem Index 7 einem
anderen Inputsegment I’ mit dem Index j vorangeht,
dann soll das Outputsegment O mit dem Index 14
ebenfalls dem Outputsegment O’ mit dem Index j
vorangehen und.

I; < Ij — 0; < O]'

Die relative Abfolge von 2 Segmenten im Input soll
bei den korrespondierenden Segmenten im Output
beibehalten werden.

OT-Analyse (Constraints)
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*CCC | Drei aufeinanderfolgende Konsonanten sind verbo-
ten.

*CH# Konsonanten am Wortende sind verboten.

Dep Zu jedem Outputsegment mit dem Index ¢ soll es ein
Inputsegment mit dem Index ¢ geben.

Max Zu jedem Inputsegment mit dem Index 7 soll es ein
Outputsegment mit dem Index ¢ geben.

Ident | Die Werte von Merkmalen sollen vom Input
zum Output bei entsprechenden Segmenten nicht
verdndert werden.

Lin Die relative Abfolge von 2 Segmenten im Input soll
bei den korrespondierenden Segmenten im Output
beibehalten werden.

OT-Analyse (Tableaux)

’ Input:

Juylaisty+psrearis/ H *CCC \ *CH# \ Max \ Dep \ Ident \ Lin‘

uylaiztypsrearis

uglaispsrearis

u;loiztyagpsrearis

ulbigtsasrearis

ol |T e

uylatyizpsrearis

Input:

/U1YQU3H4/

H *CCC \ *CH# \ Max \ Dep \ Ident \ Lin‘

®

Ujrgugny

uiraus

Ujirousngas

UjiraUsay

o0 T

Ujirongus

OT-Analyse (Tableaux)

[Input: /ulyisty+psrearis/ [[*CCC[*C# [Max|Dep |Ident | Lin |
a. uplpigtypsrearis *
b. uilaizpsrearis *
C. u11213t4a9p5r6a7ig *
d. u11213t4a5r6a7ig *
c. u112t4i3p5r6a7ig *
’Input: /uirqusny/ H *CCC \ *O# \ Max \ Dep \ Ident \ Lin‘
a. Ujrguslly *
b. ujrous *
C. U ral3Nyas *
d. uirgusay *
€. ujrqongus *

OT-Analyse (Tableaux)
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’ Input:

/uylaists+psrearis/ H *CCC \ *CH# \ Max \ Dep \ Ident \ Lin‘

uglaiztypsrearis

*|

u;loizpsrearis

*|

u;lbiztsagpsrearis

*|

u112i3t4 asrg a7ig

*|

oo |T|e

uglatsispsrearis

*

’ Input:

/u1n2113r4/

[*CCC|*C# [Max | Dep | Ident [ Lin |

®

Ujirousily

*|

ujirous

*|

Ujrousngas

*|

Ujrgugay

*|

eI |T

Ujiraoligus
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1 Motivation

Einleitung
Phonologische Einheiten:

e Naive Grundannahme: Sprache besteht aus Segmenten
e Kleinere Einheiten: Distinktive Merkmale

e Groflere Einheiten: Silben, Fiifle, ...

Evidenz fiir Silben
e Phonotaktische Beschrankungen fiir Silben

e Prozesse, die sich auf Silben beziehen

Samoanisch
tur “stehen”
tatala “offen”

ananafi  “gestern”
lazpo?a  “grof3 sein”
Phonotaktische Beschriankungen
e Worter fangen mit hochstens einem Konsonanten an

e Worter enden immer auf Vokal

e Zwischen zwei Vokalen ist hochstens ein Konsonant moglich

Samoanisch mit Silben
tur “stehen”

ta.ta.la “offen”
a.na.na.fi  “gestern”

laz.po.?a  “grof} sein”

Phonotaktische Beschrinkungen mit Silben
Silben im Samoanischen haben die Form (C)V.
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Auslautverhirtung im Deutschen

Lob [lozp] lob+e [lorb+o]
Rad [ra:t] Rades [rard+os]
Tag [tak] Tages [targ+os]
Nerv [nerf] nervos [nerv+gs]
Haus [hawvs] Hauses [havz+os]
orange [Poray] ] Orange [2oran30]
streb+sam  [[tre:pzaim)] streb+e  [[tre:bo]
Biind+nis  [byntnis] Bund+es [bundos]
bieg+sam  [bitkzamm] bieg+en  [bigon]
les+bar [lersbae] les+en [le:zon]
Auslautverhirtung
ohne Silben
- -~ #
[-son] — | Sth]/{ 1K
+K = Morphemgrenze und Konsonant
mit Silben
[-son] — [-sth]/__ ],
t-Glottalisierung im Englischen
eat [irt?) ‘essen’
rabbit [zeebrt?] ‘Kaninchen’ || Wortende
light [lart? ‘Licht’
attract  [ot"xeekt] ‘anziehen’ vor [J]
waitress  [wertP1os]  ‘Kellnerin’
atlas [aet 71os] ‘Atlas
butler [bet?ly] ‘Butler’ vor anderen K
utmost  [et?moust] ‘HuBerst’
t—Glottalisierung im Englischen mit Silben
eat [irt?) ‘essen’
rabbit [12e. bIt?] ‘Kaninchen’ || Wortende
light [lart?] ‘Licht’
attract  [o.t"1ekt]  ‘anziehen’ vor [1]
waitress [wer.t"1os]  ‘Kellnerin’
atlas [zet? .los] ‘Atlas
butler [bet?.13] ‘Butler’ vor anderen K
utmost  [et?.moust] ‘zuBerst’

209



t-Glottalisierung
ohne Silben
Jt) = [t?]/[kons}{ K\#{él} }

K\ {1} = alle Konsonanten auier /1/

mit Silben
/t/ = [t*]/[-kons] ],

Einige Grundannahmen

e Silben sind vorhersagbar
e Silben sind nicht im Lexikon spezifiziert
e Silben sind nicht phonetisch definiert

e Silben unterscheiden sich zwischen Sprachen

2 Silbenstruktur

Konstituenten-Modell der Silbe

o
Onset Reim
Nukleus Coda

I k

[ d

Konstituenten-Modell der Silbe
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Moren-Modell der Silbe

g
/ N
t |
More

FEine More ist ein Silbengewicht.

-~

Konstituenten-Modell vs. Moren-Modell
Gemeinsamkeiten:

e Auszeichnung des Reims

e Eigene Knoten fiir Reim-Segmente

Besonderheiten des Moren-Modells:
e Onset ist strukturell unsichtbar
e Nukleus und Koda sind strukturell identisch

e Behandlung von Langvokalen und Geminaten
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Langvokale im Konstituenten-Modell

o

N

Onset Reim

Nukleus

d i

Langvokale im Moren-Modell
o

o

Geminaten im Moren-Modell
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Argumente fiir Moren oder Reime

Poetische Reime (Reim/Leim, aber: Hokus-Pokus)

Phonotaktische Beschriankungen iiber Reime

e Segmentale Prozesse in Reimen

Silbengewicht beim Wortakzent

Segmentale Prozesse in Reimen: Auslautverhirtung
Jzaig+t/ = [zatkt] /jaigt/ = [jarkt]

a

—

Onset Reim

/\
Nukleus Coda

PN

i a: k t i a k t

Alternative Formulierungen fiir Auslautverhirtung

o Obstruenten im Reim sind stimmlos
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e Obstruenten, die von p dominiert werden, sind stimmlos

Das “klassische” Morenmodell

e Im klassischen Morenmodell (Hall 2000) werden 2 Typen von Silben un-
terschieden:

1. leichte Silben = 1 More

2. schwere Silben = 2 Moren

e In Silben diirfen nicht mehr als 2 Moren vorkommen (McCarthy & Prince
1986, Steriade 1991)

e manchmal scheinen Silben mit 3 Moren moglich = superschwere Silben
(Hayes 1989)

“Jagd” im klassischen Morenmodell

g
7 I

a k t

—-

Silbengewicht beim Wortakzent: Latein
\ schwere Silbe \ leichte Silbe \

| CVC,CV: | Cv |
[inimirkus] “Feind”
[rerk.sis.tis]  “ihr herrschet”
[iin.su.la] “Insel”
[fa.bu.la] “kleine Bohne”
Regeln

In einem Wort aus mindestens 3 Silben wird die vorletzte Silbe betont, wenn
sie schwer ist.

Wenn die vorletzte Silbe leicht ist, wird die drittletzte Silbe betont.
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Silbengewicht im Konstituenten-Modell

schwere Silben leichte Silbe
KVK KV: KV
O R O R (0] R
k a t k a a k a

Schwere Silben
Schwere Silben sind Silben, die im Reim verzweigen.

Silbengewicht im Moren-Modell

schwere Silben leichte Silbe
KVK KV: KV
[ noop ft
k a t k a k a

Schwere Silben
Schwere Silben sind Silben, die mehr als eine More haben.

Argumente fiir das Morenmodell

1. Sprachen mit teilweiser Gewichtssensitivitéat
2. Kompensatorische Lingung

3. Liangungsmorphologie (Augmentation)

1. Sprachen mit teilweiser Gewichtssensitivitét
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schwere Silbe \ leichte Silbe H \

CV:, CVC CvV Latein
CV: CV, CVC Mongolisch
CcvC CV, CV: —

Gewichtssensitivitét ...
o folgt im Morenmodell:CV = pu, CVi= uu

e folgt nicht im Konstituentenmodell:CV = Onset+Reim, CV:= Onset+Reim

2. Kompensatorische Lingung

Indogermanisch Latein

nis.dos = nindus “Nest”

kas.nos =  kainus “grau”

sluz.bri.kos = luz.bri.kos “schliipfrig”

snu.rus = nu.rus “Schwiegertochter”
Regeln

Loschung von Koda-Konsonanten wird durch Vokallingung “kompensiert”. Léschung von Onset-
Konsonanten wird nicht durch Vokallingung “kompensiert”.

Kompensation und Morenmodell
Die kompensatorische Lingung kann im Morenmodell einfach so erklidrt werden, dass die Silbe zwar
ein Segment verliert, aber immer noch zwei Moren hat, die (durch den Vokal) gefiillt werden miissen.

Kompensation und Konstituentenmodell
Die kompensatorische Langung folgt im Konstituentenmodell nicht so einfach, da die Koda nicht
einfach durch das Segment im Nukleus besetzt werden kann.

Kompensatorische Lingung im Moren-Modell

[T Bop [T

Korrekte Vorhersage
Nur Koda-Konsonanten induzieren Langung.

Kompensatorische Lingung im Konstitutenten-Modell
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=
(@)
=2
(@)

-~
[«5)

—+

x~
[«5)

Keine Erklirung
Warum verhilt sich die Koda anders als der Onset?

3. Augmentation im Shizuoka-Japanisch (pavis & Ueda, 2002)
Adjektiv emphatisch

hade hande “protzig”
0zoi onzoi “schrecklich”
nagai napgai “lang”

katai kattai “hart”

osoi 0ssoi “langsam”
takai takkai “hoch”
zonzail zo:mzai “unhoflich”
suppai su:ppai “sauer”
okkanai kanai “schaurig”

Zusammenhang Morphologie und Phonologie
l Morphologie | Phonologie ‘

l emphatisch [ +u (1. Silbe) ‘

Nasaleinsetzung
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=
=

Gemination

Vokallangung

nooop I
h a d

g a
nooop I

ag ag

I I
k a t a

g a
S i

I I
k a t a i
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o o o o
/L\u/ﬂ\u_)mt/i\u
I I | I |1
z O n z a | zZ O n z a |
o o
L— |
z O n z a |

Augmentation im Konstituenten-Modell
777

Probleme

1. Man braucht verschiedene Regeln: Vokallingung = Erweiterung des Nu-
kleus Gemination/Nasaleinsetzung = Erweiterung der Koda

2. Man muss ein sehr viel abstrakteres Morphem postulieren

3 Silben und Sonoritit

Sonoritédtshierarchie bei Lenisierung

I | Cree | Gaskognisch | Japanisch | Englisch |

stimmlose Plosive 4 1 J d
stimmhafte Plosive
Frikative

Nasale

Laterale
Taps/Vibranten
Approximanten

Was ist Sonoritiat?
Sonoritat ~ Schallfiille.
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Sonoritédtshierarchie
kurze Version lange Version

mehr sonor Vokale tiefe Vokale
hohe Vokale

Liquide Liquide
Nasale Nasale
Obstruenten Stimmbhafte Frikative

stimmlose Frikative
stimmbhafte Plosive
weniger sonor stimmlose Plosive

Sonoritat und Silbenstruktur

1. Silbenkontakt: Uberginge zwischen Silben sollten mit fallender Sono-
ritdt verbunden sein

2. Sonorititsprinzip: Silben sollten im Kern einen Sonoritétsgipfel haben
und an den Réndern in Sonoritéit abfallen

3. Silbenkerngesetz: Sonorere Silbenkerne sind unmarkierter als weniger
sonore

1. Silbenkontaktgesetz

Silbenkontaktgesetz
Ein Silbenkontakt . ..K,.Kp ... ist umso préferierter, je grofler die Sonoritét von
K, und je geringer die Sonoritéit von K

schlechte Kontakte gute Kontakte

VO.LV  [?at.las] VL.OV  [?al.pon]
VO.NV [?at.mon] VN.OV [?am.pol]
VN.LV [Panlavf] VL.INV [?al.men]

Silbenkontaktgesetz und Epenthese im Spanischen
ponerd — ponrd — pondrd (‘er wird legen’)
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Vokale
Liquide
Nasale
Obstruenten

Vokale
Liquide
Nasale
Obstruenten

2. Das Sonoritétsprinzip

Sonoritédtsprinzip

In jeder Silbe gibt es ein Segment, das den Silbengipfel bildet, und dem Segmente
vorangehn /folgen, deren Sonoritdtswerte zu Silbengipfel hin zu- und danach
abnehmen.

Vokale Vokale

Liquide Liquide
Nasale Nasale

Obstruenten Obstruenten

U p m

3. Das Silbenkerngesetz

Silbenkern(e) Sprachen
Vokale Litauisch, Bulgarisch
Vokale, Sonoranten Deutsch

Vokale, Sonoranten, Obstruenten Imdlawn Tashlhiyt Berber
Sonoranten, Obstruenten —
Sonoranten —
Obstruenten —

Silbenkerngesetz
Sonoranten sind als Silbenkern markierter als Vokale. Obstruenten sind als Sil-
benkern markierter als Sonoranten.
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Silbenkern
Plosiv
Frikativ
Nasal
Liquide

Vokal

Input: txznt
v tx.znt
*  txz.nt

Silbentypen im Imdlawn Tashlhiyt Berber

ra.tk.ti
tf.tkt
tzm.t
tr.gl.t

tr.ba

IT-Berber folgt dem Silbenkerngesetz

Nasale > Frikative = Plosive
Nasale > Frikative > Plosive

IT-Berber in OT (Prince & Smolensky, 1993)

Onset Silben sollten Onsets haben.
*Nuk/Plos | Im Nukleus einer Silbe darf kein Plosiv stehen.
*Nuk/Frik | Im Nukleus einer Silbe darf kein Frikativ stehen.
*Nuk/Nas | Im Nukleus einer Silbe darf kein Nasal stehen.
IT-Berber in OT (Price & Smolensky, 1993)
| Input: txznt | Ons [ *Nuk/Plos | *Nuk/Frik | *Nuk/Nas |
a. tx.z.nt
b. txz.nt
c. tx.znt

IT-Berber in OT (Price & Smolensky, 1993)

| Input:  txznt | Ons | *Nuk/Plos [ *Nuk/Frik | *Nuk/Nas |

a. t.x.z.n.t

KKKk ok *3%k k3% *

b. txz.nt * *

c. tx.znt * *
IT-Berber in OT (Price & Smolensky, 1993)
‘ Input: txznt H Ons ‘ *Nuk/Plos ‘ *Nuk/Frik ‘ *Nuk/Nas ‘
AR *F F *

a. t.x.z.n.t

b. txz.nt *| &

< c. tx.znt

* *
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4 Silbenbezogene Prozesse

Silbifizierung

Silbifizierung
Silbifizierung macht aus unsilbifizierten Lautketten in Silben geparste Struktur.

nirto= [niz], [to],

Onsetmaximierung
Bilde zuerst den gréBtmoglichen Silbenanlaut (Onset); dann bilde den Silben-
auslaut (Coda).

Loschung (Deutsche Kindersprache)

Loéschung
Laute werden geloscht, um die Silbenstruktur zu optimieren.
Kleid [kart)

Schweine  [var.no]
Gabel [gaz.bo]

Loéschung Tibetische Numerale

Ju 10
g 1
jug.jig 11
fi 4
jub.[i 14
[ib.ju 40
gu 9
jur.gu 19
b.ju 90
na )
Fu.pa 15
gab.ju 50

Léschung Tibetische Numerale
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bju 10

gyig 1
bjug.jig 11
bfi 4 . 1
bjub.i 14 &g

. bfi 4
bfib.ju 40
——————— Morpheme: pa )
rgu 9 ren 9
byur.gu 19 bgu 10
rgub.ju 90 ¥

pa 5
bju.ga 15

pab.ju 50

Regel

Bei komplexen Onsets wird der erste Konsonant geloscht.

Epenthese: Lehnworter im Shona (ufmann 2007)

team [ti.mu]

free [fu.riz]
proof  [pu.ru.vhu]
quilt [kwi.ri.ti]

prefect  [pu.ri.fe.ki.ti]

Regel
Jede Silbe muss CV sein.

Epenthese: Glottisverschluss im Standard-Deutschen
aber [?az.be]

Indologie [?m.do.lo.'gi:]

Theater  [te.'?a:.te]

Aonen [?€.'?01.n0n]
Tao ['ta.o]
Regel

? wird vor vokalinitialen Silben eingesetzt, die betont sind oder am Wortanfang
stehen.

Epenthese: Glottisverschluss im Siid-Deutschen
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aber [?az.be]
Indologie [?m.do.lo.'gii]

Theater  [te.'az.te]

Aonen [?€.'0r.n0m]
Tao ['ta.o]
Regel

? wird vor vokalinitialen Silben eingesetzt, die am Wortanfang stehen, aber
nicht vor wortinternen betonten.

?-Epenthese nach Alber (2001)
\ Input: A.'me.rika H Onset \ Dep \
w a. ?A.merika &
b. A.me.rika *1

Problem 1: Warum wird ? nicht in [ta.o] eingesetzt?

Lésung: O-Contiguity (‘No Intrusion’)
Der Teil des Outputs, der mit Inputlauten korrespondiert, bildet eine durchgingige
Kette.

Input: / o1 a2 z3 04/ / 01 apz3os/
Output: [? 01 a2 23 04] [? 01 ? a2 z3 04)
Keine morphem-interne  Morphem-interne

Epenthese Epenthese

*0O-Contiguity

‘ Input: 'Ta.o H O-Contiguity ‘ Onset ‘ Dep ‘
w  a. 'Ta.o &
b. 'Ta.?0 *| &3

Problem 2: Wie unterscheiden sich Siid- und Standard-Deutsch?

Lésung
Onset (Stress): Betonte Silben brauchen einen Onset.

Siiddeutsch:
‘ Input: O.'a.se H O-Contiguity ‘ Onset(Stress) Onset ‘ Dep ‘
w  a. 70.'a.se * ‘ * o
b. ?0.?a.se *| | Hok
c. O.ase * R
d. O.7?a.se *| ' & *
Standarddeutsch:
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Input: O.ase [ Onset(Stress) | O-Contiguity | Onset | Dep |

a. 70.'a.se *| & £
b, ?70.'7a.se * oS

c. O.ase *| gt

d. O.7a.se * *| &

Silbenbasierte Treue
Fiir Silben-Onsets gibt es spezielle Treue-Constraints

Beispiel: Ungarische Stimmbhaftigkeits-Assimilation
nép-dal — nébdal ‘Volkslied’
lab-sar  — lapsar  ‘Unterbein’

Regel
Art der Stimmhaftigkeit im Onset bleibt erhalten. Art der Stimmbhaftigkeit in
der Coda passt sich an.

Stimmhaftigkeits- Assimilation in OT

\ Input: nép.dal H Agrﬁ‘:]o“l] \ Idente,, | Ident \
a. nép.dal *1
b. nép.tal *1 %
c. néb.dal &
d. néb.tal * & o
| Input: lab.sar [ Agrfin, [ Idento,. | Ident |
a. l4db.sar *
b. 14db.zar *1
c. lap.sar
d. lap.zéar *1 & o

Ponapdéisch: Silbenstruktur und Ort
Basis Redupliziert

pap pam-pap ‘schwimmen’

tit tin-tit ‘eine Wand bauen’
tat tan-tat ‘sich kriimmen’

kak kay-kak ‘fahig sein’

pet petV-pet ‘ausgedriickt werden’
lop lopV-lop ‘geschnitten werden’
ker kerV-ker ‘flieen’

Ponapéiisch Coda-Bedingung
Ortsmerkmale miissen mit einer Silbenposition verbunden sein, die keine Coda ist.

pe.tV.pet *pet.pet pam.pam

Bemerkung: m und p “teilen sich” ein Ortsmerkmal (vgl. Autosegmentale Phonologie)
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Generalisierungen
e Onsets erlauben mehr phonologische Kontraste als Codas
e Onsets sind treuer als Codas

e Oumsets sind “prominente/privilegierte” Positionen

5 Jakobsons Silbentypologie
Jakobsons Silbentypologie

e Es gibt Sprachen, in denen Onsets obligatorisch sind, aber keine Sprachen,
in denen Onsets unmoglich sind

e Es gibt Sprachen, in denen Codas unméglich sind, aber keine Sprachen,
in denen Codas obligatorisch sind

Codas
unmdoglich | méglich | obligatorisch
unmdoglich
Onsets | méglich (C)V(C)
obligatorisch || CV CV(C)

OT-Constraints:
Onset Silben sollten einen Onset haben

NoCoda | Silben sollten keine Coda haben

Jakobsons Silbentypologie
Codas
unmdoglich moglich

unmoglich
Onsets || moglich Samoanisch Englisch
oblig Senufo (Guinea) | Yawelmani

Sprache ohne Codas
Input: bjashs H NoCoda \ Dep \ Max \

a. b1a2b3 *|
= b, Dbjag &

C. b1a2b3a4 *|
Input: bjas H NoCoda \ Dep \ Max \
L= a. bjag

b. by *|

C. b1a2b3 *| k3
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Sprache mit Codas
’ Input: bjasbs H Max \ Dep \ NoCoda ‘

L=3 a. biaghs &

b. b1a2 *|

C. b1a2b3a4 *!
Input: bjas H Max \ Dep \ NoCoda ‘
L= a. bjag

b. by *|

C. b1a2b3 *' k&

Sprache mit obligatorischem Onset

Input: aj;bsag H Onset \ Dep \ Max ‘
a. aleag *|
= b, bjag &3
C. b4a1b2a3 *|
Input: bpas H Onset \ Dep \ Max ‘
= a. bias
b. a1 *' &3
C. b1a2b3 *1

Sprache mit optionalem Onset
Input: ajboag H Dep \ Max \ Onset ‘
X

L= a. ajbsgag

b. bjag *|

c. byaiboas *|
Input: bjas H Dep \ Max \ Onset ‘
I a. bjag

b. ap *| &

c. brashs *|

Mehr Typologie
e Sprachen, die komplexe Onsets erlauben, erlauben auch einfache Onsets

e Sprachen, die komplexe Kodas erlauben, erlauben auch einfache Kodas

*Complex-Onset | Vermeide komplexe Onsets

Constraints: *Complex-Coda | Vermeide komplexe Kodas

6 Exkurs: Evidenz fiir den besonderer Status
von Onsets

Exkurs: Evidenz aus der Versprecherforschung
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e Manchmal kann man die Prinzipien, nach denen ein Black-Box-System
operiert, besser erkennen, wenn das System (systematische) Fehler macht.

e Im Fall der menschlichen Sprachverarbeitung kann es daher sinnvoll sein,
sich Versprecher genauer anzusehen.

e (lange Tradition: Mehringer & Mayer (1895): Versprechen und Verlesen.
Eine psychologisch-linguistische Studie.)

Spoonerismen
Eine Form von typischen Versprechern: Vertauschung von silbeninitialen
Phonemen.

“Triefbriger” statt “Brieftriger” “zwecktischer Prack” statt “praktischer

2
Zweck (Mehringer & Mayer 1895)

Klassisches Beispiel: (mitunter filschlicherweise William A. Spooner (1844-1930) zugeschrieben)
e “You have hissed all my mystery lectures.”
e “You have tasted a whole worm.”
e “Please leave Oxford on the next town drain.”
Spoonerismen im Next

Spoonerismen als Comedy: http://www.youtube.com /watch?v=pIPc6kba51s
Sammlung von Spoonerismen: http://www.joergzuther.de/words/exchangegerman.html

Zusammenfassung I

e Silben sind phonologische Einheiten, die grofer sind als Segmente oder Merk-
male

e Evidenz fiir Silben gibt es aufgrund phonologischer Prozesse (Loschung, Epen-
these, ...)

e Es gibt 2 Silbenmodelle:

1. Konstituentenmodell: Onset+ Reim(=Nukleus+Coda)
2. Morenmodell: Segment(e)+pu+u(+...)

e viele phonologische Prozesse lassen sich leichter mit dem Morenmodell erkldren
(Gewichtssensitivitit, kompensatorische Lingung, Augmentation)

e die Struktur von Silben ist nicht beliebig, sondern wird von 3 Gesetze be-
stimmt:
1. Silbenkontakt: Coda sonorer als Onset
2. Sonoritéitsprinzip: Nukleus soll am sonorsten sein

3. Silbenkerngesetz: Fiir Nuklei gilt Hierarchie:Vokal > Sonoranten > Ob-
struenten
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Zusammenfassung 11

e phonologische Prozesse konnen sich auf Silben beziehen
e Es gibt typologische Universalien bzgl. Silben:
1. Es gibt Sprachen, in denen Onsets obligatorisch sind, aber keine Spra-
chen, in denen Onsets unmoglich sind
2. Es gibt Sprachen, in denen Codas unméglich sind, aber keine Spra-
chen, in denen Codas obligatorisch sind

e Silben und OT:

— Omset: Silben sollten Onsets haben.

— NoCoda: Silben sollten keine Coda haben.

— Onset(Stress): Betonte Silben sollten Onsets haben.

— *Nuk/X: X darf kein Nukleus sein.

— *Complex-a: « darf nicht komplex sein. (v € {Onset, Coda})

— Ident,,,.: Merkmale von Segmenten im Onset sollen nicht veréndert
werden.
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Kapitel 13

Wortakzent
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1 Einleitung

Nicht alle Silben sind gleich

rl

Man
ne
da
i
mor
ber
gen
Wortakzent

Wortakzenz ist die metrische Prominenz von Silben in (phonologischen) Wértern.

Notation
IPA

[[man.da.'rir.no
['?yr.be. moe.gon]
Alternativ
[man.da.rir.nol

[?y:.be.mde.gon]

2 Phonetische und Phonologische Korrelate von
Wortakzent

Phonetische Korrelate von Wortakzent

1. Lange
2. Lautstérke
3. Tonhohenverlauf

4. Nicht-Reduktion

Wortakzent # Linge, Lautstirke, Tonhéhenverlauf, ...

e In Tonsprachen ist der Tonhthenverlauf anderweitig beschéftigt

e In Sprachen, in denen Wortakzent und Vokallinge unabhéngig sind, ist
Langung nicht besonders salient
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e Lautstéirke ist im Englischen fiir die Wahrnehmung von Wortakzent weit-
gehend uneffektiv (Gussenhoven, 2004:12-13)

Ergebnis

Es gibt kein universelles phonetisches Korrelat zu Wortakzent, sondern
sprachspezifisch haben akzentuierte Silben etwas andere phonetische Ei-
genschaften als nicht-akzentuierte.

Phonetische Korrelate von Wortakzent im Deutschen

Eigenschaft Mageinheit Abschnitt Corr.
Crauer Gesamt Vokalintervalle 0,722
Ensrgis Integral Wokalintervalls 0,703
Energis Integral Vokals 0,700
Srundfisquenz Integral Vokals 0,687
Drauer Gesamt Vokale 0,650
Energis Hub Wokalintervalls 0,634
Srundfrequenz Integral Wokalintervalls 0,520
Energis Hub Wokale 0,520
Energis Minimum Vokalintervalle 0,496
Energis Maximuam Wokalintervalls 0,410
Energis Maximum Wokale 0,320
Energis Mittetwert Wokale 0,260
Ensrgis Minimum Wokals 0,235
Srundfrequenz Hub Vokalintervalle 0,229
Srundfisquenz Hub Vokals 0227
Srundfrequenz Maximum Wokalintervalls 0.110

Tabelle 2: Korrelation von Meseinhsiten und Akzentpositionen.

(http://www.amengel.de/pubs/essv-cottbus-97.html)

Phonologische Korrelate von Wortakzent
Vollvokale
betonte Silben ~ Langvokale

reduzierte Vokale
unbetonte Silben ~ Kurzvokale

Beispiele: Deutsch vs. Mohawk
Langung in betonter Silbe: Mohawk

/ra.ke.tas/ [ra.'ke:.tas] ‘er schabt’
/rakas/ [ra:kas] ‘er sieht sie’
/ranu.we?s/ [ra.mui.we?s] ‘er mag sie’

Kiirzung in unbetonter Silbe: Deutsch
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/mu.ti:/ ['mu.ti]
/filact/ [fi. lact]
Jav.to:/ [?au.to]

Reduzierte Vokale und Betonung: Deutsch
\ H Voll — Reduziert \ Reduziert — Voll

[hen.do]
Betont — Unbetont || [fal.te] *
[go.'[penst]
Unbetont — Betont || * [fe. 'fal]

Zusammenhang
Reduzierte Vokale sind im Deutschen nur in unbetonten Silben méglich.

3 Phonologische Repréasentationen von Wortak-
zent

Reprisentation von Wortakzent

e Sound Pattern of English (SPE): Akzent als Merkmal [stress] mit n
Werten (1,2,3,...) (Chomsky & Halle, 1968)

e Metrische Gitter: verschiedene Schichten von Grid Marks (“*”) Viele
Sterne = stiirkerer Akzent (Liberman, 1975)

e Prosodische Biaume:Wortakzent als relationale Eigenschaft von Struk-
turbdumen (Selkirk, 1980)

3.1 Sound Pattern of English (Chomsky & Halle 1968)

Reprisentation von Wortakzent in SPE
Grundideen

e Akzent ist ein phonologisches Merkmal von Segmenten (Vokalen) [stress]
e [stress| kann jede natiirliche Zahl als Wert annehmen

e Je niedriger die Zahl, umso prominenter ist der Akzent

Reprisentation von Wortakzent in SPE

2 1 1 2
Mandarine || iibermorgen
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n = [n stress| (vgl. voiced = [+voiced])

Problem
[stress] ist ein Merkmal mit potentiell unendlich vielen
Werten.

Viele Werte fiir [n stress]
1
2 dampf 3
Do 4 schiff
nau 5
fahrts 6
7 sell
ge 8
schaft

3.2 Metrische Gitter (Liberman 1975)
Wortakzent im metrischen Gitter (Liberman, 1975)

e Die Reprisentation von Akzent ist unabhéngig von einzelnen Segmenten,
sie bezieht sich auf Silben

o Akzent-Merkmale (“Grid Marks”) bilden ein Gitter iiber der segmentalen
phonologischen Représentation

1. Jede o erhilt ein * auf Ebene 1
2. Jede betonte o erhilt ein * auf Ebene 2

3. Weitere Unterschiede durch *e auf héheren Ebenen

Wortakzent im metrischen Gitter (Liberman, 1975)

* *
x * S S
* L S S| S S * *

Man.da.ri.ne|fii.ber.mor.gen
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3.3 Prosodische Baume (Selkirk 1980)
Wortakzent in Prosodischen Biumen (Selkirk, 1980)

e Phonologische Strukturen bilden prosodische Bdume in einer fixen Hier-
archie: Silben sind Teile von Fiiflen, Fiile sind Teil von (prosodischen)
Wortern

e In jeder prosodischen Konstituente gibt es eine “starke” Teilkonstituente.
Alle anderen Teilkonstituenten sind “schwach”

e Betonte Silben sind starke Konstituenten von Fiiflen. Silben mit Haupt-
akzent sind betonte Silben, deren Fuss der starke Fuf eines prosodischen
Wortes ist

Die Prosodische Hierarchie

Phonologische Aufierung

Phonologische Phrase

Phonologisches Wort

Fufl

|
o
|
"

Wortakzent in Prosodischen Bdumen (Selkirk, 1980)

Word Word
Fy Fs F, Fo
PN PN P N
Os Ow Os Ow Os Ow Os Ow
\ \ \ | \ \ \ |
Man da ri ne | i ber mor gen

Word = Prosodisches Wort

F = Fuss
S = stark
w = schwach

Argument fiir Prosodische Biume (vs. Metrisches Gitter)
Metrische Konstituenten bilden (wie Silben) die Doménen fiir bestimmte pho-
nologische Prozesse.
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Aspiration im Englischen (Nespor & Vogel, 1986: 91)

L B S
[tPoulr [can]r | [fat]F nur im Onset einer Silbe
[tPoulf [can]r | [sting]r nur am Anfang einer Silbe
[de]e[t"ain]r | [shatter]f || nur am Anfang eines Fusses
[sa]e[tPire] nicht nur an Morphemgrenzen
Regel
/t/ wird am Anfang eines Fusses aspiriert. /t/ — [+asp]/[_...]r

l-Entstimmlichung im Englischen (Nespor & Vogel, 1986: 93)
1| 1 |

[eyelr [sliplr
[s.lip]e | [ice]r [lip]r nur im selben Fuf3

Regel
/1/ wird stimmlos nach stimmlosen Obstruenten im selben Fuf. /1/ — [-sth]/[... [~
Sth}i. .. ]F

3.4 FuB3-Typen

Jamben und Trochien
\ Trochius \ Erste Silbe im Fuf ist stark. \

\ Jambus \ Letzte Silbe im Fuf} ist stark. \

binir silbisch

\ Trochéus \ Erste Silbe im Fuf} ist stark. \ (Aus.toy)

binir silbisch
(Au,,.tists)

binér silbisch einsilbig (degeneriert)
(Aus.toy) (Aus)

\ Jambus \ Letzte Silbe im Fuf ist stark. \

\ Trochius \ Erste Silbe im Fuf ist stark. \

binir silbisch einsilbig (degeneriert)
(Au,.tists) (Aug)

\ Jambus \ Letzte Silbe im Fuf} ist stark. \

Annahme

Standardannahme
Eine bestimmte Sprache hat entweder Jamben oder Trochden (aber nicht bei-
des).
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(Aug.to,)  (Zweisilbiger Trochius)
Auy (tists) (Ungeparste Silbe + einsilbiger Trochéus)

Umstrittene Fuf3strukturen: Was ist die richtige Struktur?
e Anzahl Silben pro Fufl > 2: (As.ben,,.dey)

e nicht-geparste Silben: (As.beny).de

4 Systeme von Wortakzent in den Sprachen der
Welt

Generelle Priferenzen iiber Betonung in den Sprachen der Welt

1. Rhythmus: betonte/unbetonte Silben wechseln sich regelméiflig ab

2. Rénder (von Phrasen, Wortern, Stdmmen) wollen durch Betonung mar-
kiert sein

3. Gewichtssensitivitéit: schwere Silben wollen betont, leicht unbetont sein

Mogliches Problem
= konfligierende Priiferenzen (Losung durch OT)

Wortakzent-Systeme

e Rhythmische Systeme: Wortakzent ist phonologisch vorhersagbar und
behandelt alle Silben gleich

e Gewichtssensitive Systeme: Wortakzent ist phonologisch vorhersag-
bar, behandelt aber schwere und leichte Silben unterschiedlich

e Morphologische Systeme: Wortakzent hingt von der morphologischen
Struktur ab und/oder ist lexikalisch idiosynkratisch

Derivationelle Theorien iiber Akzentzuweisung

Bildung von Fiiflen
Die FuBlkonstruktionsregel beginnt an einem Ende eines Worts, wandert zum
anderen Ende des Worts und strukturiert dabei alle Silben in Fiifle.

2 Theorien:

e Parametrisierte Betonungstheorie: Jamben und Trochéen sind Spie-
gelbilder

e Asymmetric Foot Theory: Jamben sind grundsétzlich anders aufge-
baut als Trochéen
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4.1 Rhythmik

Parametrisierte Betonungstheorie

Regel
Geh von der Wortgrenze aus der Reihe nach durch alle Silben und parse sie
solange wie moglich in binédre Fiifle

Wortgrenze: Links oder Rechts
Parameter

Fufl: Jambus oder Trochdus
Pintupi
mu.gu “Waise”
ka.pa.li “Mutter der Mutter”
pal.ku.nin.pa “essend”
pu.liy.ka.la.tiu “wir (saBen) auf dem Hiigel”

tla.mu.lim.pa.tiun.ku  “unsere Beziehung”

Pintupi: Fu3konstruktion
pu  Jip ka la tu

Ausgangspunkt
Fufl
Schritt 1 (pus lipw) ka la  tiu
Fuf3 Fuf3
Schritt 2 (pus lipw) (kas law)  thu

Trochidus von links: Pintupi in Fiilen

mu.ju (60)

ka.pa.li (60) o
pal.ku.nin.pa (60) (50)
pu.lin.ka.la.t/hu (60) (60) o
tJa.mu.lim.pa.tiug.ku (60) (&0) (60)
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Warao

ti.ra
ko.ra.nu
ru.hu.na.e
yi.wa.ra.na.e

ya.pu.ru.ki.ta.ne.ha.se

Warao: Fufikonstruktion

Ausgangspunkt v

Schritt 1 v

Schritt 2 v

ti.ra
ko.ra.nu
ru.hu.na.e
yi.wa.ra.na.e

ya.pu.ru.ki.ta.ne.ha.se

Jambus von rechts: Weri

“Frau”

“trink es!”

“er setzte sich hin”
“er beendete es”

“schwierig zu erklettern”

wa ra na e
Fuf3
wa ra (nas ey)

Fuf

%

(was ray) (nas ey)

Trochius von rechts: Warao in Fiiflen

(60)

o (60)
(60) (60)

o (50) (60)

(00) (50) (90) (60)

pin.tip “Biene”
ku.li.pu “Armhaar”
ulu.a.mit “Nebel”
a.ku.ne.pe.tal “Zeiten”
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Jambus von rechts: Weri in Fiissen

yin.tip (c6)
kuli.pu o (06)
uw.lu.a.mit (00) (06)
a.ku.ne.pe.tal o (00) (06)

Jambus von links: Creek

co.ko “Haus”

a.mi.fa “mein Hund”
a.pa.ta.ka “Pfannkuchen”
a.no.ki.ci.ta “lieben”

i.si.ma.hi.ci.ta “jemand dabei sehen”

Bemerkung
Creek hat keinen phonetisch realisierten Nebenakzent, aber die Position des
Hauptakzents erlaubt, die Zuweisung der anderen Fiifle zu rekonstruieren.

Jambus von links: Creek in Fiiflen

co.ko (c6)

a.mi.fa (06) o
a.pa.ta.ka (00) (06)
a.no.ki.ci.ta (00) (06) o
i.sl.ma.hi.ci.ta (00) (00) (06)

4.2 Degeneration
Degenerierte Fiifle
e Viele Sprachen erlauben einsilbige (degenerierte Fiile) nur bei Einsilbern.

e In anderen Sprachen sind degenerierte Fiisse immer moglich sobald keine
bindren Fiifle mehr zugewiesen werden kénnen.
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Pintupi (keine degenerierten Fiifle)
mu.gu  “Waise” ka.pa.li “Mutter der Mutter”
(60) (60) o

Ungarisch (degenerierte Fiife)
bol.dog “gliicklich” bol.dog.saig “Gliicklichkeit”

(60) (60) (o)

4.3 Iterativitat
(Nicht-)Iterativitit

e Alle bisher besprochenen Systeme sind iterativ (d.h. es werden solange
Fiie konstruiert, bis das ganze Wort geparst ist)

e Fiir jedes jambische/trochiische System gibt es auch eine nicht-iterative
Variante (d.h. in jedem Wort wird nur ein Fuf konstruiert)

4.4 Gewichtssensitivitit

Gewichtssensitivitit

Beobachtung
Wortakzent ist sensitiv fiir Silbengewicht. (Moren/schwere vs. leichte Silben)

betonte Silben = schwere Silben
unbetonte Silben ~ leichte Silben

Ansitze zur Gewichtssensitivitéit

e Moraische Fiifle: Statt aus zwei Silben konnen Fiisse aus zwei Moren
bestehen

e Weight-to-Stress-Principle: Schwere Silbe miissen betont sein

Creek: Silbischer Jambus von links?

co.ko (c6)

a.mi.fa (06) o
a.pa.ta.ka (00) (06)
a.no.ki.ci.ta (00) (66) o
i.si.ma.hi.ci.ta (00) (00) (06)
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Creek: Probleme mit dem silbischen Jambus
20 | (i.fa) car.lo sok.ca
30 | (i.fo) ci waz.ko.ci | hok.ta.ki
4 o | (a.hi)(ci.ta) | — al.pa.to.ci
Problem

Worter mit Langvokalen & geschlossenen Silben verhalten sich anders, d.h. es
gibt Komplikationen mit schweren Silben.

Creek: Moraische Jamben

K% |/ %
1
2 u || (ifa)
[ [ p pp g
3 p || (i.fo).ci (car).lo (sok).ca

g | opp g | opp g
4 p || (a.hi)(ci.ta) | (war).(ko.ci) | (hok).(ta.ki)

pe g p
5pu — (al).(pa.to).ci

Latein: Moraischer Trochius

a. [i.ni.mizkus] “Feind”
[reik.sis.tis] “ihr herrschtet”
b. [im.sula] “Insel”
[fa.bu.la| “kleine Bohne”
Regel

In einem Wort aus mindestens 3 Silben wird die vorletzte Silbe betont, wenn
sie schwer ist.
Wenn die vorletzte Silbe leicht ist, wird die drittletzte Silbe betont.

Latein: Extrametrikalitét
Die letzte Silbe hat systematisch keinen Einfluss auf die Betonung.

a. [i.nimin<kus>] “Feind”
[rek.sis.<tis>]  “ihr herrschtet”

b. [im.su.<la>] “Insel”
[fa.bu.<la>] “kleine Bohne”

Analyse nach Hayes:
e Die letzte Silbe ist extrametrisch

e Moraischer Trochius von rechts
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Latein: Fuf3-Strukturen

a. [i.ni.mizkus] (Gup) <o >
[retk.sis.tis] (Gup) <o >

b. [im.sula] (Gpp) op <0 >
[fa.bu.la] (Gpou) <o >

Latein: Betonung auf der zweit-letzten Silbe

Ausgangspunkt 1 ni, miy, <kus>
Fufl

Schritt 1 iy i, (mip,) <kus>
Fufl Fuf

Schritt 2 (i, miy) (miy,) <kus>

Latein: Betonung auf der dritt-letzten Silbe

iznuu Sy <la>

Fuf

Ausgangspunkt

i su,
Schritt 1 (imy,) S <la>

Fiile in Asymmetric Foot Theory (Hayes, 1995)

e Trochiische Sprachen haben entweder silbische oder moraische Trochéen
(aber nicht beides)

e Jambische Sprachen sind immer gewichtssensitiv, bevorzugen aber einen
asymmetrischen Fufl

Fuflitypen bei Hayes (1995)
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o, = leichte Silbe 0¢,, = schwere Silbe

unmarkierter Jambus: (O-M é-ﬂ ,U) o = schwere oder leichte Silbe

sonst:

5 Wortakzent in OT

5.1 Rhythmus
Akzent in OT

Constraints, die sicherstellen, dass:

1. Silben in Fiifle organisiert werden,

2. dass Fiifle in einer Sprache entweder Jamben oder Trochéen sind,

3. dass die Zuweisung der Fiifle in einer Sprache fiir jedes Wort immer ent-
weder rechts oder links beginnt,

4. auf welchem Fufl der Haupt- und wo eventuelle Nebenakzente liegen.

OT-Constraints

zur Fuf3konstruktion:

FootBinarity | Fiile sollten binér sein, wenn man ihre Silben
oder ihre Moren (oder beides) zéihlt
Parse-o Jede Silbe sollte Teil eines Fufles sein
Fuf3ikonstruktion
\ Input: ta.ta H Prs-o \ FootBinarity \
a. (ta.ta)
b. (ta)(ta)
c. (ta).ta
d. ta.ta
Fuflkonstruktion
\ Input: ta.ta H Prs-o \ FootBinarity
a. (ta.ta)
b. (ta)(ta) K
c. (ta).ta * *
d. ta.ta Hx

245



Fu3konstruktion

’ Input: ta.ta H Prs-o \ FootBinarity
= oa. (tata)
b. (ta)(ta) Kk
c. (ta).ta *1 &
d. ta.ta Hx

(Nicht-)exhaustives Parsen

Exhaustiv:
’ Input: ta.ta.ta H Prs-o \ FootBinarity
= a. (tata)(ta) *

b. (ta)(ta)(ta) Kk

c. (ta.ta)ta *]

d. ta.ta.ta Kk

Nicht-exhaustiv:

’ Input: ta.ta.ta H FootBinarity \ Prs-o ‘
a. (ta.ta)(ta) *)
b. (ta)(ta)(ta) Kok
¢, (tata)ta *
d. ta.ta.ta HE
Jamben vs. Trochden

RhythmicType=Trochee | Die erste Silbe in einem Fuf} ist stark.

RhythmicType=Iamb Die letzte Silbe in einem Fuf} ist stark.
Troch&us:
’ Input: ta.ta H RhythmicType=Trochee \ RhythmicType=Iamb ‘

= oa.  (ta.ta) *

b. (ta.td) *|
’ Input: ta.ta H RhythmicType=Iamb \ RhythmicType=Trochee
Jambus: a. (td.ta) *1
= b, (ta.td) &

OT-Constraints fiir Direktionalitit d. Fusszuweisung
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All-Feet-Left Fiife sollten soweit links sein wie moglich

d.h.: Weise eine Constraintverletzung zu fir
jede Silbe, die zwischen der linkesten Silbe
im Puf und dem linken Rand(=Anfang)

des Wortes steht

All-Feet-Right | Fiifle sollten soweit rechts sein wie moglich

d.h.: Weise eine Constraintverletzung zu fir
jede Silbe, die zwischen der rechtesten Silbe
im Fufl und dem rechten Rand(=Ende)

des Wortes steht

Direktionalitit d. Fusszuweisung
Fuf3zuweisung beginnt links:

’ Input: ta.ta.ta H AllFeetLeft \ AllFeetRight ‘
a. (ta.ta)ta
b. ta(ta.ta)

’ Input: ta.ta.ta.ta.ta H AllFeetLeft \ AllFeetRight ‘
a. (ta.ta)(ta.ta)ta
b. (ta.ta)ta(ta.ta)
c. ta(ta.ta)(ta.ta)

Fuf3zuweisung beginnt rechts:

Input: ta.ta.ta H AllFeetRight \ AllFeetLeft ‘
a. (tata)ta
b. ta(ta.ta)

Direktionalitidt d. Fusszuweisung
Fuf3zuweisung beginnt links:

’ Input: ta.ta.ta H AllFeetLeft \ AllFeetRight ‘
a. (ta.ta)ta *
b. ta(ta.ta) *

’ Input: ta.ta.ta.ta.ta H AllFeetLeft \ AllFeetRight ‘
a. (ta.ta)(ta.ta)ta ok otk
b. (ta.ta)ta(ta.ta) ok ok
c. ta(ta.ta)(ta.ta) koK ok

Fuf3zuweisung beginnt rechts:
Input: ta.ta.ta H AllFeetRight \ AllFeetLeft ‘
a. (tata)ta *
b. ta(ta.ta) *
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Direktionalitét d. Fusszuweisung
Fuf3zuweisung beginnt links:

’ Input: ta.ta.ta H AllFeetLeft \ AllFeetRight ‘
i a.  (tata)ta *
b. ta(ta.ta) *
’ Input: ta.ta.ta.ta.ta H AllFeetLeft \ AllFeetRight ‘
= a.  (ta.ta)(ta.ta)ta ok ok
b. (ta.ta)ta(ta.ta) ! ok
c. ta(ta.ta)(ta.ta) kX o

Fuf3zuweisung beginnt rechts:

Input: ta.ta.ta H AllFeetRight | AllFeetLeft
a. (tata)ta ]
= b, ta(ta.ta) *

5.2 Iterativitat

(Nicht-)Iterativitit
Iterativitit: Prs-oc > All-Ft-Lft

’ Input: o.0.0.0.0 H FtBin ‘ Prs-o ‘ All-Ft-Lft ‘
a. (0.0)(0.0)0
b. (o.0)o.0.0
c. 0.0.0.0.0
d. (o.0)(0.0)(0)
Nicht-Iterativitdt: All-Ft-Lft > Prs-o
’ Input: o.0.0.0.0 H FtBin \ All-Ft-Lft \ Prs-o ‘
a. (o0.0)(o.0)o
b. (o.0)o.0.0
c. 0.0.0.0.0
d. (o.0)(0.0)(0)

(Nicht-)Iterativitét
Iterativitit: Prs-c > All-Ft-Lft

[ Input: o.0.0.00 [ FtBin | Prs-o | All-Ft-Lft |
a. (o0.0)(0.0)o * X2
b. (o.0)o.0.0 ok
c. 0.0.0.0.0 FFFFF
d. (o.0)(0.0)(0) * T FHAA

Nicht-Iterativitit: All-Ft-Lft > Prs-o
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\ Input: o¢.0.0.0.0 H FtBin \ All-Ft-Lft \ Prs-o

a. (o0.0)(o.0)o e *

b. (o.0)o.0.0 FHE
c. 0.0.0.0.0 FHRFFF
d. (o.0)(0.0)(0) * FE FEHK

(Nicht-)Iterativitét
Iterativitit: Prs-c > All-Ft-Lft

[ Input: o.0.0.00 [ FtBin | Prs-o [ AI-Ft-Lft |
w  a. (0.0)(0.0)0 * **
b. (c.0)o.0.0 K| *
c. 0.0.0.0.0 FEFFF
d. (o.0)(0.0)(0) *| R

Nicht-Iterativitit: All-Ft-Lft > Prs-o

\ Input: o.0.0.0.0 H FtBin \ All-Ft-Lft \ Prs-o
a. (0.0)(0.0)0 *1¥ *
w b, (0.0)0.0.0 ok
c. 0.0.0.0.0 R
d. (o.0)(0.0)(0) *1 Rk FAkE

5.3 Hauptakzent
OT-Constraints fiir den Hauptakzent

e idhnlich wie der Unterschied zwischen betonten/unbetonten Silben inner-
halb eines Fufies getroffen wird (“erste/letzte Silbe in einem Fuf) ist be-
tont...”), wird der Hauptakzent ebenfalls innerhalb einer groferen pros-
odischen Kategorie zugewiesen, dem prosodischen Wort

Prosodisches Wort
\
Fuf3
\

o
|
u

e der Fuf}, der den Hauptakzent trigt, ist der prosodische Kopf des pros-
odischen Wortes

OT-Constraints fiir Hauptakzent
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GrWd=PrWd: Ein grammatisches Wort muss
einem prosodischen Wort entsprechen

LeftMost: Der Kopf-Fufl muss so weit wie moglich
links im prosodischen Wort stehen

RightMost: Der Kopf-Fufl muss so weit wie moglich
rechts im prosodischen Wort stehen

Hauptakzent im Warao

| Input: palku.nin.pa [ GrWd=PrWd [ LeftMost | RightMost |
a. (pal.ku)(nin.pa)
b. (palku)(nin.pa)
c. (palku)(nin.pa)

Hauptakzent im Warao

’ Input: palku.nin.pa H GrWd=PrWwd \ LeftMost \ RightMost ‘
a. (palku)(nin.pa) *
b. (galku)(nin.pa) *
c. (palku)(nin.pa) *

Hauptakzent im Warao

’ Input: palku.nin.pa H GrWd=PrWd \ LeftMost \ RightMost ‘
= a. (palku)(nin.pa) *
b. (galku)(nin.pa) *]
c. (palku)(nin.pa) *1

5.4 Gewichtssensitivitit

Gewichtssensitivitit
Gewichtssensitivitit in Creek:

L1 |/ %
[
2 p || (i.fa)
e p [ po pp
3 u || (i.fo).ci (caz).lo (sok).ca

[ | opp pop | p g
4 p || (a.hi)(ci.ta) | (war).(ko.ci) | (hok).(ta.ki)

g p
5pu — (al).(pa.to).ci

OT-Constraint:
WeighttoStressPrinciple | Schwere Silben sollten betont

sein, d.h. Kopfe in einem Fufl
sein.
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Gewichtssensitivitit in Creek

’ Input: cailo H FtBin WSP \ Prs-o ‘
a. (caylo |
b. caulo ‘
c. (carld) |
d. (cé)(lo) !

Gewichtssensitivitit in Creek

’ Input: cailo H FtBin WSP ‘ Prs-o ‘
a. (cd)lo | *
b. catlo ! K
c. (carld) ;o
d.  (cé)(16) * o
Gewichtssensitivitéit in Creek
’ Input: cailo H FtBin WSP \ Prs-o ‘
= oa. (cd)lo | *
caz.lo ! ol

(car1d) LH

(car)(16) S

&lolo

Noch mehr Constraints fiir Wortakzent

*Clash Keine adjazenten betonten Silben
*Lapse Keine adjazenten unbetonten Silben
NonFinality Kein prosodischer Kopf am Ende

eines Prosodischen Worts
(bewirkt extrametrische wortfinale Silben
wie in Latein)

Unevenlamb (implementiert die Asymmetrie
(oder RhContour) zwischen Jamben & Trochéen)

5.5 Warao
Warao: Wiederholung der Daten
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tira (6o)

ko.ra.nu o (60)

ru.hu.na.e (00) (60)
yl.wa.ra.na.e o (00) (60)
ya.pu.ru.ki.tane.ha.se (60) (60) (60) (60)

Warao in OT: Generalisierungen und Constraints

e es ist ein trochéisches System: RhT:T > RhT:J

e es ist iterativ (i.e. es wird solange in Fiile geparst, wie moglich): Parse-o >
All-Ft-L/R

e Fiifle werden von rechts zugewiesen: All-Ft-R > All-Ft-L

e es gibt keine degenierten Silben (i.e. die erste bleibt ungeparst, wenn ein
nicht-binérer Fufl resultierte): Ft-Bin > Parse-o

e der Hauptakzent sitzt auf dem rechtesten Fufl: Rightmost > Leftmost

Ranking
FtBin > {RhT:T, Prs-o, Rightmost} > {RhT:J, All-Ft-R, Leftmost} > All-Ft-L

Warao in OT: Beispielderivation I
]Input: tira H FtBin\Prs—a:RhT:T:RM\All—Ft—R:RhT:J:LM\All—Ft—L‘
a. tira ‘ ‘ ‘ ‘
(tird) i i i i
(tira)
ti(rd)

oo

4 4 4 4
+ + + +
| | | |
| | | |

Warao in OT: Beispielderivation I
Input: tira H FtBin ‘ Prs-o RhT:T RM]AIl-Ft-R "RhT:J LM | All-Ft-L

a. tira *k | | ; |
b. (tird) o | |
c. (tira) \ \ R
4 u@d) | * | * i i R

Warao in OT: Beispielderivation I
’Input: tira H FtBin\Prs—athT:T:RM\All—Ft—R:RhT:J:LM\All—Ft—L‘

Bk

a. tira
b. (tird)
o c. (tira)
d. ti(rd) || *! i

*|

T T T T

| | | |

| | | |

+ + t t
*

| | | |

| | | |

* *
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Warao in OT: Beispielderivation II
IInput: yiwaranae HFtBin[Prs—ozRhT:T:RM[All—Ft—R:RhT:J:LM[AH—Ft—LI

a. yl.wa.ra.na.e

b. (yi.wa.ra.na.e)
c. (yl.wa)(ra.na)e
d. (yl.wa)(rd.na)e
e.
f.

yi(wa.ra)(nd.e)
(y1)(wa.ra)(na.e)

| | | |
| | | |
| | | |
+ + + +
t t t t
| | | |
| | | |
| | | |
L L L L

Warao in OT: Beispielderivation II
[Input: yiwaranae [[FtBin[Prs-c RhT:T RM[AIl-Ft-R RhT:J LM|Al-Ft-L

a. yl.wa.ra.na.e
b. (yi.wa.ra.na.e)

*

c. (yi.wa)(ra.na)e ! B ok
d. (yi.wa)(rd.na)e * ; ; O R ; ok ; * ox
e. yi(wa.ra)(nd.e) | | FE | RR | |k kR
f. (yi)(wara)(née) * | | **7**** 1 kkk | ok *7***

Warao in OT: Beispielderivation II
[Input: yiwaranae [[FtBin| Prs-c 'RhT:T RMJAI-Ft-R RhT:J LM[AII-Ft-L]

a. yl.wa.ra.na.e R ‘ | |
b. (yi.wa.ra.na.e) *| | | I
c. (yi.wa)(ra.na)e ‘ B ET
d. (yi.wa)(rd.na)e ‘ TFL | FERE TR E ¥
= e. yi(wa.ra)(nd.e) | | FE | Rk | K | K Rkk
1) (wa ; [ i * EE
f. (yi)(wa.ra)(nd.e)|| *! ‘ . e

6 Zusammenfassung

Zusammenfassung I

e Wortakzent ist die metrische Prominenz von Silben, was sich durch be-
stimmte (sprachspezifische) phonetische (Lautstérke, Linge, ... ) und pho-
nologische Eigenschaften (Langvokale, ...) gegeniiber nicht-prominenten
Silben auszeichnet.

e Es gibt verschiedene Arten, Wortakzent zu représentieren:

1. SPE: [n stress]
2. Metrisches Gitter: mehr “*” markieren stirkere Prominenz

3. Metrische Biaume: hierarchische Relationen
o FiifJe:

1. Trochéaus: Erste Silbe stark
2. Jambus: Letzte Silbe stark
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3. beide sind degeneriert moglich

4. es gibt ungeparste Silben

Zusammenfassung IT

e Priferenzen bzgl. Wortakzent in den Sprachen der Welt:

— *Betont,Betont; *Unbetont,Unbetont
— Markierung von Réndern

— Gewichtssensitivitit
¢ Wortakzentsysteme:

1. Rhythmisch

2. Gewichtssensitiv

3. Morphologisch
e Fuf3bildung:

— Fiile werden gebildet, indem man an einem Ende des Wortes anféngt
und bis zum anderen Ende Silben (wenn moglich) in bindre Fiifie
(nach Silben oder Moren) parst (zu beachten sind extrametrische
Silben )

— FuBbildung kann iterativ sein oder nicht

— Parametrisierte Betonungstheorie: Parameter sind Wortgrenze (links,
rechts) und Fuf§ (Jambus, Trochéus)

— Asymmetric Foot Theory: Trochéen sind manchmal gewichtssensitiv,
Jamben sind es immer

Zusammenfassung III: OT
e Foot-Binarity: Fiile sollen binér sein.
e Parse-o: Jede Silbe soll Teil eines Fufles sein.
e RhythmicType=Trochee: Erste Silbe in Fuf ist stark.
e RhythmicType=Iamb: Letzte Silbe in Fuf} ist stark.
o All-Feet-Left: Fiifle stehen links im prosodischen Wort.
e All-Feet-Right: Fiifle stehen rechts im prosodischen Wort.
e GrWd=PrWd: grammatisches Wort = prosodisches Wort.
o LeftMost: Der Kopf-Fuf} steht links im prosodischen Wort.

e RightMost: Der Kopf-Fuf3 steht rechts im prosodischen Wort.
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WeighttoStressPrinciple: Schwere Silben sind betont.

e *Clash: Keine adjazenten betonten Silben.

*Lapse: Keine adjazenten unbetonten Silben.
e NonFinality: Kein prosodischer Kopf am Ende eines Prosodischen Worts.

e Unevenlamb: (LH) ist besser als (LL) oder (H)

Ein (jambischer) Fuf3

“un pied gauche apres trois jours sur les traces d’un pied iambique”
(ein linker Ful nach drei Tagen auf der Spur nach einem jambischen Fuf)
Francesc Queixalds (http://qxls.free.fr/QxlsProf/enquet.pdf)
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256 KAPITEL 13. WORTAKZENT



Kapitel 14

Ton
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1 Einleitung

Was ist Ton?
Definition Ton
Als Ton bezeichnet man den Tonhohenkontrast, der fiir die Bedeutung von
Wortern/Wortformen distinktiv ist.
Sprachen mit Ton:
e Chinesisch
e Hausa

Lexikalisch vs. grammatisch

e Lexikalischer Ton:

Ton als Teil eines Lexems

Chinesisch: Horbeispiel
Segment  Ton
ma, hoch “Mutter”
ma mittel-hoch “Hanf”
ma, mittel-tief-hoch  “Pferd”
ma, hoch-tief “schelten”

e Grammatischer Ton:

Ton als morphologische Kategorie

Hausa:
Segment  Ton
Ja: hoch “zu trinken”
Jaz fallend “das Trinken”
tfi hoch “zu essen”
tfir fallend “das Essen”

Phonetische Implementierung von Tonhdhe

e Tonhohe ~ Schwingungsgeschwindigkeit der Stimmbénder
e hoch =~ hohe Geschwindigkeit

o tief ~ niedrige Geschwindigkeit
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Tone in den Sprachen der Welt

e Ca. 60-70% aller Sprachen sind tonal

e Konzentration von Tonsprachen in Afrika, Stidostasien und Teilen Ameri-

kas

e In Europa: Schwedisch & holldandische Dialekte

Registertone vs. Konturténe

Registertone Konturténe

(konstante Tonhohe) | (Verdnderung der Tonhohe)

hoch steigend

tief fallend

mittel steigend /fallend
Typologisch

Konturtone = Registertone.

Notation von Tonen

| IPA | IPA (afrikanisch) | ostasiatisch

hoch mal | mé ma®®
tief mal | ma mall
mittel mad | maa ma33
steigend || ma/ | maa ma®®
fallend ma\ | maa mad!

Ton vs. Intonation/Wortakzent/Singen

Intonation: Diskursbedeutung auf Satzebene

Suppe? _—"1 Frage
Suppe. ~“—_ Antwort

Schreien ~“—_| Antwort

Wortakzent: vorhersagbar; Lautstéirke 4+ Lénge Geschrei 1 Antwort

— Grenzfille

Singen: feinere Tonunterschiede

— Lieder in Tonsprachen http://www.linguistlist.org/issues/8/8-567.html
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2 Ton in Autosegmentaler Phonologie

Geschichte
Leben (1973) Erste Keime der Theorie (zu Ton)

Goldsmith (1976) Autosegmentaler Ansatz fiir Ton
McCarthy (1979) Autosegmentaler Ansatz fiir Roots & Patterns
Marantz (1982) Autosegmentaler Ansatz fiir Reduplikation

2.1 Morphologie
Ton als Morphem

Verbalnomen im Hausa
far hoch  “zu trinken” Jar  fallend  “das Trinken”

tfiz  hoch  “zu essen” tfiz  fallend “das Essen”

Kasus im Somali (Hyman, 1981; Banti, 1988; Yip, 2002)
[ | Nominative [ Vocative | Genitive | Absolutive

‘males’ rag - rag rag
‘billy-goat’ orgi orgi orgi orgi
‘mothers’ hooyooyin héoyooyin | hooyooyin | hooyodyin
‘family’ xaas - Xads x4as
[ “ No H [ Initial V [ Final V [ Penultimate V [
Mende Nominal-Klassen
[ 1o [ 20 [ 30 [
H k35 ‘war’ pélé ‘house’ hawama  ‘waistline’
L kpa ‘debt’ bele ‘trousers’ | kpakali ‘tripod chair’
HL mbi  ‘owl’ ngila ‘dog’ félama ‘junction’
LH mba  ‘rice’ navé ‘money’ ndavila  ‘sling’
LHL mba  ‘companion’ | njaha  ‘woman’ nikili ‘groundnut’

Warum ist Ton-Morphologie schwierig?

e Tone werden simultan mit Segmenten / Silben produziert

e Ton kann als als phonologisches Merkmal von Segmenten oder Silben ange-
sehen werden,d.h. wenn Morphologie durch das Andern der Tonhshe/des
Tonhohenverlaufs ausgedriickt wird, wird offenbar kein Material hinzu-
gefiigt, sondern gedndert

e Tonale Morphologie scheint daher inherent nicht-konkatenativ zu sein

2.2 Reprisentationen

The Absolute Slicing Hypothesis (Goldsmith, 1976)
Innerhalb der traditionellen Phonologie besteht eine phonologische Repréisentation
aus einer vollstdndig transitiven Reihenfolge von Segmenten.

Das bedeutet fiir alle Laute in der Reprisentation:
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e Entweder geht Laut; dem Lauts voran oder Lauts geht dem Laut; voran
(Zwei Laute konnen nicht gleichzeitig oder ungeordnet sein und sich auch
nicht gegenseitig folgen)

e Wenn Laut; dem Lauty vorangeht und Laut, dem Lauts vorangeht,
dann geht auch Laut; dem Lauts voran

Weakening the Absolute Slicing Hypothesis in Autosegmental Pho-
nology (Goldsmith, 1976)

e Fine phonologische Repriisentation besteht aus einer festen Anzahl von
Sub-Reprisentationen

e Die Absolute Slicing Hypothesis gilt fiir alle Sub-Représentationen, aber
nicht fiir die gesamte Représentation

e Die relative Linearisierung der Sub-Représentationen zueinander wird durch
die Assoziierung von Elementen der einzelnen Sub-Reprisentationen er-
reicht

Die Autosegmentale Reprisentation von Ton

H H L

| ~

Ja Ja
e Ton und Segmente/Silben sind in unterschiedlichen Ebenen (‘tiers’) re-
préasentiert (= unterschiedliche Ebenen im dreidimensionalen Raum)

e Verbundene (assoziierte) Elemente auf verschiedenen Ebenen werden als
Einheit artikuliert.

e Ein einzelner Ton kann mit mehr als einer Silbe verbunden sein.(Resultat:
Tonplateau)

e Eine einzelne Silbe kann mit mehr als einem Ton verbunden sein. (Resul-
tat: Konturton)

Verhiltnis Ton — Silben: Mende

H
. _ ko
1 Ton — viele Silben: ké o
H
hawéma = ha W& ha
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Sod — na VO
viele Tone — 1 Silbe: nave. =
L H
mba = mba

Autosegmente machen Ton konkatenativ

H L H L
Hausa: | \/
fay = Ja
H H

Mende: + l\

ha wa ha _ ha wa ha

Phonologische Vorhersagen des Autosegmentalen Modells

e Ton und Segmente sind prinzipiell unabhiingig: Man kann Segmente
veréindern ohne den dazugehoérenden Ton zu verdndern und umgekehrt.

e Konturténe haben ein interne zeitliche Struktur: Fiir den rechten
Rand eines Konturtones gilt, dass er sich wie sein rechtester Ton verhilt.
Fiir den linken Rand eines Konturtones gilt, dass er sich wie sein am
weitesten links stehender Ton verhélt.

Phonologische Evidenz: Tone Mobility in Chizigula

Tone-less Verbs H-Tone Verbs
Daten: ku-damanj ‘do’ ku-lombéz-a ‘ask’
aten: ku-damanj-iz-a do for’ ku-lombez-éz-a ‘ask for’
ku-damanj-iz-an-a  ‘do for ku-lombez-ez-an-a  ‘ask for
each other’ each other’
ku-lé6mbez-a = ku-lombéz-a
H H

Analyse:
\

kua lom Dbe za ku lom Dbe za

Phonologische Evidenz: Stability in Thai Secret Language
kl-uai  h-35m = kl-35m h-uai ‘banana’

Daten: .. _ N —— ‘ )

t-én r-am = t-am r-en dance
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t-én r-am = t-am r-en
H L M H L M

- - - -en
t-en r-am - t-am r-e

Phonologische Evidenz: Tone Polarity in Margi

Daten: (Kenstowicz & Kisseberth, 1979:43)
[& dla gda] ‘youfall’ [a sa gl| ‘you go astray’
[4 wi gi] ‘yourun’ [& tsa gu] ‘you beat’
[4 gPha gi] ‘youreach® [& hu gi] ‘you take
[a v gl| ‘youfly
a dla gu = 4dlaga a sd gu = adlagu
L H L H H L H L
a dla g4 - a dla 84 a sa gu - a sa gu
Analyse — =
a vd gu = avdgu
L H H L H L
a vo gu = a vo gu

To6ne vs. Nichttone

e Oft wird angenommen, dass bestimmte T6ne in bestimmten Sprachen pho-
nologisch nie relevant werden

e Fine hiufige Annahme ist, dass diese Téne phonologisch nicht existieren.
Die entsprechende TBU (“Tone Bearing Unit”) ist also mit keinem Ton

assoziiert

e Die Phonetik fiigt dementsprechend bei solchen TBUs einen Default-Ton
(oder einen angemessenen Toniibergang) ein

2.3 Derivationen

Derivationen in Autosegmentaler Morphologie

e Wohlgeformtheitsbeschrinkungen: Generelle Bedingungen und Priiferenzen
fiir die Verbindungen zwischen Té6nen und Silben

e Reparaturmechanismen: Derivationelle Regeln, die sicherstellen, dass
Wohlgeformtheitsbeschrankungen (mehr oder weniger gut) erfiillt werden.
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Beschrinkungen iiber mdégliche Reprisentationen
Hard Constraints:

e miissen unbedingt auf allen Ebenen der Représentation erfiillt sein
e konnen nicht durch Input oder Output verletzt werden

e konnen durch keine phonologischen Prozesse erzeugt werden

Soft Constraints:
e koénnen prinzipiell verletzt werden

e sobald aber einen Verletzung geschieht, stellen Reparaturmechanismen sicher,
dass die Verletzung beseitigt wird (soweit dies nicht eine Verletzung von Hard
constraints bedeuten wiirde)

Priferenzen:
e konnen prinzipiell verletzt werden & Verletzungen l6sen keine Reparatur aus

e werden aber von Reparaturmechanismen beriicksichtigt, solange dies nicht eine
Verletzung von Hard Constraints oder Soft Constraints bedeuten wiirden

Das zentrale Hard Constraint

No Crossing
Association Lines are not allowed to cross.

Wenn T, auf Tier, Ty vorangeht und wenn S; auf Tier, So vorangeht,dann
schliefit eine Verbindung von T; mit S eine Verbindung von Ty mit S; aus.

* L H

na VO

Das zentrale Soft Constraints

No Unassociated Structure
There should be no unassociated structure.

Jeder Ton sollte mit mindestens einer Silbe assoziiert sein und jede Silbe
sollte mit mindestens einem Ton assoziiert sein.

* L H

na voO
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Die zentrale Priferenz

Unique Association
Association should be as unique as possible.

Jeder Ton sollte mit hdchstens einer Silbe assoziiert sein und jede Silbe
sollte mit h6chstens einem Ton assoziiert sein.

L H L H L H L H

A R N R R

na VO > na VO na VO > na VO

The Repair Algorithm (Goldsmith, 1976)

1. If there are unassociated syllables and tones:

e Associate tones und syllables 1:1 from left to right (if possible without
violating hard constraints)

2. Else: If there are unassociated tones:

e Associate every unassociated tone T to the syllable to which the tone
immediately preceding T is associated (if possible without violating
hard constraints)

3. Else: If there are unassociated syllables:

e Associate every unassociated syllable S to the tone to which the syl-
lable immediately preceding S is associated (if possible without vio-
lating hard constraints)

Deriving Hausa

(2. Schritt)
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Deriving Mende

H H
ha - wa ha . ha WA ha (1 Schritt)
H H

ha —wa ha . ha Wa ha (3 gchritt)
L H L L H L

nja - ha —~ Wa  ha (1. Schritt)
L H L L H L

nja - ha — Wa  ha (2. Schritt)

Vorhersagen des Assoziierungs-Algorithmus

e Konturténe werden nach Moglichkeit vermieden

e Ton-Plateaus werden nach Moglichkeit vermieden

e Konturtone (viele Tone — 1 Silbe) erscheinen bevorzugt am rechten Rand

e Ton-Plateaus (1 Ton — viele Silben) erscheinen bevorzugt am rechten Rand

Ein weiteres Soft Constraint

The Obligatory Contour Principle (OCP)
Adjazente identische Tone sind verboten

*H H *L L

Reparaturstrategien fiir das OCP: Wenn es zwei adjazente identi-

sche T6ne gibt:

e Verschmelze sie zu einem einzigen Ton

Offene Fragen

e Gibt es auch eine Rechts-nach-Links-Assoziation?

e Konnen unassoziierte Tone im Output verbleiben?

e Ko6nnen unassoziierte Tone gel6scht werden?
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2.4 Tone Bearing Units

Tontragende Einheiten

e In unterschiedlichen Sprachen sind unterschiedliche nicht-tonale Einheiten
mit Toénen assoziiert.

e Diese Einheiten heiflen “Tontragende Einheiten” (= Tone Bearing Unit =
TBU).

e Die verbreitetsten TBUs sind Moren und Silben.

Die Silbe als TBU: Dagaare

Regel
Jede Silbe trigt genau einen Ton, auch wenn die Silbe einen Langvokal oder
Diphtong enthélt.

LH bald  “kranker Mensch:SG”
yuoni “Jahr:SG”

HL niaéri “Mund:SG”
pamri  “Vagina:SG”

(Wenn das Segment oder die More die TBU wiire, wiirde man Diphtonge
und/oder Langvokale mit 2 Ténen erwarten:nuéri; ba:l4)

Die More als TBU: Kunama

Regel

(AuBer in finalen Silben) sind Konturténe nur auf schweren Silben moglich.
a.ba “Ich”
a.ga.sa “Mitte”
gér.ré “gross:PL”

ak.ku.be “Kamele”

e In nicht-finalen Silben, besteht eine 1:1-Beziehung zwischen T6nen und
Moren

e Das lisst sich einfach ableiten, wenn die More die TBU ist, bleibt aber
ratselhaft, wenn die Silbe die TBU ist.

3 Ton-Assoziation in OT

3.1 Constraints

Treue-Constraints fiir Ton (Yip, 2002)
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Max-T

Fiir jeden Input-Ton sollte es einen entsprechenden
Output-Ton geben.

Dep-T

Fiir jeden Output-Ton sollte es einen entsprechenden
Input-Ton geben.

Ident-T

Entsprechende Input- and Output-Tone sollten iden-
tisch sein.

*Dissociate

Fiir jede Input-Assoziationslinie sollte es eine
Output-Assoziations-Linie geben, wenn die entspre-
chenden Anker korrespondieren.

* Associate

Fiir jede Output-Assoziations-Linie sollte es eine
Input-Assoziationslinie geben, wenn die entsprechen-
den Anker korrespondieren.

Markiertheit-Constraints (Yip, 2002)

No-Fusion Output-Téne sollten nur einen Index tragen. (Keine Ton-
Verschmelzung.)

*Float Jeder Ton sollte mit mindestens 1 TBU assoziiert sein.

Specify Jede TBU sollte mit mindestens 1 Ton assoziiert sein.

*Contour Jede TBU sollte mit hochstens 1 Ton assoziiert sein.

NoLong-T Jeder Ton sollte mit hochstens 1 TBU assoziiert sein.

Align-R(Cont)

Konturtone sollten moglichst weit rechts assoziiert sein.

Jeder Konturton erhdlt eine Constraint-Verletzung fir jede
TBU zwischen seiner TBU und dem rechten Rand des Worts.

Align-L

Tone sollten moglichst weit links assoziiert sein.

Jeder Ton erhdlt eine Constraint-Verletzung fir jede TBU
zwischen der linkesten mit der er assoziiert ist und dem linken
Rand des Worts.

3.2 Rekonstruktion der Links-Rechts-Assoziation

Assoziation: Mende

L H
Input: 18 VO |l Spec | *Associate
L H
4. Da  vo
L H
b, nha Vo

Assoziation: Mende
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L H
Input: 1@ VO |l Spec | *Associate
L H
4. ha Vo ok
L H
b, na Vo ok
Assoziation: Mende
L H
Input: 18 VO |l Spec | *Associate
L H
4, ha Vo |k
L H
w ], ha Vo *k

Plateaus als letzter Ausweg: Mende

H L
Input: fe la. ma Spec | NoLong-T
H L
Q. fe la ma
H L
b, fe la ma

Plateaus als letzter Ausweg: Mende
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Input: fe la. ma | qgpee | NoLong-T
H L
.. fe la ma *
H L
b, fe la ma *

Plateaus als letzter Ausweg: Mende
H L

Input: fe la. ma Spec | NoLong-T

H L
|
a fe la ma *1
H L
N
= b fe la ma *

Plateaus am rechten Rand: Mende

H L
Input: 1€ la. ma | gpec | NoLong-T | Align-L
H L
A e la  ma
H L
b fe la ma

Plateaus am rechten Rand: Mende
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Input: fe la. ma | qhec | NoLong-T | Align-L
H L
a. fe la ma * *%
H L
b. fe la ma * *

Plateaus am rechten Rand: Mende

H L

Input: 1€ la. ma | gpee | NoLong-T | Align-L

H L
l\\
A e la ma * Kok
H L
N
w b, e la ma * *

Vermeidung von Konturténen: Mende
L H

Input: 1@ VO | Spec | *Contour | Align-L

L H
L1

a, Da Vo

L H
|

b, na Vo

Vermeidung von Konturténen: Mende
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Input: 18 VO | Spec | *Contour | Align-L

L H
L1
a, Da Vo *
L H
|
b, na Vo *

Vermeidung von Konturténen: Mende

L H

Input: 13 VO |l Spec | *Contour | Align-L

L H
L1
a. Da VO |
L H
|
w b Da VO *

Konturténe als letzter Ausweg: Mende

L H L
Input: ma  ha *Float | *Contour
L H L
nja  ha
L H L
p,  Dja ha

Konturténe als letzter Ausweg: Mende
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Input: *Float | *Contour
L H L
a nja  ha *
L H L
b, Wa  ha *

Konturténe als letzter Ausweg: Mende

L H L
Input: ma  ha *Float | *Contour
L H L
nja  ha o
L H L
= b nja ha *
Konturténe am rechten Rand: Mende
L H L
Input: ™% ha *Float | *Contour | Align-R(Cont)
L H L
a. nja - ha
L H L
b, W ha

Konturtone am rechten Rand: Mende
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L H L

nja

ha

Input: *Float | *Contour | Align-R(Cont)
L H L
nja  ha * *
L H L
b, WA ha *
Konturténe am rechten Rand: Mende
L H L
Input: ™? ha *Float | *Contour | Align-R(Cont)
L H L
a Wa ha * *1
L H L
w p WA ha *

4 Das OCP und Dissimilation

Obligatory Contour Principle (OCP)

Obligatory Contour Principle (OCP)
Adjazente identische Tone sind ungrammatisch.

x nda

4.1 Motivation
Mende Revisited

L

L

vu

H

la
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nda Vvu la nda Vvu la
777
L H H
nda vu la

Evidence for the OCP: Tone Polarity in Margi
a dla gu = 4adlagu
L H L H

a dla gu - a dla gu

a sa gu = adladgu
H L H L
a sa  gu  _ a sa  gu
avd gu = Aavdgu
L H H L H L
a Vo gu = a ) gu
4.2 Geschichte
Geschichte des OCP
Leben (1973): Generelle Abkiirzungskonvention
McCarthy (1986): blockiert Regelanwendungen
Yip (1988): triggert verschiedene Reparaturprozesse

Aktuelle OT-Version: Constraint {iber mogliche Outputs
OCP und privative T6ne
L L
a gba gba

e Leben (1973): OCP-Verletzung, weil OCP alle adjazenten identischen
To6ne markiert
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e Odden (1986): keine OCP-Verletzung, weil OCP identische T6ne mar-

kiert, die mit adjazenten TBUs assoziiert sind

4.3 Anwendungen

OCP blockiert Streuung: Shona

Normale Streuung:

Blockierte Streuung: badza “Hacke” i-badza “es ist eine Hacke

sadza

“Brei”

i-sadza ‘“es ist Brei”

2

4 *
H H H
i sad za i bad za
OCP blockiert Streuung: Shona
H H
Input: i bad — za |l ocp Specify-T
H H
= g i bad za *
H H
b. i bad za )
OCP triggert L6schung: Shona
Streuung: sadza  “Brei” i-sddza  “es ist Brei”
Loschung: banga “Messer” i-banga ‘“es ist eine Hacke”
v/ *
H H H
i ban &2 i ban &2
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OCP triggert Léschung: Shona

H H
VAN
Input: | ban 8 1 5Cp | Max-T
H H
VN
a. i ban &2 |
H
|
= b, i ban &a *

4.4 Dissimilation

Ton-L6schung als Dissimilation

Erinnerung

Bei der Dissimilation werden Laute in bestimmten Merkmalen unterschiedlich

gemacht (Gegenstiick zu Assimilation).

Loschung: banga

“Messer”

i-banga

e sehr, sehr viel seltener als Assimilation

e oft nicht-lokal: polar

“es ist eine Hacke”

e Ist Dissimilation zuriickfithrbar auf ein generalisiertes OCP?

Dissimilation bei Liquiden: Englisch

culture ‘Kultur’ cultural ‘kulturell’
tradition ‘Tradition’ traditional ‘traditionell’
experiment ‘Experiment’ experimental ‘experimentell’
molecule ‘Molekiil’ molecular ‘molekular’
pole ‘Pol’ polar ‘polar’

title ‘Titel’ titular ‘titulér’

5 Zusammenfassung

Zusammenfassung
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e Als Ton bezeichnet man einen bedeutungsunterscheidenden/ bedeutungs-
tragenden Tonhdhenunterschied.

e Es gibt sehr viele Ton-Sprachen.
e Registertone: konstante Tonhhe
e Konturtone: Verdnderung der Tonhohe

e To6ne widersprechen zunéchst der Absolute Slicing Hypothese; tun es aber
nicht, wenn man diese auf verschiedene Reprisentationesebenen (Tiers)
anwendet = Tone werden auf einer eigenen Ebene und unabhéngig von
Segmenten représentiert; Sie assozieren dann mit einer oder mehreren Sil-
ben, was die Beschreibung von Ton-Plateaus und Kontourténen zulésst

e Fiir diese Repriisentationen gibt es verschiedene Constraints und Préferenzen:

— Hard Constraint: No Crossing
— Soft Constraint: No Unassociated Structure; OCP
— Préferenz: Unique Association

e Um Verletzungen der Priiferenzen/Constraints zu reparieren, gibt es einen
Algorithmus:

1. Von links nach rechts jeweils 1 Silbe und 1 Ton assoziieren, bis eins
der beiden alle ist.
2. Unassoziierte Tone werden mit der néchsten Silbe von links assoziiert

3. Unassozierte Silben werden mit dem néichsten Ton von links assoziiert

Tone Bearing Units (TBU): Einheiten, die mit Ton assoziiert sind (Silbe,
More)

OT-Zusammenfassung
Treueconstraints:

e Max-T: Fiir jeden Input-Ton sollte es einen entsprechenden Output-Ton
geben.

e Dep-T: Fiir jeden Output-Ton sollte es einen entsprechenden Input-Ton
geben.

e Ident-T: Entsprechende Input- and Output-Téne sollten identisch sein.

e *Dissociate: Fiir jede Input-Assoziationslinie sollte es eine Output-Assoziationslinie
geben, wenn die entsprechenden Anker korrespondieren.

e *Associate: Fiir jede Output-Assoziationslinie sollte es eine Input-Assoziationslinie
geben, wenn die entsprechenden Anker korrespondieren.

Markiertheitsconstraints:
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e No-Fusion: Output-To6ne sollten nur einen Index tragen.

e *Float: Jeder Ton sollte mit mindestens 1 TBU assoziiert sein.

e Specify: Jede TBU sollte mit mindestens 1 Ton assoziiert sein.

e *Contour: Jede TBU sollte mit héchstens 1 Ton assoziiert sein.

e NoLong-T: Jeder Ton sollte mit hochstens 1 TBU assoziiert sein.

e Align-R(Cont): Konturténe sollten moglichst weit rechts assoziiert sein.
e Align-L: Tone sollten moglichst weit links assoziiert sein.

e Obligatory Contour Principle (OCP): Adjazente gleiche Téne sind verbo-
ten.

Die Ton-Loschung zum Schutz des OCP kann auch als Dissimilation betrachtet
werden.

Did mother scold the horse?

ma | ma\ mavl ma?
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Kapitel 15

Zusammenfassung
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1 Grundbegriffe

Fragen
1. Womit beschiéftigt sich die Phonologie?
2. Was ist der Unterschied zwischen Phonologie und Phonetik?
3. Was ist ein Phonem?
4. Was ist ein Phon?
5. Was ist ein Allophon? (Beispiel?)
Was ist ein Minimalpaar? (Beispiel?)
Was heifit Distribution?

Was heifit komplementire Verteilung?

© »®» Noe

Was ist eine markierte Struktur? (Beispiel?)

Womit beschiiftigt sich die Phonologie?

Die Phonologie beschiiftigt sich mit der mentalen Représentation von sprach-
lichen Lauten und der Frage wie sich sprachliche Laute im Kontext von anderen
sprachlichen Lauten verdndern.

Was ist ein Phonem?
Ein Phonem ist die kleinste bedeutungsunterscheidende Einheit. Ein Phonem
ist ein abstrakter sprachlicher Laut.

Was ist ein Phon?
Ein Phon ist ein sprachlicher Laut.

Was ist ein Allophon? (Beispiel?)

Allophone sind einander phonetisch #hnliche Aussprachevarianten eines Pho-
nems.

Ein Beispiel fiir Allophonie sind die Laute [t] und [t"] im Deutschen.

Was ist ein Minimalpaar? (Beispiel?)

Ein Minimalpaar besteht aus zwei Wortern, die sich nur in einem einzigen
Laut unterscheiden.

Ein Beispiel fiir ein Minimalpaar ist [hant] vs. [bant] im Deutschen.

Was heifit Distribution?

Die Distribution eines Lautes ist die Zusammenstellung aller Kontexte, in
denen der Laut vorkommt.
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Was heifit komplementéire Verteilung?
Zwei Laute A und B sind komplementér verteilt wenn es keinen Kontext
gibt, in dem sowohl A als auch B vorkommen kann.

Was ist eine markierte Struktur? (Beispiel?)
Strukturen sind markiert, wenn

wenn sie durch phonologische Prozesse in unmarkierte Strukturen verwan-
delt werden und/oder wenn es keine Sprache gibt, in der nur die markierte
Struktur aber nicht das unmarkierte Gegenstiick vorkommt

wenn sie im Spracherwerb erst spét erlernt werden oder bei der korrekten
Benutzung im Spracherwerb Fehler gemacht werden

wenn sie artikulatorisch leichter zu produzieren sind

Ein Beispiel fiir eine markierte Struktur sind z.B. stimmhafte Obstruenten.

2

Phonologische Merkmale

Fragen

1.
2.

Warum will man Merkmale?
Was ist der Unterschied zwischen binédren und privativen Merkmalen?

Welche phonologischen Merkmale kennen wir und wie sind sie jeweils de-
finiert?

. Was ist der Unterschied zwischen einer phonetischen und einer phonolo-

gischen Reprisentation?

. Was ist eine natiirliche Klasse? (Beispiel?)

Warum will man Merkmale?
Merkmale dienen dazu Laute in (beliebig grofie) Klassen einzuteilen und
phonologische Prozesse genauer und gleichzeitig allgemeiner zu beschreiben.

Was ist der Unterschied zwischen bindren und privativen Merkma-

len?

Bei bindren Merkmalen gibt es einen Unterschied zwischen dem Merkmal
und den Werten (+,-).

Bei privativen Merkmalen ist das Merkmal gleichzeitig der Wert, d.h. das
Merkmal ist vorhanden oder nicht.
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Welche phonologischen Merkmale kennen wir und wie sind sie jeweils
definiert?
Oberklassenmerkmale:

e [tkonsonantisch|: Verengung im Ansatzrohr vs. keine Verengung im An-
satzrohr ([p] vs. [a])

e [+sonorantisch]: Luftdruck vor Enge ist wie Luftdruck nach Enge oder
nicht ([m] vs. [p])

e [+approximantisch]: totaler Verschluss/Anniherung oder nicht ([p] vs. [j])
Laryngale Merkmale:

o [tstimmbhaft]: Stimmlippen vibrieren oder nicht ([b] vs. [p])

e [faspiriert]: Stimmlippen sind weit gespreizt oder nicht ([t"] vs. [t])

e [tglottalisiert]: Stimmlippen bilden Verschluss/sind fast geschlossen oder
nicht ([t] vs. [?])

Merkmale der Artikulationsart:

o [tkontinuierlich|: kann die Luft flieBen oder gibt es einen Verschluss ([f]
vs. [p])

e [t+nasal]: abgesenktes Velum oder nicht ([m] vs. [p])

e [tlateral]: gibt es einen Verschluss mit freien Zungenrindern oder nicht

(1] vs. [t])
e [tsibilantisch]: intensiver hochfrequenter Gerduschanteil oder nicht ([s] vs.
[f])
Ortsmerkmale:
e [LABIAL]: nicht mit Zunge (sondern mit beiden Lippen) artikuliert ([b])
— [£rund]: Lippen sind gerundet (+) vs. nicht gerundet (—) ([o] vs. [i])

e [KORONAL]: mit Zungenspitze oder Zungenblatt artikuliert ([t])

— [tanterior]: am Zahndamm oder obere Schneidezéihne (+) vs. am
vorderen harten Gaumen artikuliert (—) ([s] vs. [[])

— [tapikal]: mit Zungenspitze (4) vs. mit Zungenblatt (—) artikuliert

([s] vs- {f1)

e [DORSAL|: mit Zungenriicken artikuliert (auch alle Vokale) ([k])

— [fhinten]: Dorsum wird zuriickgezogen (+) vs. vorverlagert (-) ([o]

vs. [i])
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— [thoch]: Dorsum wird angehoben (+) vs. nicht gehoben (-) ([u] vs.
[o])

[£tief]: Dorsum wird nach unten verlagert (4) vs. nicht nach unten
verlagert (—) ([o] vs. [a])

[£gespannt]: Zungenposition ist weiter vom Vokalraum entfernt (+)
vs. nicht weiter entfernt (—) ([i] vs. [1])

— [£ATR]: Zungenwurzel ist vorgeschoben vs. nicht vorgeschoben ([i]

vs. [1])
e [RADIKAL]: mit Zungenwurzeln (%)
Was ist der Unterschied zwischen einer phonetischen und einer pho-

nologischen Reprisentation?
Inhaltlich:

e phonetisch: Beschreibung konkreter Laute (Oberflichenform)

e phonologisch: Beschreibung abstrakter Laute (zugrundeliegende Form)
Notationell:

e phonetisch: []-Klammerung, evtl. Silbengrenzen, Wortakzent

e phonologisch: //-Klammerung, evtl. Morphemhgrenzen; wichtig: Laute
sind Abkiirzungen fiir Merkmalsmengen

Was ist eine natiirliche Klasse? (Beispiel?)

Eine natiirliche Klasse ist eine Gruppe von Elementen, die mindestens eine
Eigenschaft teilen, d. h. die fiir mindestens ein Merkmal den gleichen Wert ha-
ben. Zwei oder mehr Phoneme bilden nur dann eine natiirliche Klasse, wenn we-
niger Merkmale gebraucht werden, um diese Klasse zu spezifizieren, als ein ein-
zelnes Phonem hat, das zu dieser Klasse gehort. Ein Beispiel fiir eine natiirliche
Klasse sind [+stimmbhaft]-Laute ([b], [a], [n], ...)

3 Phonologische Prozesse
Fragen

e Welche Typen von phonologischen Prozessen kennt ihr?

e Beschreibe kurz, was bei den einzelnen Prozessen passiert und nenne je
eine Sprache, wo dieser Prozess zu finden ist.

Was ist die Schwierigkeit bei nicht-lokalen Prozessen?

Wie kann man nicht-lokale phonologische Prozesse lokal modellieren?

Nenne ein Beispiel fiir einen nicht-lokalen Prozess.
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e Was ist Korrespondenztheorie und warum braucht man sie?

e Was ist die allgemeine Idee, wenn man phonologische Prozesse mit OT-
analysiert? Welche Arten von Constraints braucht man? Wie sehen Input
und Outputkandidaten aus?

Welche Typen von Phonologischen Prozessen kennt ihr?

e Neutralisierung
e Assimilation

e Dissimilation
e Aspiration

e Lenisierung

e Epenthese

e Tilgung

e Verschmelzung

e Spaltung

Beschreibe kurz, was bei den einzelnen Prozessen passiert und nenne
je eine Sprache, wo dieser Prozess zu finden ist.

e Neutralisierung: Die Eliminierung eines Unterschieds zwischen zwei Lau-
ten in bestimmten Kontexten. (Beispiel: Auslautverhédrtung im Deutschen)

e Assimilation: Die Anpassung eines Lauts an einen anderen in einigen
oder allen Merkmalen. (Beispiel: Stimmhaftigkeitsassimilation bei engli-
scher Pluralbildung)

e Dissimilation: Die Veréinderung eines Lauts dahingehend, dass er einem
anderen Laut unéhnlicher wird. (Beispiel: Verhinderung von Rendaku im
Japanischen)

e Aspiration: Eine laryngale Artikulationsart von Konsonanten, bei der die
Glottis weiter gespreizt ist. (Beispiel: Aspiration von Plosiven im Deut-
schen)

e Lenisierung: Laute werden sonorer. Dieser Prozess kann verschiedene
Auspriigungen umfassen (Assimilationen, Neutralisierung, Merkmalsinderungen,
Tilgung). (Beispiel: Flapping im Amerikanischen Englischen)

e Epenthese: Die Einfiigung von Segmenten. (Beispiel: Vokalepenthese bei
englischer Pluralbildung)
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e Tilgung: Die Loschung von Segmenten. (Beispiel: Nasallsschung im Ven-
da)

e Verschmelzung: Zwei zugrundeliegende Segmente werden beide durch
ein Oberflichensegment wiedergegeben. ( Beispiel: Plosiv-Nasal-Verschmelzung
im Bayerischen)

e Spaltung: Ein zugrundeliegendes Segment wird durch zwei Oberflichensegmente
wiedergegeben. (Beispiel: Vokal-Spaltung im Nord-Salentino)

Was ist die Schwierigkeit bei nicht-lokalen Prozessen?

Rein deskriptiv gibt es lokale und nicht-lokale phonologische Prozesse (ad-
jazente vs. nicht-adjazente Segmente). Man méchte einerseits erklidren, warum
phonologische Prozesse nicht beliebig weit entfernte Segmente betreffen kénnen
— warum sie also lokal sein miissen — und andererseits, warum in manchen Féllen
auch nicht adjazente Segmente an einem phonologischen Prozess teilnehmen. Ei-
ne theoretische Losung dieses scheinbaren Widerspruchs liegt in dem Versuch,
nicht-lokale Prozesse lokal zu modellieren.

Wie kann man nicht-lokale phonologische Prozesse lokal modellie-
ren?

e Reanalyse: nicht-lokale Prozesse betreffen tatsichlich auch alle dazwi-
schenliegenden Segmente. Und in manchen Féllen ist es nicht hérbar?

e Autosegmentale Phonologie: Segmente und Merkmale, oder auch Kon-
sonanten und Vokale, liegen auf verschiedenen Ebenen (Tiers). Adjazenz
wird dann auf den jeweiligen Tiers ermittelt, so dass evtl. Segmente iibersprungen
werden konnen.

e Prosodische Phonologie: Merkmale, die sich bei phonologischen Prozes-
sen #ndern, sind nicht mit Segmenten, sondern Silben assoziert. Segmente
innerhalb dieser Silben realisieren dann diese Merkmale. Adjazenz bezieht
sich auf Silben.

Nenne ein Beispiel fiir einen nicht-lokalen Prozess.

Vokalharmonie, z.B. im Ungarischen. Vokale harmonieren bzgl. des Merk-
mals [hinten]|. Dazwischenstehende Konsonanten sind von der Harmonie nicht
betroffen. Damit ist der Prozess nicht lokal.

Was ist Korrespondenztheorie und warum braucht man sie?

Korrespondenztheorie ist eine phonologische Theorie, bei der zugrundelie-
gende und Oberflichensegmente eindeutig iiber Indizes identifiziert werden. Die
Korrespondenztheorie hilft bei innerhalb von OT, Constraintverletzungen ein-
deutig zu bestimmen. Da Segmente von Outputkandidaten nicht nur beliebigen
Merkmalsédnderungen unterlaufen kénnen, sondern ihre Position, Existenz und
Identitét beliebig verdndert werden kann, kann ohne Indizes ein Vergleich von
Input- und Outputsegmenten nicht stattfinden.
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Was ist die allgemeine Idee, wenn man phonologische Prozesse mit
OT-analysiert? Welche Arten von Constraints braucht man? Wie se-
hen Input und Outputkandidaten aus?

Das allgemeine Schema einer OT-Analyse eines phonologischen Prozesses beinhal-
tet Markiertheitsconstraints, die bestimmte phonologische Strukturen verbieten, so-
wie Treuconstraints, die die zugrundeliegende Struktur schiitzen. Durch das Ranking
von Markiertheitsconstraints vor den Treueconstraints werden phonologsiche Prozesse
zugelassen. Die Treueconstraints verhindern aber, dass phonologische Prozesse ange-
wendet werden, wenn sie unnotig sind, d.h. wenn die verbotene Struktur gar nicht
vorliegt.

Der Input einer OT-Analyse kann beliebig aussehen (Richness of the Base). Einzig die
Constraints entscheiden iiber den Output.

Die Menge der Outputkandidaten ist infinit, da Segmente beliebig verandert, geloscht
oder hinzugefiigt werden kénnen. Aus praktischen Griinden wéhlt man aus dieser
Menge Outputkandidaten aus, die relevant erscheinen. Die Constraints entscheiden,
welcher Kandidat gewinnt.

Fragen
Falls nicht eben gerade besprochen . ..
e Welche Typen der Neutralisierung kennt ihr? (Erkldrung und Beispiel)
e Welche Typen der Assimilation kennt ihr? (Erkldrung und Beispiel)
e Was ist das besondere an Vokalharmonie?

e Durch was fiir Constraints werden die vorhin aufgefithrten Prozesse her-
vorgerufen?

e Welche Treueconstraints verletzen die jeweiligen Prozesse?

e Was ist Lenisierung und wie héngt es mit phonologischen Prozessen zu-
sammen?

Welche Typen der Neutralisierung kennt ihr? (Erklirung und Bei-
spiel)

e Partielle Neutralisierung: Der Unterschied zwischen zwei Lauten wird
in manchen Kontexten eliminiert, in manchen aber nicht. Beispiel: Aus-
lautverhértung im Deutschen

e Totale Neutralisierung: Der Unterschied zwischen zwei Lauten wird in
allen Kontexten eliminiert.

— Doppelt kontextsensitive Neutralisierung: Der Unterschied zwi-
schen zwei Lauten A und B wird in manchen Kontexten zugunsten
von A eliminiert und in allen iibrigen zugunsten von B. Beispiel:
Plosive im Plains Cree
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— Kontextfreie Neutralisierung: Der Unterschied zwischen zwei Lau-
ten A und B wird in allen Kontexten zugunsten von A eliminiert.
Beispiel: Obstruenten im Bayerischen.

Welche Typen der Assimilation kennt ihr? (Erklirung und Beispiel)

e Regressive Assimilation: Ein Laut passt sich an einen folgenden Laut
an. Beispiel: Stimmhaftigkeitsassimilation im Ungarischen

e Progressive Assimilation: Ein Laut passt sich an einen vorangehenden
an. Beispiel: Nasale Ortsassimilation in deutschen Plosiv-Nasal-Sequenzen

Was ist das besondere an Vokalharmonie?
Vokalharmonie ist ein Prozess der nur Vokale betrifft und fiir den Konso-
nanten transparent sind. Damit ist es eine nicht-lokale Assimilation.

Durch was fiir Constraints werden die vorhin aufgefiihrten Prozesse
hervorgerufen?
Die Prozesse werden durch Markiertheitsconstraints der Form

*af oder Agr!?bzw. Disagr!’]

hervorgerufen.

Welche Treueconstraints verletzen die jeweiligen Prozesse?
Assimilationen und Dissimilationen, Verschmelzung und Spaltung, Aspira-
tion verletzen Ident-Constraints.

Loschung verletzt Max-Constraints, Einsetzung Dep-Constraints, Verschmel-
zung Uniformity-Constraints und Spaltung Integrity-Constraints.

Was ist Lenisierung und wie hiingt es mit phonologischen Prozessen
zusammen?

Lenisierung bezeichnet die Verédnderung eines weniger sonoren Lautes zu ei-
nem Laut, der hoher auf der Sonoritétshierarchie steht. Phonologische Prozesse
konnen Lenisierung sein, wenn sie diesem Kriterium unterliegen. Dazu gehoren
Neutralisierungen, Assimilationen, generelle Merkmalsverdnderungen (Frikati-
vierung, Flapping, Nasalisierung, etc.) aber auch Loschung von Segmenten.

4 Silben
Silben

e Wozu Silben?

o Was gibt es fiir Silbenmodelle und wie sehen sie aus?
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e Welche Vorteile hat das Morenmodell gegeniiber dem Konstituentenmo-
dell?

e Wie heiflen die 3 Gesetze, die die Silbenstruktur bestimmen und wie lauten
sie?

e Welche Sprachen sind laut Jakobsons Silbentypologie ausgeschlossen?

e Welche Constraints kénnen die Silbentypologie ableiten?

Wozu Silben?
Es gibt empirische Evidenz, dass phonologische Prozesse auf die Einheit der
Silbe zugreift:

e Phonotaktische Beschrankungen fiir Silben

e Prozesse, die sich auf Silben beziehen

Was gibt es fiir Silbenmodelle und wie sehen sie aus?

a
Onset Reim

Nukleus Coda

Konstituentenmodell:

Morenmodell:

Welche Vorteile hat das Morenmodell gegeniiber dem Konstituenten-
modell?

Es gibt einige Daten, die mit dem Morenmodell abgeleitet werden kénnen,
mit dem Konstituentenmodell aber nicht:

1. Sprachen mit teilweiser Gewichtssensitivitét
2. Kompensatorische Langung

3. Langungsmorphologie (Augmentation)
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Wie heiflen die 3 Gesetze, die die Silbenstruktur bestimmen und wie
lauten sie?

1. Silbenkontakt: Uberginge zwischen Silben sollten mit fallender Sono-
ritdt verbunden sein.

2. Sonoritéatsprinzip: Silben sollten im Kern einen Sonoritétsgipfel haben
und an den Réndern in Sonoritdt abfallen.

3. Silbenkerngesetz: Sonorere Silbenkerne sind unmarkierter als weniger
sonore.

Welche Sprachen sind laut Jakobsons Silbentypologie ausgeschlos-
sen?

e Sprachen, in denen Silben keine Onsets haben diirfen

e Sprachen, in denen Silben Codas haben miissen

Welche Constraints kénnen die Silbentypologie ableiten?
Onset Silben sollen Onset haben.

NoCoda Silben sollen keine Coda haben.

Treue Treue-Constraints wie Dep, Max, Ident

Es gibt keine Constraints, die Onsets verbieten und keine, die Codas er-
zwingen.

Sprachen mit obligatorischen Onset: Onset > Treue

Sprachen mit optionalem Onset: Treue > Onset

Sprachen ohne Codas: NoCodas > Treue

Sprachen mit optionaler Coda: Treue > NoCoda

5 Wortakzent
Wortakzent

e Was ist Wortakzent?

e Welche Reprisentationen gibt es fiir Wortakzent und wie funktionieren
sie?

e Was sind Fiifle und welche 2 Typen gibt es?
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o Welche Wortakzent-Systeme gibt es?
e Wie funktioniert eine Derivation fiir Akzentzuweisung?
e Was heiflit Gewichtssensitivitat in Bezug auf Wortakzent und Fiile?

o Was ist Extrametrikalitit?

Was ist Wortakzent?

e Wortakzenz ist die metrische Prominenz von Silben in (phonologischen)
Woértern.

e Phonetisch korreliert er mit Tonhohe, Léange, Lautstérke, . ..

e Phonologisch korreliert er mit Voll-/Langvokalen (vs. reduzierten/Kurzvokalen

bei unbetonten Silben), Verteilung von epenthetischen Lauten (z.B. glot-
taler Plosiv), ...

Welche Reprisentationen gibt es fiir Wortakzent und wie funktionie-
ren sie?

e Sound Pattern of English (SPE): Akzent als Merkmal [stress] mit n
Werten (1,2,3,...) (Chomsky & Halle, 1968)

e Metrische Gitter: verschiedene Schichten von Grid Marks (“*”) Viele
Sterne =~ stirkerer Akzent (Liberman, 1975) Auf Ebene 1 bekommt jede
Silbe einen Akzent, auf Ebene 2 jede betonte, auf Ebene 3, die stirker
betonten, usw.

e Prosodische Baume:Wortakzent als relationale Eigenschaft von Struk-
turbdumen (Selkirk, 1980) Prosodische Hierarchie: PrWort — Fufl — Silbe —
More 1-2 Moren bilden eine Silbe, 1-2 Silben bilden einen Fuf}, Fiifle bilden
ein PrWort (Darstellung erfolgt in Bdumen) In jeder Konstituente gibt es
ein starkes Element (der Kopf): Kopf von Fiiflen sind betonte Silben, Kopf
des PrWort ist der Fuf}, in dem der Hauptakzent sitzt

Was sind Fiifle und welche 2 Typen gibt es?
Fiifle sind prosodische Einheiten die 1 (degenerierter Fufl) oder mehrere Sil-
ben umfassen:

e Trochéius: erste Silbe im Fufl ist stark

e Jambus: letzte Silbe im Fuf} ist stark
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Welche Wortakzent-Systeme gibt es?

e Rhythmische Systeme: Wortakzent ist phonologisch vorhersagbar und
behandelt alle Silben gleich

e Gewichtssensitive Systeme: Wortakzent ist phonologisch vorhersag-
bar, behandelt aber schwere und leichte Silben unterschiedlich

e Morphologische Systeme: Wortakzent héngt von der morphologischen
Struktur ab und/oder ist lexikalisch idiosynkratisch
Wie funktioniert eine Derivation fiir Akzentzuweisung?
e Fiir die Akzentzuweisung muss man Silben in Fiifle verteilen

e Man muss 2 Parameter festlegen: an welchem Wortrand beginnt die Deri-
vation, werden Jamben oder Trochéen zugewiesen

e Dann fingt man an einem Ende des Wortes an, durchlauft das Wort zum
anderen Ende und bildet dabei ein (nicht-iterative Systeme) oder mehrere
(iterative Systeme) Jamben bzw. Trochéen

e Bei der Fufibildung sind eventuelle sprachspezifische Besonderheiten wie
Extrametrikalitdt, Gewichtssensitivitat oder besondere Beschrdnkungen
zu beachten.

Was heif3it Gewichtssensitivitit in Bezug auf Wortakzent und Fii3e?
Silben:

e Schwere Silben sind gerne betont, leichte Silben sind gerne unbetont.
(Weight-to-Stress)

bzw.

e Betonte Silben sind gerne schwer, unbetonte Silben sind gerne leicht (Stress-
to-Weight)

Fiifle:

e Binire Fiile konnen auch hinsichtlich ihrer Moren gezéhlt werden.

e Eine schwere Silbe kann in gewichtssensitiven Sprachen einen Fuf} fiir sich
alleine bilden.

e Fine leichte Silbe kann in gewichtsensitiven Sprachen keinen Fuf fiir sich
allein bilden bilden.

Was ist Extrametrikalitat?
Extrametrikalitit bezeichnet das systematische Fehlen von Einfluss einer Sil-
be auf die Betonung. (Meist sind diese Silben am linken oder rechten Wortrand.)
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6 Ton

Ton
e Was ist Ton?
e Was sind Register-/Konturténe?
e Wie werden Tone reprisentiert?

e Nennen Sie ein Beispiel fiir ein Hard Constraint, Soft Constraint und eine
Préferenz bei Tonen.

e Wie werden Téne Silben zugewiesen und damit Constraintverletzungen
repariert?

e Was sind Tone Bearing Units?

e Was besagt das OCP?

Was ist Ton?

Als Ton bezeichnet man den Tonhdhenkontrast, der fiir die Bedeutung von
Wortern/Wortformen distinktiv ist. Man unterscheidet lexikalischen (Ton als
Teil von Lexem) und grammatischen (Ton als morphologische Kategorie) Ton.

Was sind Register-/Konturténe?

e Registertone: gleichbleibende Tonhohe

e Konturtone: sich verdndernde Tonhohe

Wie werden To6ne reprisentiert?

Tone werden auf einer von den Segmenten/Silben separaten Ebene repriisentiert
und dann mit den jeweiligen Silben/Moren assoziiert, wobei ein Ton mit meh-
reren Silben assoziiert werden kann und umgekehrt.

H H L

| ~_

Ja Ja
Nennen Sie ein Beispiel fiir ein Hard Constraint, Soft Constraint und
eine Priferenz bei T6nen
e Hard Constraint: No Crossing (Keine iiberkreuzenden Assoziationslinien)

e Soft Constraint: No Unassociated Structure (Téne und Silben sollen asso-
ziiert sein)

e Priferenz: Unique Association (Assoziation sollte moglichst eindeutig sein.)
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Wie werden Téne Silben zugewiesen und damit Constraintverletzun-
gen repariert?

1. Von links nach rechts werden Tone und Silben 1:1 assoziiert.

2. Ubrig gebliebene Téne werden mit der Silbe des jeweils linken Nachbarn
assoziiert.

3. Ubrig gebliebene Silben werden mit dem Ton des jeweils linken Nachbarn
assoziiert.

Was sind Tone Bearing Units?
Tone Bearing Units sind die prosodischen Einheiten, mit denen T6ne asso-
ziiert werden:

e Moren

e Silben

Was besagt das OCP?

Obligatory Contour Principle (OCP)
Adjazente identische Tt6ne sind ungrammatisch.

Schwierigkeit: Bezieht sich Adjazenz auf Silben oder auf Téne, d.h. auf wel-
cher Ebene befinden wir uns? (Das ist interpretationsabhiingig.)

7 Optimalitdtstheorie

7.1 Logik von OT

Optimalitédtstheorie als Losung fiir Konflikte

Optimalitétstheorie (OT)

Optimalitdtstheorie ist ein Formalismus, der es erlaubt mithilfe gewichteter
Priferenzen eine optimale Losung zu einem Konflikt aus einer Menge moglicher
Losungen fiir gegebene Ausgangssituationen auszuwéhlen.

Die Logik von OT

e Fiir ein gegebenes Problem gibt es verschiedene Losungen mit verschiedenen Eigen-
schaften.

e Auflerdem gibt es Prioritdten, welche Eigenschaften Lésungen haben sollten.

e Diese Prioritéiten sind zu einander geordnet (“Ranking”), so dass bestimmte Eigen-
schaften von Losungen wichtiger sind als andere Eigenschaften.

e Durch das Ranking der Prioritdten kann man nun die Losung wéhlen, die die meisten
und wichtigsten gewiinschten Eigenschaften hat, also die optimale Lésung.

295



OT in der Phonologie

Problem: Wie realisiere ich eine abstrakte Form von Lauten konkret?
Losungen:  verschiedene Realisierungen

Prioritéten: Phonolog. Beschriankungen (Markiertheits- & Treueconstraints)

7.2 Aufbau von Tableaux

Aufbau von Tableaux
Moégliche Lésungen werden in “Tableaux” ausgewertet
Input: die zu l6sende “Ausgangsfrage” (= zugrundeliegende Form)

Constraints: die Beschrinkungen (in der Reihenfolge ihrer Wichtigkeit) (=
phonologische Constraints)

Liste moéglicher Outputs: Kandidaten, die darum wetteifern, die Beschrankungen
am besten zu erfiillen (= Oberflichenformen)

Profil der Kandidaten: die Beschrinkungsverletzungen der Kandidaten

optimaler Output: ein Kandidaten, der die Beschrénkungen in der gegebenen
Reihenfolge am besten erfiillt (= beste Oberflichenform)

Auswertung von Tableaux
Sei C' = {z1,...,z,} die Menge an Beschrinkungen mit dem Ranking x; >
Ty > > Tp_1 > Tp

Sei K = {k1,...,kn} die Menge der Kandidaten

Schleife
for (i=1; i<n; i++){

Entferne alle Kandidaten, die suboptimal fiir x; sind, aus der Kandidatenmenge;
if (|[K|=1) break;
}

Suboptimal
Ein Kandidat A ist suboptimal fiir eine Beschriankung wenn es einen anderen Kandidaten B im
Wettbewerb gibt, sodass:

e A verletzt die Beschriankung und B nicht oder

e A verletzt die Beschriankung ofter als B.

Symbolik fiir Auswertung
*  Stern Beschrankungsverletzung

! Ausrufezeichen (hinter Stern) fatale Beschrinkungsverletzung
iz Hand optimaler Kandidat

Schattierung (optional) irrelevante Tableau-Zellen
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Beispiel 1: Roboterethik

Input: M sagt zu R: *MENSCHEN GE- SCHUTZE
Té6te meine Frau! VERLETZEN | HORCHE! | EIGENEEXISTENZ

a. R totet Ms Frau *

b. R tétet M * *

c. R totet niemanden *

d. R totet sich selbst * *
Input: M sagt zu R: *MENSCHEN GE- SCHUTZE
To6te meine Frau! VERLETZEN | HORCHE! | EIGENEEXISTENZ

a. R tétet Ms Frau *|

b. R totet M *1
= c. R totet niemanden

d. R totet sich selbst * *1

Beispiel 2: Auslautverhirtung
+stimmbhaft .
Input: tu:gend | * . IDENT [stimmbhaft
P & —sonorantisch # [ ]

5 a. twgent *

b. du:gent K|

c. tu:gend *|

d. du:gend gl &

7.3 Korrespondenztheorie

Verwechslungsgefahr: Wann werden Constraints verletzt?
| Input: td || Max [ Ident[sth] |

a. t * ?

b. d * ?

Je 2 Wege um auf die verschiedenen Outputs zu kommen:

H Input \ Léschung \ Merkmalsénderung H Output H

td t? — t
d t t
td to d d
od — d
Problem

Da Loschung gefolgt von Merkmalsdnderungen beliebige Segmente generieren
kann, wissen wir nicht

1. welche Segmente geléscht worden sindund damit

2. bei welchen Kandidaten Ident-Constraints verletzt wurden

Losung: Korrespondenztheorie

e Jedes Input-Segment wird iiber einen eindeutigen Index identifiziert, z.B.
djagdsay (Index = eine natiirliche Zahl, die nur dieses Segment trigt)

297



e “Entsprechende” Output-Segmente, sind Segmente, die denselben Index
tragen wie ein Input-Segment

e Die einheitliche Kandidatenmenge fiir jeden Input besteht aus allen denk-
baren Segmentketten mit allen denkbaren Verteilungen von Indizes

7.4 Constraints

Constraints und Constraintranking

e Constraints und ihr Ranking sind das Herzstiick von OT.
e Constraints geben an, welche Eigenschaften Losungen haben sollen.

e Das Ranking entscheidet dann, welche Eigenschaften wichtiger sind als
andere und damit, welche Losungen préferiert werden.

Beispiel:
A > B> {C, D} (Alternativ: A > B > C o D)

“A ist wichtiger als B und A und B sind wichtiger als C und D.” (Ob C oder D
wichtiger ist, ldsst sich nicht sagen.)

\Input: I HA\B\C:D\

a. 01 |
b. 0, j
C. 03 ;
d_ Oy [

Optimalititstheorie: Mdogliche Constraints
Markiertheits-Constraints: beziehen sich nur auf Outputs

Treue-Constraints: beziehen sich auf die Abbildung Input—
Output
verlangen Ubereinstimmung fiir eine
Eigenschaft P

Géngige Treueconstraints
Segmente:

e Max: Keine Loschung

e Dep: Keine Einsetzung

Ident: Identitéit segmentaler Merkmale

Linearity: Keine Umstellung
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e Uniformity: Keine Verschmelzung
e Integrity: Keine Aufspaltung

Silben: Keine
Wortakzent: Keine
Ton:

e Max-T: Keine Ton-Loschung.

e Dep-T: Keine Ton-Einsetzung.

e Ident-T: Keine Ton-Verénderung.

e *Dissociate: Keine Tonassoziationen 1schen.

e *Associate: Keine Tonassoziationen hinzufiigen.

Markiertheitsconstraints
Segmente:

o *XY: Struktur XY ist verboten

° (Dis)Angﬁjute JLantfolge) - Di€ spezifizierten Laute miissen im Merkmal M iibereinstimmen
(diirfen nicht iibereinstimmen)

Silben:

e Onset: Silben sollen einen Onset haben.

e NoCoda: Silben sollen keine Coda haben.

e *Nuk/X: X darf kein Nukleus sein.

e *Complex-X: Keine komplexes X.

Ton:

e No-Fusion: Output-To6ne sollten nur einen Index tragen.

e *Float: Jeder Ton sollte mit mindestens 1 TBU assoziiert sein.

e Specify: Jede TBU sollte mit mindestens 1 Ton assoziiert sein.

e *Contour: Jede TBU sollte mit héchstens 1 Ton assoziiert sein.
e NoLong-T: Jeder Ton sollte mit hochstens 1 TBU assoziiert sein.
e Align-R(Cont): Konturténe sollten moglichst weit rechts assoziiert sein.
e Align-L: Tone sollten moglichst weit links assoziiert sein.

e Obligatory Contour Principle (OCP): Adjazente gleiche Téne sind verbo-
ten.
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Markiertheitsconstraints II
Wortakzent:

Foot-Binarity: Fiifle sollen binér sein.

Parse-o: Jede Silbe soll Teil eines Fufles sein.
RhythmicType=Trochee: Erste Silbe in Fuf} ist stark.
RhythmicType=Ilamb: Letzte Silbe in Fuf} ist stark.
All-Feet-Left: Fiile stehen links im prosodischen Wort.
All-Feet-Right: Fiifle stehen rechts im prosodischen Wort.
GrWd=PrWd: grammatisches Wort = prosodisches Wort.
LeftMost: Der Kopf-Fuf} steht links im prosodischen Wort.
RightMost: Der Kopf-Fuf} steht rechts im prosodischen Wort.
WeighttoStressPrinciple: Schwere Silben sind betont.

*Clash: Keine adjazenten betonten Silben.

*Lapse: Keine adjazenten unbetonten Silben.

NonFinality: Kein prosodischer Kopf am Ende eines Prosodischen Worts.

Unevenlamb: (LH) ist besser als (LL) oder (H)

Aufspaltung von Treue-Constraints

Generelle Treueconstraints konnen fiir verschiedene Doménen aufgespal-
ten werden

z.B. MAX = MaXVokal/MaxKonsonant

Einzelne Teildoméanen sollten dabeinatiirliche Klassen bilden

Aufspaltung von Ident

Ident

Ident|sth] Ident[rund]
N

Ident[+rund] Ident[-rund]
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Positional Faithfulness

e Prominente

Positionen sind besonders geschiitzt

e Treue-Constraints werden aufgespalten in Versionen fiir prominente und
nicht-prominente/generelle Positionen

e Constraints

fiir prominente Positionen sind immer héher gerankt als die

entsprechenden Constraints fiir nicht-prominente Positionen

Standard-Effekte von Positional Faithfulness:

e Neutralisierung in nicht-prominenter Position

e Assimilation zugunsten der prominenten Position

(Nicht-)Prominente Positionen

Prominent

Nicht-prominent

Wurzelmorpheme Affixe

Onset Coda

erste Silbe im Wort | andere Silben

betonte Silben unbetonte Silben
Bemerkung

Auch Segmente in nicht-prominenten Positionen kénnen Segmente in prominen-
ten Positionen beeinflussen. Prominent heifit nur, dass es eine Tendenz ist, dass
diese Positionen gern geschiitzt werden.

OT-Implementation von Prominenz

MaXRoot
Identonset
Identgl

Idents

> Max

> Ident
> Ident
> Ident

7.5 Feinheiten
Gen, Con & H-Eval

e Gen: Generator-Funktion — produziert fiir jeden Input-Kandidaten eine
Menge von moglichen Output-Kandidaten

e Con: Die Menge der Constraints

e H-Eval: die Evaluationsfunktion, die aus einer Menge von Kandidaten
und einem bestimmten Ranking die optimalen Kandidaten auswéhlt
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Richness of the Base

Richness of the Base
Es gibt keine sprachspezifischen Beschriankungen iiber mogliche Inputs!

Alles geht!

(Das Ranking der Constraints allein leitet den richtigen Output ab.)

Lokale Konjunktion
OT-Constraints konnen konjugiert werden:

Cl, Cz — Cl&CQ

Lokale Konjunktion von C;, Cy
C1&Cy ist verletzt, wenn (in einem lokalen Kontext) sowohl C; als auch Cs
verletzt ist.

Selbstkonjunktion von C;
Sei C; = Cy = C. C1&Cy = C? ist verletzt, wenn (in einem lokalen Kontext) C
zweimal verletzt ist.

Typologie
e Constraints sind universell, d.h. sie gelten in jeder Sprache.
e Das Ranking von Constraints leitet sprachspezifische Unterschiede ab.

Beispiel: Sprachen ohne Codas:
\Input: bjagbs HNOCoda\Dep\Max\
a. b1a2b3 *|
L=3 b. b1a2 &
C. b1a2b3a4 *|
\Input: bias HNOCoda\Dep\Max\
L= a. bjag
b. by *1
C. blazbg *| &
Sprachen mit Codas:
\Input: biagbs HMax\Dep\NoCoda\
= a. biagbg &
b. b1a2 *|
C. b1a2b3a4 *|
\Input: bias HMaX\Dep\NoCoda\
= a. biag
b. by *|
C. blagbg *| &
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Kapitel 16

Aufgaben
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I"Jbungsaufgaben Serie 1

1 Transkription

Transkribieren Sie folgende Worter des Deutschen in standarddeutscher Aussprache mithilfe des

IPAs phonetisch. (25 Punkte)
(1)  Katze

(2) Haus

(3)  Bergwerk

(4)  anstellen

(5)  Lichtschacht

2 IPA

Notieren Sie die transkribierten Worter orthografisch! (25 Punkte)
(6)  [tsynt.holts)

(7) [ha.zn. ?ore]

(8) ['dg:)p.‘ssntwe]

9) [ 2v.ni.ve.zi. thet]

(10) [fo.no.lo.'gi:]

3 Phonologische Prozesse

Im Isthmus Zapotec Data (Gleason, 1955) werden Possessiv-Pronomen durch Affixe am Nomen
ausgedriickt. Geben Sie fiir die Nomen die phonolgisch zugrundeliegenden Formen an und beschreiben

Sie den phonologischen Prozess, der hier angewendet wird. (20 Punkte)
(11) [geta]  ‘Maiskuchen’ [s-keta-be]  ‘sein Maiskuchen’

[bere]  ‘Hithnchen’ [s-pere-be]  ‘sein Hithnchen’

[do?o]  ‘Seil’ [s-to?o-be]  ‘sein Seil’

[palu]  ‘Stock’ [s-palu-be]  ‘sein Stock’

[kuba]  ‘Geld’ [s-ku:ba-be]  ‘sein Geld’

[tapa]  ‘Mehl’ [s-tapa-be]  ‘sein Mehl’

[

[jazga]  ‘Holz’ s-jaiga-be]  ‘sein Holz’

Affigieren Sie die Possessivaffixe an folgende FantasiewoOrter und transkribieren Sie das Ergebnis

mit dem IPA. (5 Punkte)
(12) [baba]
(13)  [karal
(14) [tipu]
(15)  [laguy]
(16) [ruje]

4 Phoneminventare

Beschreiben Sie bei jedem der folgenden Laute die Artikulation. Machen Sie dabei Aussagen
iiber Artikulationsstelle, -modus, Stimmhaftigkeit und3@-tikulator bzw. Zungenhdhe, Zungenlage,
Lippenrundung und Stellung der Stimmlippen. (20 Punkte)



) =]
) (O]
19) [¢]
)
) 9]

Finden Sie fiir jeden Laute je eine Sprache, die diesen Laut hat. Geben Sie die jeweils auch den
Quellennachweis (Internetseite, Autor+Jahr+Buchtitel mit Seitenzahl) fiir ihre Antwort an.
(5 Punkte)
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I"Jbungsaufgaben Serie 2

1 Transkription

Transkribieren Sie folgende Wérter des Deutschen in standarddeutscher Aussprache mithilfe des TPAs

phonetisch. (25 Punkte)
(1)  Merkmalssystem

(2)  Oktoberfest

(3)  StraBenlaterne

(4)  Schéferhund

(5)  Dialyse

2 Phonologische Prozesse

Beschreiben Sie den phonologischen Prozess, der bei den folgenden zusammengesetzten Woértern im Un-

garischen stattfindet. (25 Punkte)
[ne:p] [dal] [ne:bdal] [la:b] [sa:r] [lazpsa:r]
‘Volk’ ‘Lied” “Volks-Lied’ ‘Bein’ ‘Stiel’ ‘Unter-Schenkel’
[ablak] [ban]  [ablagban] [hideg] [taz]] [hidek-tazl]
‘Fenster’ ‘in’ ‘im Fenster’ ‘kalt’ ‘Platte’ ‘Kalt-Platte’
[kert] [ben]  [kerdben] [tfala:d]  [fa] [tfalaztfa]
‘Garten”  ‘in’ ‘im Garten’ ‘Familie’ ‘Baum’ ‘Stamm-Baum’
[sexf] [ben]  [servben] [viiz] [ter]] [viiste:l]
‘Safe’ ‘in’ ‘im Safe’ ‘Wasser’”  ‘von’ ‘ vom Wasser’
3 Merkmale

Lesen Sie die Beschreibungen folgender Charaktere aus der Serie “Die Simpsons” genau durch. Betrachten
Sie anschlieBend die unten aufgefithrten bindren Merkmale.

Homer Simpson: Homer Simpson ist der Familienvater der Simpson.
Marge Simpson: Marjorie Simpson (geb. Bouvier) ist die Mutter der Familie Simpson.
Bart Simpson: Bartholomew Simpson ist der 10-jahrige Sohn der Simpsons.

Lisa Simpson: Lisa Simpson ist die 8-jahrige Tochter der Simpsons. Sie ist iiberzeugte Vegetarierin
und Buddhistin.

Maggie Simpson: Margaret Simpson ist die kleine Babytochter der Familie Simpson.

Knecht Ruprecht: Knecht Ruprecht (“Santa’s Little Helper”) ist der Familienhund der Simpsons, der
schon einmal stolzer Vater von gleich 25 Hundewelpen geworden ist.

Snowball II: Snowball IT ist die Nachfolgerin der iiberfahrenen Katze Snowball I. Eigentlich ist Snowball
11, eine ausgewachsene Katze, bereits die fiinfte Katze der Simpsons.

Apu Nahasapeemapetilon: Apu ist der aus Indien stammende Geschéftsfithrer des Kwik-E-Marts,
der in seinem Laden einen Altar fiir seinen Gott Ganesha aufgestellt hat.

Mr. Burns: C. Montgomery Burns ist der Leiter des Atgm—)kraftwerks in Springfield und damit der Chef
von Homer.



Nelson Muntz: Nelson Muntz ist ein Mitschiiler von Bart, der schon einmal eine Liebelei mit Lisa
hatte.

Miss Krabappel: Edna Krabappel ist die Lehrerin von Bart.

Krusty, der Clown: Herschel Krustofski ist der Star einer beliebten Fernsehshow, der seine Bar Mitzwa
erst im Erwachsenenalter erhielt.

Hausmeister Willie: William McDougal ist der Hausmeister der Grundschule in Springfield und fallt
vor allem durch seinen schottischen Akzent und mehr noch sein schottisches Temperament auf.

Uter Zorker: Uter Zorker ist ein Austauschstudent aus Deutschland mit Vorliebe fiir Schokolade, der
in Bart’s Klasse ist.

Mr. Teeny: Louis Toot ist der ausgewachsene kettenrauchende aus Brasilien immigrierte Show-Schimpanse
von Krusty und der Sohn von Toot-Toot.

Bindre Merkmale:
[£weiblich], [+Simpson], [+erwachsen], [menschlich], [£Christ], [+ US-Amerikaner]

Geben Sie zu jedem Charakter eine vollstdndige Merkmalsbeschreibung an, in der jeder Charakter fiir
jedes Merkmal einen Wert erhélt und stellen sie dann fiir jeden Charakter eine phonem-ahnliche Beschrei-
bung zusammen, d. h. die kleinste Menge an Merkmalen, die diesen Charakter eindeutig identifiziert.
Beachten Sie dabei folgendes:

1. Wenn nichts weiter erwiahnt wird, handelt es sich bei den Charakteren um Christen und US-
Amerikaner.

2. Fiir uns relevant sind nur die hier aufgefiihrten Charaktere, d. h. die eindeutige Identifizierung
bezieht sich nur auf die hier aufgelisteten Charaktere.

3. Haustiere gehoren zur Familie ihrer Herrchen.
4. Das Merkmal [£US-Amerikaner| bezieht sich auf die Staatszugehorigkeit bei der Geburt.

(15 Punkte)

Bilden Sie nun mindestens fiinf natiirliche Klassen. Notieren sie fiir jede Klasse

1. die Merkmale, die diese Klasse erfasst
2. alle Mitglieder dieser Klasse. (10 Punkte)

4 Merkmalssysteme

Entwickeln Sie ein Merkmalssystem zur Unterscheidung folgender Tiere, das auf den Eigenschaften von
Tieren wie biologische Klasse, Erndhrungsgewohnheiten, &uflere Merkmale, Fortpflanzung etc. basiert:
(25 Punkte)

Loéwe, Elefant, Garnele, Guppy, Meeresschildkréte, Storch, Vogelspinne, Schnabeltier, Sil-
berfischchen, Grofler Emu

Das System soll folgende Anspriiche erfiillen:

1. Es sollen nur bindre Merkmale verwendet werden.

2. Jedes dieser Tiere soll (nur) in Bezug auf die anderen hier aufgelisteten Tiere eindeutig identifiziert
werden kénnen.

3. Es muss moglich sein, natiirliche Klassen zu bilden.
Zeigen Sie die Wirkungsweise ihres Systems, indem Sie

1. fiir jedes Tier den Wert fiir jedes Mer}g@}ﬁl angeben,
2. die distinktiven Merkmale jedes Tieres auflisten,
3. mindestens drei natiirliche Klassen bilden.



I"Jbungsaufgaben Serie 3

1 Transkription

Transkribieren Sie folgende Wérter des Deutschen in standarddeutscher Aussprache mithilfe des TPAs

phonetisch. (25 Punkte)
(1) chinesisch

(2)  Vogelgrippe

(3)  Allerheiligen

(4)  Schauspieler

(5)  Glatzkopf

2 Optimalitatstheorie

Beschreiben Sie kurz einen nicht-linguistischen Prozess, der sich mithilfe der Optimalitdtstheorie (OT)
sowie verletzbaren und rankbaren Beschrankungen erklaren lasst. (20 Punkte)

Wihlen Sie eine konkrete Situation, in der es zu einem Konflikt kommt und zeigen Sie mittels eines
Tableaus, das die gewichteten Beschrankungen, mogliche Kandidaten sowie Beschrinkungsverletzungen
enthilt, wie der Konflikt geldst wird.

3 OT-Analyse

Betrachten Sie noch einmal einen Teil der Daten aus dem Isthmus Zapotec aus Aufgabe 3 der Ubungsserie 1:
(30 Punkte)

(6) [geta] ‘Maiskuchen’ [s-keta-be] ‘sein Maiskuchen’

Fertigen Sie zu dem Prozess, der hier in dieser Sprache stattfindet, eine optimalitatstheoretische Analyse
an. Uberlegen Sie sich dazu geeignete Beschrankungen und mogliche konkurrierende Kandidaten, gegen
die der optimale Kandidat (s-keta-be) bestehen muss.

4 Phonologische Prozesse

Im Tangale erscheinen Artikel und Possessiv-Pronomen als Affixe am Nomen. Geben Sie fiir alle bedeu-
tungstragenden Bestandteile (“Morpheme”) die zugrundeliegenden Formen an und beschreiben Sie die

phonologischen Prozesse, die hier angewendet werden. (25 Punkte)
(7) “N” [loz] [bugat] [tugat] [aduk] [kuluk]
“der/die/das N” | [lor-i] [bugat-i] [tugad-i] [aduk-i] [kulug-i]
“mein(e) N” [lor-no] [bugad-no] [tugad-no] [adug-no] [kulug-no]
“dein(e) N” [lo-go] [bugat-ko]  [tugad-go] [aduk-ko] [kulug-go]
“thr(e) N” [lo:-do] [bugat-to]  [tugad-do] [aduk-to] [kulug-do]
“Fleisch”  “Fenster” “Beere” “Last” “Harfe”

“N” steht dabei fiir das jeweilige Nomen, z.B. bedeutet [bugad-no] “mein Fenster”.
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I"Jbungsaufgaben Serie 4

1 Transkription

Transkribieren Sie die Worter in (1) in standarddeutscher Aussprache und achten Sie auf Félle, in
denen sich die Oberflichenreprésentation eines Lautes in diesem Kontext von der zugrundeliegenden
Représentation unterscheidet. Notieren Sie in diesem Fall Oberflichenform und zugrundeliegende Form.

(20 Pkt)
(1) a. Hartgeld
b.  Pilzsuppe
c. Zugschaffner
d. Armbanduhr
e. Zahlungsbescheid

2 Neutralisierung

In den folgenden Daten aus dem Thai gibt es einen Prozess der Neutralisierung. (Das Diakritikum [’]
steht fiir “ungelost”.)

1. Benennen Sie den Prozess der Neutralisierung und sagen Sie, welche/r Laut/Gruppen von Lauten
in welchen Kontexten neutralisiert werden. (Nehmen Sie konkret ein Merkmal [tgelst] an.)
(10 Punkte)

2. Welches OT-Ranking kann diese Neutralisierung korrekt vorhersagen? (20 Punkte)

(2) bil “Bill” samm “three”
jar “medicine”  rak’ “love”
loy “go down” ha: “five”
di: “good” the: “pour”
khen  “hard” lozj “pass”
cPat’  “clear” rirp’ “hurry”
kPva:  “right side” draj “drive”
kan “ward off”  pPlem “song”
staizy  “money” jizsip’ “twenty”
pgon “silver” ho: “package”
ba: “crazy” pla: “fish”
camn “dish” thrumem  “Truman”
pljar  “title” kla:m “middle”
tra: “stamp” rap’ “take”
dam  “black” tit’ “get stuck”

3 Faktorielle Typologie

Es gibt Sprachen mit vorderen ungerundeten, aber ohne vordere runde Vokale. Andere Sprachen haben
sowohl vordere runde als auch vordere ungerundete Vokale. Es gibt aber keine Sprache, die vordere runde
Vokale hat, ohne auch vordere ungerundete Vokale zu haben.

Entwickeln Sie eine faktorielle Typologie fiir alle existierenden Sprachtypen und Rankings, um diese
einzeln ableiten zu konnen. (20 Punkte)
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4 Implikationelle Universalien

Die folgenden Hierarchien aus Croft (2001:160) stellen einige typologische Universalien iiber Sprachen
dar. Sie sind wie folgt zu lesen:

X>y

bedeutet: “wenn eine Sprache y hat, dann hat sie auch x”, nicht aber notwendigerweise “wenn x, dann
auch y”.

Stellen Sie fiir jede der Hierarchien eine faktorielle Typologie auf und finden Sie geeignete OT-Constraints
sowie Rankings diese Typologien abzuleiten. (30 Punkte)

(3) (i) koronale stimmlose Plosive > labiale stimmlose Plosive
(ii) labiale stimmhafte Plosive > koronale stimmbhafte Plosive
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I"Jbungsaufgaben Serie 5

1 Optimalitatstheorie
In (1) ist eine OT-Analyse fiir die Problemstellung “morgendliche Friihstiicksplanung” aufgestellt.

1. Was versto3t in der OT-Tabelle gegen Konventionen, die wir fiir diese Theorie kennengelernt haben?
Korrigieren Sie die notationellen Fehler. (Die Beschriankungsverletzungen der Kandidaten sollen als
korrekt angenommen werden.) (15 Punkte)

2. Wie miisste eine korrekte Analyse mit einer Beschrankungsordnung aussehen, unter der der Kan-

didat d optimal wird? (15 Punkte)
(1) S — - . -
Miidig- | *Zu spat Sei Heraus-
keit zur Uni | sparsam! forderung
kommen fiir den Magen
i  a. Kalffee kochen * &
b. Krautertee kochen *1 3
c. Kaffee in der Uni kaufen *1 *
d. kein Frithstiick ok ]
2 Tangale

In (2) sind noch einmal die Daten aus dem Tangale, die in Ubungsserie 3 bearbeitet wurden, wieder-
holt. Mit Threm Wissen iiber die Stimmhaftigkeitsalternation und den phonologischen Regeln, die Sie
aufgestellt haben: Wie konnte eine OT-Analyse aussehen, die die Stammalternation korrekt ableitet?

Leiten Sie beispielhaft die Oberflichenformen [bugat], [bugat-i], [bugad-no] und [bugat-ko] ab.
(20 Punkte)

(2) “N” [loz] [bugat] [tugat) [aduk] [kuluk]
“der/die/das N” | [loz-i] [bugat-i| [tugad-i] [aduk-i] [kulug-i]
“mein(e) N” [loz-no] [bugad-no] [tugad-no] [adug-no] [kulug-no]
“dein(e) N” [loz-go] [bugat-ko] [tugad-go] [aduk-ko] [kulug-go]
“ithr(e) N” [lo:-do] [bugat-to]  [tugad-do] [aduk-to] [kulug-do]

“Fleisch”  “Fenster” “Beere” “Last” “Harfe”

3 Zoque

Die Daten unter (3) ergénzen das Datenset aus dem Zoque, das schon in der Vorlesung besprochen wurde.
Welche zusétzlichen Assimliationsprozesse konnen Sie neben der schon besprochenen Stimmhaftigkeitsas-
similiation finden? Und wie sehen die zugrundeliegenden Formen fiir das Prifix “my” und die Stdmme
aus? Welchen generellen Regeln unterliegt die Stimmhaftigkeitsassimilation

Beschreiben Sie den Prozess und analysieren Sie die Daten in OT. (20 Punkte)
(3) paloma  “bird” m-baloma  “my bird”

pama “clothing” m-bama “my clothing”

burru “burro” m-burru “my burro”

tatah “father” n-datah “my father”

tsima “calabash” n-dzima “my calabash”

disko “disk” n-disko “my disk”
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4 Assimilationen

4.1 Litauisch

Benennen und beschreiben Sie den stattfindenden Prozess im Litauischen, wie er durch die Daten in (4)

dargestellt wird. Analysieren Sie die Daten in OT. (15 Punkte)
(4) /san + pilas/ — [sampilas] ‘stock, store’
/san + taka/ — [santaka]  ‘conluence’

/san + kaba/ — [sapkaba]  ‘coupling, clamp’

4.2 Englisch

Benennen und beschreiben Sie den phonologischen Prozess im Englischen, der bei der Pluralbildung
stattfindet, so wie durch die Daten in (5) beschrieben. Analysieren Sie die Daten in OT. (15 Punkte)

(5) [haet] (‘Hut’) [heets]  (‘Hiite’)
[baeg] (‘Tasche’) [baegz] (‘Taschen’)
[kap] (‘Becher’)  [kaps] (‘Becher’)
[Ju:] (‘Schuh’) [Juz] (‘Schuhe’)
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Ubungsaufgaben Serie 6

1 Transkription

Transkribieren Sie die folgenden Worter in standarddeutscher Aussprache und achten Sie auf Fille, in
denen sich die Oberflichenreprasentation eines Lautes in diesem Kontext von der zugrundeliegenden Form

unterscheidet. Notieren Sie in diesem Fall beide Formen. (20 Punkte)
(1)  Lebensversicherung

(2)  MaBstab

(3)  Kaiserkronung

(4)  Regensburg

(5)  Liigenbaron Miinchhausen

2 Walisisch

Welche Prozesse finden in diesen Daten des Walisischen statt? Welche Merkmale &ndern sich? Stellen Sie
geeignete Constraints, ihr Ranking und ein Tableau auf, die die Beispiele “Kiiche” und “meine Kiiche”
erkliaren kénnen. (30 Punkte)

(6) [kegm]  “Kiiche” [onpegm] “meine Kiiche”
[bubm]  “Hiitte” [ommuobm]  “meine Hiitte”
[ti:] “Haus” [onni:] “mein Haus”
[pentre]  “Dorf” [ommentre] “mein Dorf”
[dofrm]  “Tal” [onnofrm]| “mein Tal”
[komri:] ~ “Wales”  [onnomri:] “mein Wales”

3 Russisch

Beschreiben Sie den Prozess, der im Russischen (Howe 2003) stattfindet und geben Sie das lautliche

Umfeld (den Kontext) an! (20 Punkte)

(7) ot-ozera “from the lake” bez-ozera “without the lake”
ot-ptits “from the birds” bes-ptits “without the birds”
od-banka “from a bank” bez-banka “without a bank”
od-bdenija “from a vigil” bez-bdenija “without a vigil”
od-grexa “from a sin” bez-grexa “without a sin”
ot-strasti “from passion” bes-strasti “without passion”
ot-pragi “from Prague” bes-pragi “without Prague”
ot-nravov “from morals” bez-nravov “without morals”
ot-mtsenska “from Mtsensk” bes-mtsenska “without Mtsensk”
ot-mstitePnosti  “from vindictiveness” bes-mstitelinosti “without vindictiveness”
od-mgli “from fog” bez-mgli “without fog”
od-lguni “from the liar” bez-lguni “without the liar”

Diskutieren Sie ausfiihrlich das Lokalitdtsproblem von phonologischen Prozessen anhand dieser Daten.
(10 Punkte)

313



4 Maxakali

Welcher Prozess ist in den Daten aus dem Maxakali (Gudchinsky & Popovich 1970) ersichtlich? Welche
Merkmale spielen eine Rolle? Beschreiben Sie den Prozess und analysieren Sie die Daten mit OT.

(20 Punkte)

(8) konnin + no?om —  konninno?om
“macaw” “that”
konnin + minni —  konninminni
“macaw” “black”
koman pan —  komanpan
“co-godmother”  “angry”
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Ubungsaufgaben Serie 7

1 Finnisch

Die finnische Sprache umfasst folgende Vokale:

(1) iy u
4

1. Geben Sie die distinktiven Merkmale an, die es erlauben, das Vokalsystem zu erfassen.
(10 Punkte)

2. Betrachten Sie nun folgende Daten. Welcher phonologische Prozess ist an den Suffixen zu beobachten?
Erklaren Sie ihn und nehmen Sie dabei auf die distinktiven Merkmale Bezug.
Bemerkung: Gehen Sie davon aus, dass es Vokale gibt, die fiir den vorliegenden Prozess unsichtbar

sind (d.h. der Prozess iibergeht sie). Welche sind dies? (10 Punkte)
(2) talo-ssa ‘in the house’ kylee-ssee ‘in the village’

turu-ssa ‘in Turkuw’ keede-ssae ‘in the hand’

pori-ssa ‘in Pori’ venee-ssae ‘in the boat’

porvoo-ssa  ‘in Porvoo’ helsigpi-ssae  ‘in Helsinki’

tuo-ko ‘that?’ teemae-ko ‘this?’

tuo-ssa-ko  ‘in that?’ tae-ssae-ko ‘in this?’

naise-lta ‘from the woman’  tytg-ltee ‘from the girl’

sisare-1ta ‘from the sister’ velje-ltee ‘from the brother’

3. Geben Sie ausgehend von Thren Ergebnissen die zugrundeliegenden Formen der Suffixe mit der
Bedeutung ‘in’, ‘from’ und des Interrogativsuffixes an. (5 Punkte)

2 Niederlandisch

1. Betrachten Sie die folgenden Daten aus dem Niederldndischen (Trommelen und Zonneveld 1979).
Benennen und beschreiben Sie den stattfindenden phonologischen Prozess. Welche optimalitéts-

theoretischen Beschrankungen konnen ihn erfassen? (10 Punkte)
(3) /p+d/ [bd] stropdas ‘tie’ /b+k/ [pk] slobkous ‘gaiter’
/d+k/ [tk] bloedkoraal ‘red coral’ /d+p/ [tp] huidplooi ‘skin crease’
/k+d/ [egd] zakdoek ‘handkerchief” /t+b/ [db] witboek  ‘white book’

2. Beriicksichtigen Sie nun folgende Daten:

4) /s+b/ [zb] kasboek ‘cash book’ /f+b/  [vb] lafbek ‘coward’
Jt+z/ [ts] hartzeer  ‘heartache’ /p+z/ [ps] diepsee ‘deep-sea’
/z+p/ [sp] kaaspers  ‘cheese press’ /x+b/ [sb] lachbui ‘fit of laughter’
/¥+t/ [xt] hoogti] ‘heyday’ /v+k/ [fk]  lijfknecht ‘serf’
J/k+v/ [kf] boekvorm ‘book form’

Erfassen die von Ihnen formulierten Beschrankungen auch diese phonologischen Prozesse (Begriindung)?
Formulieren Sie ggf. zusétzliche (oder neue) Beschrankungen, die fir simtliche Daten die Oberflachen-
formen aus den zugrundeliegenden ableiten kénnen. (5 Punkte)

3. Fertigen Sie eine vollstdndige OT-Analyse mit korrektem Ranking Threr Beschrankungen an (Con-
straints, Ranking, Tableaux), die aus 8¢5 zugrundeliegenden Formen von zakdoek und diepsee die
korrekten Oberflichenformen aus einer Menge geeigneter Kandidaten auswahlt. Wo handelt es sich
um Treue-, wo um Markiertheitsbeschrankungen? (15 Punkte)



3 Siidkongo

Die folgenden Beispiele (Halle & Clements 1983) sind Worter aus dem Siidkongo.

(5) [zenga]  ‘schneiden’ [kunezulu]  ‘zum Himmel’
[3imal ‘ausstrecken’ [nkoi] ‘Lowe’
[lolonzi] ‘waschen’ [nzwetu] ‘unser Haus’
[kesoka] ‘schneiden lassen’ [agimola]  ‘Almosen’
[kasu] ‘Ausmergelung’ [zevo] ‘dann’

Besprechen Sie die Distribution der vier koronalen Frikative [s z [ 3]. Sind alle vier Laute Phoneme?
Begriinden Sie fiir jeden Laut ihre Entscheidung. Geben Sie fiir den Fall, dass nicht alle Laute Phoneme
sind, informell die Regel an, die die korrekte Distribution erfasst.

4 Gen

In Gen (Kwa, Togo) sind [1] und [r] Allophone.

(6) [agble]  ‘Farm’ [agoyglo]  ‘Eidechse’
[agoli] ‘Geist’ [akplo] ‘Speer’
[sabule]  ‘Zwiebel’ [sra] ‘Anspannung’
[alo] ‘Hand’ [atitrwe]  ‘Vogelart’
[avlo) ‘Koder’? [blafogbe] ‘Ananas’
[dre] ‘Waffen’ [edro] ‘Traum’
[ex1o] ‘Freund’ [exle] ‘Floh’
[hle] ‘lesen’ [ylo] ‘schreiben’
[crd) ‘ausléschen’ [nra] ‘hésslich sein’
[klo] ‘waschen’ [tre] ‘Kleber’
[vlu] ‘ein Seil dehnen’ [1o] ‘mogen’
[mla] ‘Trommel schlagen’ [pleplelu]  ‘Lachmdwe’
[wla] ‘Versteck’ [zr0] ‘Fliege’
[esro] ‘Gemahl’ [etro] ‘Mafstab’
[enro] ‘Kobra’ [ro] ‘Hinweis’

1. Beschreiben Sie informell, in welchen Kontexten [I] und [r] vorkommen.

2. Entwickeln Sie eine OT-Analyse fiir diese Daten.
3. Zeichnen Sie Tableaux fiir die Inputs /klo/, /tre/ und /tle/.
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Ubungsaufgaben Serie 8

1 Kikuyu

Die erste Spalte der folgenden Tabelle beinhaltet Verben des Kikuyu im Imperativ, in der zweiten Spalte
sind die Formen der 1. Person Singular im Imperfekt zu sehen. Welches sind die zugrundeliegenden
Formen der Verben und der Affixe? (Die Verdnderung an den Suffixen kann aufler Acht gelassen werden.)
Benennen und beschreiben Sie die stattfindenden Prozesse. Geben Sie genau an, welche Merkmale jeweils
betroffen sind. Welche Treue- und Markiertheitsconstraints werden fiir eine OT-Analyse bendtigt? Zeigen
Sie mit Tableaux, wie die Formen [m-bur-erte] und [n-dem-e:te] zustande kommen. (20 Punkte)

(1) fur-a  m-bur-eite  “lop off”
tem-a n-dem-eite  “cut”
reh-a  n-deh-eite  “pay”
cin-a  p-in-erte “burn”
kom-a p-gom-eite  “sleep”
yor-a  p-gor-eite “buy”

2 Turkisch

Folgende Tabelle erweitert die tiirkischen Daten, die aus der Vorlesung bekannt sind. Wie sehen die

zugrundeliegenden Formen fiir die Morpheme (Affixe und Stdmme) aus?

Fassen Sie noch einmal den Prozess zusammen, der die zugrundeliegenden Formen der Morpheme verandert.
(10 Punkte)

(2) nom.sg gen.sg nom.pl gen.pl
“rope” ip ipin ipler iplerin
“girl” kiz kizin  kizlar  kizlarin
“face” jyz jyzyn  jyzler  jyzlerin
“stamp” | pul pulun  pullar  pullarin
“hand” el elin eller ellerin
“stalk” sap sapin  saplar  saplarin
“village” | kgj kagjyn  kgjler  kgjlerin
“end” son sonun sonlar  sonlarin

Stellen Sie Constraints auf, die die Daten erkléren kénnen und fertigen Sie eine vollsténdige OT-Analyse
zu “end” und “face” im Nominativ Plural an. (10 Punkte)

3 Distinktive Merkmale

(i) Zéhlen Sie alle moglichen Laute auf, die folgende Merkmale besitzen (denken Sie dabei auch an
Diakritikal) (15 Punkte):

(3) a. [+stimmhaft]

b. [DORSAL|

c. [-gespannt)

d. [+nasal]

e. [+rund]
(ii) Welche Merkmale haben folgende Laute gemeinsam? (15 Punkte)
4) a Jkg/

b, Jiy/

c. Jiyeeow/

d. /mnya/

e. /bpfv/ 317



4 Naturliche Klassen

Beschreiben Sie folgende natiirliche Klassen durch distinktive Merkmale (jede Teilaufgabe soll dabei genau
eine natiirliche Klasse bilden). (20 Punkte)

(5) ungespannte tiefe und mittlere Vokale
velare und uvulare Plosive

Liquide

geschlagene Laute, Nasale und Plosive

e o
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I"Jbungsaufgaben Serie 9

1 Sprachspiel

Stellen Sie sich Sprachen vor, in denen die Abfolge stimmloser Frikativ vor stimmhaftem Plosiv niemals
vorkommt (geméfl unseren Annahmen stehen solche Abfolgen allerdings im Input). Nennen Sie drei
denkbare Reparaturstrategien, die eine Sprache anwenden kénnte, um die markierte Abfolge zu vermei-
den und fertigen Sie fiir jede der drei Strategien eine komplette OT-Analyse an. Zeigen Sie die Korrektheit
Threr Analyse an dem Input /sda/. (20 Punkte)

Hinweis: Uberlegen Sie sich zunichst drei Output-Kandidaten, die jeweils gewinnen sollen (einzige Be-
dingung: kein stimmloser Frikativ vor stimmhaftem Plosiv) und an denen man die Reparatur erkennt.
Fertigen Sie basierend darauf eine OT-Analyse an.

2 Lenakel

Welche phonologischen Prozesse konnen Sie in den Daten aus dem Lenakel beobachten? (10 Punkte)
(Die Alternationen [o] <+ [2], [e] < [¢] und [Kk] <+ [k"] ist zu ignorieren.)

(1) zugrundeliegend — Oberfliche

r-n-ol rinol “he has done it”
t-nak-ol tinagol “you will do it”
t-r-ep-ol tirebol “he will then do it”
ark-ark argarikP “to growl
kam-n-man-n kamnimanin  “for her brother”

Fertigen Sie fiir die Daten eine OT-Analyse an und zeigen Sie deren Richtigkeit mit Tableaux zu den
Inputs /t-nak-ol/ und /ark-ark/. (20 Punkte)

Hinweis: Gehen Sie davon aus, dass Silben im Lenakel immer einen Vokal enthalten miissen, das heifit
ein oder mehrere Konsonanten kénnen alleine keine Silbe bilden (z.B. *[r.a], ¥[ra]) und dass Vokale nicht
alleine in einer Silbe stehen sollten (z.B. *[a.rak], ¥[ar.ak]). Clustern Sie Konsonanten nur dann in eine
Silbe, wenn es nicht anders geht.

3 Maori

Betrachten Sie die folgenden Daten aus dem Maori:

(2) Aktiv  Passiv Gerundiv

[awhi]  [awhitia] [awhitaga] ‘“umarmen”
[hopu]  [hopukia] [hopukapa] “fangen”

[mau]  [mauria] [maurapa]  “tragen”

[inu] [inumia]  [inumapa]  “trinken”
[patu]  [patua] [patuna] “toten”

[kite] [kitea] [kitenal “sehen, finden”

Beschreiben Sie informell die stattfindenden Prozesse. Entwickeln Sie eine optimalitatstheoretische Anal-
yse fiir diese Daten. Zeichnen Sie Tableaux fiir die Outputs [hopu], [hopukapa] und [kitea]. (30 Punkte)

4 Phonologische Prozesse

Suchen Sie sich selbststindig einen phonologischen Epenthese (Einsetzung) oder Tilgungsprozess (Loschung),
der bisher noch nicht in der Vorlesung bespi&chen wurde. Geben Sie Daten an, die zeigen, wann der
Prozess appliziert und wann nicht. Beschreiben Sie dann den Prozess und analysieren Sie die Daten mit
OT. (20 Punkte)



Ubungsaufgaben Serie 10

1 Merkmale

1. Verwenden Sie die kleinstmogliche Anzahl von distinktiven Merkmalen, um die folgenden natiirlichen
Klassen deutscher Konsonanten bzw. Vokale zu erfassen: (20 Punkte)

(1) a /bmv/
b. /ts]/
c. Jyoéou/
d. /eeo/

2. Geben Sie an, durch welche(s) Merkmal(e) sich folgende Lautpaare unterscheiden: (10 Punkte)

(2) a. /Jfv/
b. /mb/

c. Jecw/

2 Transkription

Transkribieren Sie den folgenden Text IPA-konform in standarddeutscher Hochsprache. Nutzen Sie, um
einzelne Worter voneinander abzugrenzen, einfache Leerzeichen. (30 Punkte)

(3) Am Anfang schrieb man phonologische Regeln so, dass ein Laut in einem bestimmten Kontext
durch einen anderen Laut ersetzt wurde. Spéater benutzte man distinktive Merkmale, heute helfen
verletzbare, rankbare und universelle Constraints, solche Gesetzméfigkeiten abzuleiten.

3 Nachdenken

Welche IPA-Laute beschreibt man, wenn man bei folgenden Lauten jeweils eine einzige Anderung der
Merkmalsspezifikation zulésst? (10 Punkte)
(z.B. [q] — Anderung von [+sth] — [g]

— Anderung von [+kont] — ...)

4)  a  [m]
b. [e]
c. [p]

Wieviele Merkmalsanderungen miisste man von einem einzigen Laut ausgehend verédndern, um auf alle
Laute des IPA zu kommen? Von welchem Ausgangslaut aus braucht man die wenigsten “Schritte” um
das zu erreichen? (20 Punkte)

Hinweis: Das Ein-/Ersetzen mit Ortsmerkmalen wie [DORSAL] und dazugehorigen Merkmalen wie [hin-
ten, hoch, tief], die nicht auf jedem Laut spezifiziert sind, soll dabei als eine Merkmalsédnderung gelten

4 Ratseln

Du bist im Lautlabyrinth gefangen und willst in die Weihnachtsferien entkommen. Um aus dem Labyrinth
zu folgen, musst du den Hinweisen folgen. Laufst du falsch landest du in der Ubungsaufgabenholle und
musst iber Weihnachten transkribieren. Viel Gliick! (10 Punkte)

Hinweis: # heiBt Ubungsaufgaben machen, % heifit Weihnachtsferien. Von jedem Laut aus kann man
in alle Richtungen gehen. Die Hinweise geben Aufschluss iiber die richtige Richtung. Trifft man auf
keinen Laut, muss man die Richtung beibehalten. Linien blockieren nicht. Man kann nur waagerecht
oder senkrecht laufen — nicht diagonal. 320
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So,

Gehe zum [-rund] Vokal.

Ist der Laut [~hinten], gehe nach Westen.

Sind Laterale [+approximantisch], gehe nach Siiden, ansonsten nach Norden.

Wenn Gleitlaute [+konsonantisch] sind, gehe nach Siiden, ansonsten nach Osten.

Ist dieser Laut ein Vibrant gehe nach Norden, ansonsten nach Osten.

Gehe zum néchstgelegenen Konsonanten.

Sind Nasale [-kontinuierlich] gehe nach Norden, ansonsten zuriick.

Wenn palatale Frikative [DORSAL] sind, gehe nach Westen, ansonsten nach Norden.

Gehe nach Norden, wenn du dich bei einem dorsalen Laut befindest, sonst nach Westen.

Wenn du bei einem Approximanten stehst, gehe nach Osten, sonst nach Westen.

Gehe nicht zum néchsten Lateral und nicht zuriick.

Fin retroflexer Frikativ kann nicht weit sein.

Folge den Frikativen solange es geht und gehe dabei niemals zu einem Laut, bei dem du schon warst.
Gehe zum Laut, der so klingt wie ein Genussgerdusch, dass man macht, wenn man leckere Pliatzchen
isst.

Nun kannst du die rettenden Weihnachtsferien sehen.
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und nun schéne Weihnachten und guten Rutsch (sofern ihr euch aus dem
Labyrinth befreit habt).



Ubungsaufgaben Serie 11

1 Hijazi-Arabisch

Betrachten Sie die Silbenverteilung in folgenden Daten:

(1) zugrundeliegend ‘ korrekt ‘ falsch Ubersetzung
/maktabi/ mak.ta.bi *ma.kV.ta.bi “my office”
/maktabati/ mak.ta.ba.ti *mak.tab.at.i “my library”
/dahradzati/ dah.ra.dza.ti *da.hra.dza.ti “my rolling”

/fadzaratuhum/ | [a.dza.ra.tu.hum | *fa.dza.ra.tu.hu.mV | “their tree”

(i) Geben Sie Constraints und ein Ranking an, die die vorliegenden Daten erkliren kénnen. (20 Punkte)

(ii) Fertigen Sie eine vollsténdige OT-Analyse zu den Inputs /maktabati/ und /dahradzati/ an, die jeweils
die korrekte Silbifizierung ableitet. (10 Punkte)

2 Hindi

Betrachten Sie diese Daten aus dem Hindi.

(2) Nom. Sg | Oblique PL. | Agentive | Gloss
komeor komro: komorne: | “waist”
kusum kusumo: kusumne: | “flower”
potPik potPiké: potPtikne: | “wayfarer”
sobok sobko: sobokne: “lesson”
ke:sor ke:sro: ke:sorne: “saffron”
ka:rok ka:rko: kairokne: | “case”
swirot suirto: swirotne: “shape”

(i) Fithren Sie eine Morphemanalyse durch und geben Sie alle Morpheme in ihrer zugrundeliegenden Form
an. (10 Punkte)

(ii) Welche zwei Moglichkeiten gibt es, die Alternation o vs. @ zu erkliren? Wie konnte das Vorliegen
dieser Alternation motiviert sein? (10 Punkte)

3 Englisch

In manchen Dialekten des Englischen existieren fiir das Phonem /1/ zwei verschiedene Allophone (bzw.
Alternationen geméf absoluter kontextsensitiver Neutralisierung).

(3) leap  [lijp] pillow [phitéw] syllable ['sitobl]
low [low] mallet [meeht] muddle [mod}
allow [oldw] malt [matt] axolotl  ['peekso Ipt]
align [olajn] velar  [vijtor]  sickle ['sikd]
sleek  [slijk]  rail [10j] animal  [‘senmmi]
clear  [kliji]  real [1ij1] carnival [kamivi]

(i) Geben Sie informell die Kontexte an, in denen die Laute auftreten. Wahlen Sie dabei die einfachste
Generalisierung, die moglich ist. ([t] = velarisiertes 1) (10 Punkte)

(ii) Geben Sie OT-Constraints und ein Ranking an, mit deren Hilfe Sie die Verteilung erklaren kénnen.
Warum ist [}] manchmal silbisch? (20 Punkte)

Bemerkung: Nehmen Sie zur Vereinfachung zwischen [l] und [}] nur den Merkmalsunterschied [KOR] vs.
[DORS] an. Rufen Sie sich aulerdem die Thnen aus der V¥éAesung bekannten Beispiele fiir phonologisch
prominente Positionen ins Gedéchtnis, um die Constraints aufzustellen.



(iii) Leiten Sie aus den Inputs /‘philéw/, /sikl/ und /o'tdw/ die korrekten Oberflichenformen mittels
OT-Tableaus ab. (10 Punkte)

4 Silbenstruktur

Transkripieren und silbifizieren Sie die folgenden deutschen Worter. Stellen Sie alle Silben sowohl im

Konstituentenmodell als auch im Morenmodell dar. (10 Punkte)
(4) a. Silber

b. Amt

c. Rabe

d. Herbst

e. Strandspaziergang
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Ubungsaufgaben Serie 12

1 Sierra Miwok (Amerindisch, Kalifornien)

Betrachten Sie die folgenden Daten.

(1) [hé:.na) [ka.wés.ci]
[cdr.ma.ji] [wa.tdk.sal
[jarjazli?] [ka.l4y.pa:]
[hén.na?] [pa.lat.ta.ta?]
[wit.ta.pi] [cim.tej.ja?]
[huf.Jer.pi?] [pat.ka.ji?]

Beschreiben Sie informell, wie der Hauptakzent in Sierra Miwok zugewiesen wird. Bedienen Sie sich dabei
des Moren-Modells. (10 Punkte)

2  Warlpiri

Im Warlpiri unterliegt die Akzentzuweisung bei Wortern ohne Affixe einfachen Regeln.

(2) [wé.ti] “man”
[wé.ti.ja] “tree”
[mé.nap.ka.Ja]  “spinifex plain”

Beschreiben Sie kurz wie hier Fiifie zugewiesen werden. (Von welcher Wortgrenze aus und welcher Fufl-
typ.) Warum wird die Silbe “ja” in “w4.ti.ja” nicht betont? An welche Sprache aus der Vorlesung erinnert
Warlpiri so weit? (5 Punkte)

Betrachten Sie nun affigierte Worter.

(3) [wé.ti+p.ka) “man-LOCATIVE”
[wa.ti+p.ka.+u] “man-LOCATIVE-ERGATIVE”
[id.pa.+a.gu.+u] “person-for.example-ERGATIVE”
[wé.ti.ja.+a] “tree-LOCATIVE”
[wé.ti.ja.+]a.+u] “tree-LOCATIVE-ERGATIVE”
[ja.pa.la.+yl.]y] “father’s.mother-ELATIVE”

[mé.nay.ka.la.+a] “spinifex-LOCATIVE”
[mé.nan.ka.Ja.+1a.+u]  “spinifex-LOCATIVE-ERGATIVE”

Beschreiben Sie informell, wie im Warlpiri Fiifle zugewiesen wird. (Von welcher Wortgrenze aus und
welcher Fuityp.) (10 Punkte)

Uberlegen Sie sich Constraints fiir die Einteilung von Silben in Fiifle und stellen Sie ein Ranking fiir das
Warlpiri auf. Zeichnen Sie Tableaux fir “wé.ti+y.ka” “wa.ti.ja.+la.+u” und “ja.pa.la.+ygu.lu”.
(30 Punkte)

Hinweis: Setzen Sie die Parameter aus der Parametrisierten Betonungstheorie, d.h. links, rechts, Jambus

und Trochius, in OT-Constraints um. In der Aufgabe geht es vor allem um das Uberlegen von Con-
straints. Sofern also die Analyse die richtigen Vorhersagen macht, gibt es kein richtig oder falsch.

324



3 Bester Name

Es gilt folgendes: Ein Vorname ist umso besser, je “besser” seine Phonologie ist. Der beste Name von einer
gegebenen Menge von Namen soll mithilfe von OT bestimmt werden. (Kein Geschlecht wird préferiert!)

Gute Phonologie:

Onset erwiinscht,

Coda vermeiden,

komplexe Silbenrénder vermeiden,
alle Silben in bindren Fiiflen,
Trochéus,

vorletzte Silbe tragt den Hauptakzent

Folgende Namen stehen zur Auswahl:
Aaron, Anke, Christoph, Johannes, Luise

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Transkribieren Sie die Namen geméf standarddeutscher Aussprache im IPA und geben Sie jeweils

die zugrundeliegende und die Oberflichenform an. (5 Punkte)

Notieren Sie alle notwendigen Constraints um die oben beschriebenen phonologischen Eigenschaften
zu erfassen. Denken Sie auch an Treue-Constraints, die phonologische Prozesse verbieten (Assimi-
lation, Tilgung, Epenthese). (10 Punkte)

Stellen Sie nun Rankings auf, so dass jeder Name einmal als Gewinner hervorgeht und zeigen Sie
das mithilfe von Tableaux, wobei der Input einfach /Name/ ist und die Output-Kandidaten die
Oberflachenform der Namen. (Verletzungen von Treueconstraints werden dann in Bezug auf die
jeweils zugrundeliegende Form der Namen gezéhlt.) (15 Punkte)

Uberlegen Sie sich einen Vornamen der unter jedem Ranking der von Thnen erwogenen Constraints die
obigen Namen schlagen wiirde. (5 Punkte)

4 Reprasentationen von Wortakzent

Transkribieren Sie folgende deutsche Worter und représentieren Sie die Akzente jeweils in Metrischen

(4)

Gittern und Prosodischen Béumen. (10 Punkte)
a. Hallo
b. Entengriitze
c. Tischdecke
d. Zentralheizung
e. beschleunigt
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Ubungsaufgaben Serie 13

Bemerkung:

Folgende Konventionen gelten bzgl. der Schreibung der Tone:
Z = z tragt Hochton,

1 = x tragt Tiefton,

T = z tragt steigenden Konturton

1 Margi

Im Margi hat das Présens-Morphem vor bestimmten Stdmmen einen Hochton ([4]) und vor anderen
Stdmmen einen Tiefton ([4]). Ahnliches gilt fiir das Morphem fiir die 2. Person([gi] bzw. [gi]):

(1) [4 dla gi] ‘you fall
[4 wi gi] ‘yourun’
[4 gha gi] ‘you reach’
[& tsi gu] ‘you beat’
[a s& gu] ‘you go astray’
[& hd gu] ‘you take
[4 v& gu] ‘youfly

1. Wie lasst sich der Ton der beiden Morpheme vorhersagen? (10 Punkte)

2. Wie erkldren Sie den Ton der beiden Affixe im Kontext des steigenden Tons auf [v3l]? (10 Punkte)

2 Kerewe

Im Kerewe (Bantu, Tansania) gibt es zugrundeliegend tonlose Morpheme und Morpheme mit zugrun-
deliegendem Hochton:

Beachten Sie, dass alle Verbformen das Infinitiv-Prifiz [ku] und das Tempussuffiz [a] tragen.

(2) Verb einander-V fiir-X-V fiir-einander-V
[kubala] [kubalanal [kubalila] [kubalilana] “zahlen”
[kugaja] [kugajanal [kugajila] [kugajilana] “verachten”
[kugula] [kugulanal [kugulila] [kugulilana] “kaufen”
[kubéla] [kubélanal [kubélilal [kubélilana] “treten”
[kulimal [kulimanal [kulimila] [kulimilana] “beiflen”
[kustina [kustindna] [kustinila] [kustnilana] “zwicken”
[kulsba]  [kuldbana]  [kuldbila]  [kuldbilana] “weitergeben”
uns-V es-V fiir-uns-V  es-fiir-uns-V
[kutibala] [kukibdla]  [kutdbdlila] [kukitabalila] “zihlen”
[kutigdja]  [kukigéja [kutigdjila]  [kukitigajila] “verachten”
[kuttigila]  [kukigila] [kuttgilila]  [kukitigulila “kaufen”
[kutiibdla]  [kukibdla] [kutibdlila]  [kukitibalila) “treten”
[kutilima]  [kukilima] [kutilimila]  [kukitilumila] “beifien”
[kutisina]  [kukisina) [kuttisunila]  [kukitdsunilal “zwicken”
[kutuldba]  [kukildbal [kutuldbila]  [kukitulabila] “weitergeben”

1. Fiihren Sie eine vollstdndige Morphemanalyse durch. Welche Morpheme sind zugrundeliegend ton-
los und welche haben Ton? Erklaren Sie, woran Sie tonlose Morpheme bzw. Morpheme mit Ton
erkannt haben.

2. Beschreiben Sie informell die Verteilung von Hochtonen.

vorhersagen?
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(10 Punkte)

Lasst sich die Position der Hochtone

(10 Punkte)



3 Manam

Bemerkung:

In den folgenden Aufgaben stehen Akzente wieder fiir Betonung:
Z = = Hauptakzent,

T = x Nebenakzent

(3) [pé.tu] “stone”
[si.pd.ba] “bush’
[ta.nép.wa] “chief”
[ma.la.béy] “flying fox”
[ém.be.?i] “sacred flute”
[ta.nep.wa.tina]  “real chief”

1. Beschreiben Sie informell, wie in Manam Haupt- und Nebenakzent zugewiesen wird. (10 Punkte)

2. Entwickeln Sie eine OT-Analyse fiir das Wortakzentsystem dieser Sprache und zeichnen Sie Tableaux
fiir [si.pd.bal, [ta.nép.wa], [ma.la.béy] und [ém.be.?i]. (20 Punkte)

4 Malayalam

(4) [kd.r9a.ti] “bear”
[kd:.ria.nam] “reason”
[ka.r 4] “agreement”
[pat.ta.nam) “town”
[pat.td:.]am] “army”
[ag.gd:.ra.shit.mizka.rlanam]  “carbon assimilation”

1. Beschreiben Sie, nach welchen Regeln die Akzentzuweisung im Malayalam funktioniert. Was sind
leichte und was sind schwere Silben in dieser Sprache? (10 Punkte)

2. Analysieren Sie die Daten mit OT und geben Sie Tableaux fiir [kd.rla.ti] und [an.g4:.rla.sart. mir.ka.ra.nam]
an. (20 Punkte)
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Ubungsaufgaben Serie 14

1 Margi
Betrachten Sie noch einmal die aus der Vorlesung und der letzen Ubung bekannten Daten aus dem Margi.
(1) [4 dla gi] ‘you fall’

[ wi gi] ‘yourun’

[4 gha gi] ‘you reach’

[& tsi gu] ‘you beat’

[& s& gu] ‘you go astray’

[& hdi gu] ‘you take

[4 vd gu] ‘youfly

Fertigen Sie eine OT-Analyse fiir diese Daten an. Finden Sie dazu geeignete Constraints und zeichnen

Sie Tableaux fiir die Inputs /ahtigu/, /dhtigi/ und /avdgi/. (30 Punkte)
2 Sotho
Betrachten Sie die Verteilung von Ténen bei Verben im Sotho.
(2) go lwa ‘to fight’ go fa ‘to give’
go hlaba ‘to stab’  go rata ‘to love’
go tlogela ‘to leave’ go bdlaya ‘to kill’

go dumedifa  ‘to greet’ go khurumétfa ‘to cover’

1. Beschreiben Sie die Verteilung von Ténen auf Verben und formulieren Sie informell eine Regel fiir
die Verteilung der Téne. (10 Punkte)

2. Stellen Sie alle Verben auf der rechten Seite in autosegmentaler Phonologie dar und zeigen Sie
Schritt fiir Schritt, wie Silben und Téne mit einander assoziiert werden. (15 Punkte)

3. Fertigen Sie eine OT-Analyse an um die Daten in (2) abzuleiten und zeigen Sie die Analyse anhand
von Tableaux fir [go f4] und [go béldyal. (25 Punkte)
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3 OT-Jeopardy

Geben Sie anhand der Constraintverletzungen mogliche

an!

Formulierungen fiir die Constraints C; bis Cg

3)

‘ Input: /t1a213a4d5/ H Cl ‘ CQ ‘ C3 ‘ C4 ‘ C5 ‘ C()'
a [t1a2.13a4d5} *' &
b. t132.1334t5 *1
C. t1aslg.asts *| S
d t1a2.13a4] *1
= €. t1a2.13a4.d5a6} & &
‘ Input: /t1r2113m4/ H Cl ‘ CQ ‘ Cf; C4 ‘ Cr; ‘ Cﬁ
a. t1r2u3m4] *1
b. dll‘gugmd *' & &
= C. tll‘gug] *1
d. t1r2113.m4a5] &
e. [tiuzromy] *1
‘ Input: /a1b23304/ H Cl ‘ CQ ‘ Cg C4 ‘ C5 ‘ CG
a. [al.b2a3.04] *'* &
b [t5a1.b2a3.04] *| & @
= C. t5al.b2a3.t604] S &
d. bgag} ** &
€. [al.b2a3d4] *| & 3 o
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Kapitel 17

Losungen zu den Aufgaben
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I"Jbungsaufgaben Serie 1
Musterlosung

1 Transkription

Transkribieren Sie folgende Worter des Deutschen in standarddeutscher Aussprache mithilfe des

IPAs phonetisch. (25 Punkte)
(1)  Katze ['ka.tso]
(2)  Haus [havs]
(3)  Bergwerk ['berek.verek] oder [berek.verek]
(4)  anstellen [?an.[te.lon]
(5)  Lichtschacht ['lict.Jayt]

2 TPA

Notieren Sie die transkribierten Worter orthografisch! (25 Punkte)
(6) ['tsynt.holts) Ziindholz
(7)  [ha.zn. o] Hasenohr
(8) ['dg:)p.‘ssntwe] Jobcenter
9) [ 2u.ni.ve.zi.'t"e:t] Universitat
(10) [ fo.no.lo.'gi:] Phonologie

3 Phonologische Prozesse

Im Isthmus Zapotec Data (Gleason, 1955) werden Possessiv-Pronomen durch Affixe am Nomen
ausgedriickt. Geben Sie fiir die Nomen die phonologisch zugrundeliegende Form an und beschreiben
Sie den phonologischen Prozess, der hier angewendet wird. (20 Punkte)

(11) geta]  ‘Maiskuchen’ s-keta-be]  ‘sein Maiskuchen’
bere]  ‘Hithnchen’ s-pere-be]  ‘sein Hithnchen’
s-to?o-be]  ‘sein Seil’

kutba] ‘Geld’
tapa]  ‘Mehl’
[jazga]  ‘Holz’

s-kutba-be]  ‘sein Geld’
s-tapa-be]  ‘sein Mehl’
s-jaiga-be]  ‘sein Holz’

[ [
[ [
[do?o]  ‘Seil’ [
[palu]  ‘Stock’ [s-palu-be]  ‘sein Stock’
[ [
[ [
[

e Zugrundeliegende Form:
[getal
bere]
do?0o]

e Prozess:
Es findet eine Angleichung der Stimmbhaftigkeit statt (Stimmhaftigkeitsassimilation):
Plosive im Anlaut des Stammes passen sich i83Bezug auf Stimmhaftigkeit dem [s-] des
Possessiv-Affixes an, wenn es affigiert wird, werden also ggf. stimmlos oder bleiben es. (Wenn



man annimmt, die Anlaute seien zugrundeliegend stimmlos, so wie sie in der rechten Spalte
stehen, miisste man mehr Regeln aufstellen, um die Daten zu erkliren, da gewisse Stdmme
im Anlaut stimmlos bleiben, wenn nichts affigiert wird. So ist obige Annahme plausibler.)

Affigieren Sie die Possessivaffixe an folgende Fantasieworter und transkribieren Sie das Ergebnis

mit dem IPA. (5 Punkte)
(12) [babal [ s-paba-be]
(13) [karal [ s-kara-be]
(14) [tipu] [ s-tipu-be]
(15) [lagu] [ s-lagu-be]
(16) [ruje] [ s-ruje-be]

4 Phoneminventare

Beschreiben Sie bei jedem der folgenden Laute die Artikulation. Machen Sie dabei Aussagen
iiber Artikulationsstelle, -modus, Stimmhaftigkeit und Artikulator bzw. Zungenhdhe, Zungenlage,
Lippenrundung und Stellung der Stimmlippen. (20 Punkte)

an [z
[2] ist ein halboffener vorderer Vokal. Bei der Artikulation sind die Lippen ungerundet.
Der Vokal ist creaky-voiced, d. h. die Stimmlippen sind sehr eng beieinander, schwingen
aber.

(18)  [O]
[O] ist ein Schnalzlaut, bei dem zusétzlich zum priméren Verschluss von Unterlippe und
Oberlippe ein zweiter velarer Verschluss mit dem Dorsum gebildet wird. Der Laut ist
stimmlos.

(19) [4]
[¢] ist ein stimmhafter pharyngaler Frikativ, bei dem sich die Zungenwurzel der Rachen-
wand néhert, so dass ein Reibegerdusch entsteht.

(200 [
[+] ist ein velarisierter stimmhafter, alveolarer Lateral, bei dem das Zungenblatt einen
Verschluss mit dem Zahndamm bildet, jedoch Luft an den Seiten vorbeistréomen kann.

2y 9l

[] ist ein stimmloser bilabialer Frikativ, bei dem sich die Lippen einander anniahern, so
dass ein Reibegerdusch entsteht.

Finden Sie fiir jeden Laute je eine Sprache, die diesen Laut hat. Geben Sie die jeweils auch den
Quellennachweis (Internetseite, Autor+Jahr+Buchtitel mit Seitenzahl) fiir ihre Antwort an.

(5 Punkte)
Laut Sprache Quelle
ES) Jalapa Mazatec  Ladefoged (2001). Vowels and Consonants, p. 144
(O] 1X66 Hall(2000). Phonologie — Eine Einfithrung, p. 16
(4] Arabisch Hall(2000). Phonologie — Eine Einfithrung, p. 10
(4] Englisch Hall(2000). Phonologie — Eine Einfithrung, p. 17
[$] Ewe Hall(2000). Phonologie — Eine Einfithrung, p. 10
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I"Jbungsaufgaben Serie 2
Musterlosung

1 Transkription

Transkribieren Sie folgende Wérter des Deutschen in standarddeutscher Aussprache mithilfe des TPAs

phonetisch. (25 Punkte)
(1)  Merkmalssystem ['merek.mals.zys.tPemm] oder ['memek.mals.zys.t"emm]
(2)  Oktoberfest [2ok.'thorbe.fest]
(3)  Strafenlaterne [ftsarsn.lastPere.no] oder [[trarsn.lartPere.no]
(4)  Schéferhund [Jer.fe.hunt] oder [[er.fe.hunt]
(5)  Dialyse [di.a. ly:.zo]

2 Phonologische Prozesse

Beschreiben Sie den phonologischen Prozess, der bei den folgenden zusammengesetzten Woértern im Un-

garischen stattfindet. (25 Punkte)
[nemp) [dal] [ne:bdal] [lazb] [sa:r] [lazpsa:r]
‘Volk’ ‘Lied”  ‘Volks-Lied’ ‘Bein’ ‘Stiel’ ‘Unter-Schenkel’
[ablak] [ban]  [ablagban] [hideg] [tal] [hidek-tal]
‘Fenster’ ‘in’ ‘im Fenster’ ‘kalt’ ‘Platte’ ‘Kalt-Platte’
[kert] [ben]  [kerdben] [tfala:d]  [fa] [tfala:tfal
‘Garten’  ‘in’ ‘im Garten’ ‘Familie’ ‘Baum’ ‘Stamm-Baum’
[sexf] [ben]  [sexvben] [viiz)] [te:]] [viistez]]
‘Safe’ ‘in’ ‘im Safe’ ‘Wasser’  ‘von’ ¢ vom Wasser’

Hier findet ebenfalls ein Angleichungsprozess statt: der auslautende Obstruent des ersten Wortes passt
sich dem Anlaut des zweiten Wortes in Bezug auf Stimmhaftigkeit an, wenn das andere Wort angesetzt
wird.

Im Einzelnen: [ne:p] wird mit [dal] zu [nerbdal]. Das auslautende [p] wird stimmbhaft, weil das angesetzte
Wort mit einem stimmhaften Laut beginnt, ebenso wie die iibrigen Auslaute der Worter der linken
Spalte. Bei den zusammengesetzten Wortern in der rechten Spalte ist der Auslaut des ersten Wortes
zugrundeliegend stimmbhaft, wie bei [la:b], und wird dann stimmlos, wenn das angehédngte Wort mit
einem stimmlosen Laut beginnt, hier wird es mit [sair] zu [lapsair] usw.

3 Merkmale

Lesen Sie die Beschreibungen folgender Charaktere aus der Serie “Die Simpsons” genau durch. Betrachten
Sie anschliefend die unten aufgefithrten bindren Merkmale.

Homer Simpson: Homer Simpson ist der Familienvater der Simpson.

Marge Simpson: Marjorie Simpson (geb. Bouvier) ist die Mutter der Familie Simpson.

Bart Simpson: Bartholomew Simpson ist der 10-jahrige Sohn der Simpsons.

Lisa Simpson: Lisa Simpson ist die 8-jahrige Tochter der Simpsons. Sie ist iiberzeugte Vegetarierin

und Buddhistin.
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Maggie Simpson: Margaret Simpson ist die kleine Babytochter der Familie Simpson.



Knecht Ruprecht: Knecht Ruprecht (“Santa’s Little Helper”) ist der Familienhund der Simpsons, der
schon einmal stolzer Vater von gleich 25 Hundewelpen geworden ist.

Snowball II: Snowball IT ist die Nachfolgerin der iiberfahrenen Katze Snowball I. Eigentlich ist Snowball
I1, eine ausgewachsene Katze, bereits die fiinfte Katze der Simpsons.

Apu Nahasapeemapetilon: Apu ist der aus Indien stammende Geschéftsfithrer des Kwik-E-Marts,
der in seinem Laden einen Altar fiir seinen Gott Ganesha aufgestellt hat.

Mr. Burns: C. Montgomery Burns ist der Leiter des Atomkraftwerks in Springfield und damit der Chef
von Homer.

Nelson Muntz: Nelson Muntz ist ein Mitschiiller von Bart, der schon einmal eine Liebelei mit Lisa
hatte.

Miss Krabappel: Edna Krabappel ist die Lehrerin von Bart.

Krusty, der Clown: Herschel Krustofski ist der Star einer beliebten Fernsehshow, der seine Bar Mitzwa
erst im Erwachsenenalter erhielt.

Hausmeister Willie: William McDougal ist der Hausmeister der Grundschule in Springfield und fallt
vor allem durch seinen schottischen Akzent und mehr noch sein schottisches Temperament auf.

Uter Zorker: Uter Zorker ist ein Austauschstudent aus Deutschland mit Vorliebe fiir Schokolade, der
in Bart’s Klasse ist.

Mr. Teeny: Louis Toot ist der ausgewachsene kettenrauchende aus Brasilien immigrierte Show-Schimpanse
von Krusty und der Sohn von Toot-Toot.

Bindre Merkmale:
[£weiblich], [£Simpson], [terwachsen|, [+menschlich], [£Christ], [£US-Amerikaner]

Geben Sie zu jedem Charakter eine vollstdndige Merkmalsbeschreibung an, in der jeder Charakter fiir
jedes Merkmal einen Wert erhélt und stellen sie dann fiir jeden Charakter eine phonem-ahnliche Beschrei-
bung zusammen, d. h. die kleinste Menge an Merkmalen, die diesen Charakter eindeutig identifiziert.
Beachten Sie dabei folgendes:

1. Wenn nichts weiter erwahnt wird, handelt es sich bei den Charakteren um Christen und US-
Amerikaner.

2. Fiir uns relevant sind nur die hier aufgefiihrten Charaktere, d. h. die eindeutige Identifizierung
bezieht sich nur auf die hier aufgelisteten Charaktere.

3. Haustiere gehoren zur Familie ihrer Herrchen.
4. Das Merkmal [£US-Amerikaner| bezieht sich auf die Staatszugehorigkeit bei der Geburt.

(15 Punkte)

[weiblich]  [Simpson] [erwachsen] [menschlich] [Christ] [US-Amerikaner]
Homer Simpson - +

Marge Simpson
Bart Simpson —
Lisa Simpson
Maggie Simpson
Knecht Ruprecht
Snowball 1T

Apu -
Mr. Burns — —

Nelson — —

Miss Krabappel + —

Krusty - -

Willie 335
Uter

Mr. Teeny

++ 1+
|
+++ + +
I+ + +

+
B i
|

L+ ++
L+t
e e

++ +
4+ 4+t

+
++ +



Homer Simpson: [~weiblich, +Simpson, +erwachsen, +menschlich]

Marge Simpson: [+weiblich, +Simpson, +erwachsen, +menschlich]

Bart Simpson: [-weiblich, +Simpson, —erwachsen]

Lisa Simpson: [-erwachsen, —Christ]

Maggie Simpson: [+weiblich, —erwachsen, +Christ]

Knecht Ruprecht: [~weiblich, +Simpson, -menschlich]

Snowball II: [+weiblich, ~menschlich]

Apu: [-Christ, “US-Amerikaner]

Mr. Burns: [-weiblich, =Simpson, +erwachsen, +menschlich, 4+Christ, +US-Amerikaner]
Nelson: [-Simpson, —erwachsen, +US-Amerikaner]

Miss Krabappel: [+weiblich, —Simpson]

Krusty: [-Simpson, —Christ, +US-Amerikaner]

Willie: [+erwachsen, +Christ, ~US-Amerikaner]

Uter: [-erwachsen, —~US-Amerikaner]

Mr. Teeny: [-Simpson, —menschlich]

Bilden Sie nun mindestens fiinf natiirliche Klassen. Notieren sie fiir jede Klasse

1. die Merkmale, die diese Klasse erfasst
2. alle Mitglieder dieser Klasse. (10 Punkte)

1. [+Simpson]: Homer Simpson, Marge Simpson, Bart Simpson, Lisa Simpson, Maggie Simpson,
Knecht Ruprecht, Snowball II

2. [-menschlich]: Knecht Ruprecht, Snowball II, Mr. Teeny
3. [-Christ]: Lisa Simpson, Krusty, Apu
4. [-US-Amerikaner]: Apu, Willie, Uter, Mr. Teeny

5. [-erwachsen, —Simpson]: Nelson, Uter

4 Merkmalssysteme

Entwickeln Sie ein Merkmalssystem zur Unterscheidung folgender Tiere, das auf den Eigenschaften von
Tieren wie biologische Klasse, Erndhrungsgewohnheiten, &ulere Merkmale, Fortpflanzung etc. basiert:
(25 Punkte)

Lowe, Elefant, Garnele, Guppy, Meeresschildkrote, Storch, Vogelspinne, Schnabeltier, Sil-
berfischchen, Grofler Emu

Das System soll folgende Anspriiche erfiillen:

1. Es sollen nur binare Merkmale verwendet werden.

2. Jedes dieser Tiere soll (nur) in Bezug auf die anderen hier aufgelisteten Tiere eindeutig identifiziert
werden konnen.

3. Es muss moglich sein, natiirliche Klassen zu bilden.
Zeigen Sie die Wirkungsweise ihres Systems, indem Sie 334

1. fiir jedes Tier den Wert fiir jedes Merkmal angeben,
2. die distinktiven Merkmale jedes Tieres auflisten,



3. mindestens drei natiirliche Klassen bilden.

Bindre Merkmale:
[£Nachkommen siugend], [+lebend gebérend], [£mehr als eine Fortbewegungsmoglichkeit],
[fausschlieBllich carnivor], [+Wirbeltier|

[N. sdugend] [lebend geb.] [>1 Fortbewegung] [nur carnivor] [Wirbeltier]
Lowe + + — + +
Elefant + + — . +
Garnele - — 4 - -
Guppy - + - - +
Meeresschildkrote - - + - +
Storch - - + + +
Vogelspinne - — - + -~
Schnabeltier + - + + +
Silberfischchen - - - . _
Grofler Emu - — - - +

Lowe: [+N. sdugend, +lebend geb., —>1 Fortbewegung, +nur carnivor, +Wirbeltier]
Elefant: [+N. sidugend, +lebend geb., —>1 Fortbewegung, —nur carnivor, +Wirbeltier]
Garnele: [+>1 Fortbewegung, ~Wirbeltier]
Guppy: [-N. siugend, +lebend geb.]
Meeresschildkrote: [+>1 Fortbewegung, —nur carnivor, +Wirbeltier]
Storch: [-N. sdugend, +>1 Fortbewegung, +nur carnivor, +Wirbeltier]
Vogelspinne: [+nur carnivor, —~-Wirbeltier]
Schnabeltier: [+N. siugend, —lebend geb.]
Silberfischchen: [->1 Fortbewegung, —nur carnivor, ~Wirbeltier]
Grofler Emu: [-lebend geb., —>1 Fortbewegung, —nur carnivor, +Wirbeltier|
Natiirliche Klassen:

1. [-Wirbeltier|: Garnele, Vogelspinne, Silberfischchen

2. [+N. sdugend, +lebend geb.]: Lowe, Elefant

3. [-N. siugend, —lebend geb., —>1 Fortbewegung]: Vogelspinne, Silberfischchen, GroBer Emu
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I"Jbungsaufgaben Serie 3
Musterlosung

1 Transkription

Transkribieren Sie folgende Worter des Deutschen in standarddeutscher Aussprache mithilfe des IPAs

phonetisch. (25 Punkte)
1 chinesisc ¢l.'mer.st
h h ci. nez.sif
2 ogelgrippe 01.20].gB1.po
Vogel ‘for.gol
3 erheiligen a.le.'har.li.gon
(3)  Allerheilig [?a.Te.har.li.gon]
(4)  Schauspieler [fau.[pi.le]
(5)  Glatzkopf [glathskogﬂ

2 Optimalitatstheorie

Beschreiben Sie kurz einen nicht-linguistischen Prozess, der sich mithilfe der Optimalitétstheorie (OT)
sowie verletzbaren und rankbaren Beschrénkungen erkléren ldsst. (20 Punkte)

Wihlen Sie eine konkrete Situation, in der es zu einem Konflikt kommt und zeigen Sie mittels eines
Tableaus, das die gewichteten Beschrankungen, mogliche Kandidaten sowie Beschrankungsverletzungen
enthélt, wie der Konflikt geldst wird.

FEin Beispiel fiir einen optimalitatstheoretischen Vorgang wire die Entscheidung, was ich mache, wenn
ich um 4 Uhr morgens noch wach bin und ein zweistiindiges Seminar ab neun Uhr am selben Morgen auf
mich wartet. Ich habe dann folgende Moglichkeiten, mich zu verhalten:

Ky | 4h+0h | ich lege mich vier Stunden hin und gehe dann ins Seminar

Ky | 6h+0h | Ich lege mich sechs Stunden hin und lass das Seminar ausfallen
K3 | Oh+6h | Ich mache die Nacht durch und schlafe nach dem Seminar sechs
Stunden

K4 | Oh+2h | Ich mache die Nacht durch und schlafe wiahrend des Seminars
K5 | 4h+2h | Ich lege mich jetzt vier Stunden hin, gehe in das Seminar und
schlafe dort weiter

Folgende Prinzipien sollen mir die Entscheidung erleichtern:

GESUND | Schlafe mindestens sechs Stunden. Jede Stunde weniger impliziert
eine Verletzung.
SCHLAFE | Gehe jetzt ins Bett!

ANWES Verletzt, wenn du nicht physisch im Seminar anwesend bist.
EHRGEIZ | Verletzt, wenn du das Seminar nicht bewusst mitbekommst.
ANTI Ich pfeife auf jegliche Pflichten. Jede Stufe der Aufmerksamkeit

(hingehen, aufpassen) impliziert eine Verletzung.

Ranking:
(GESUND > SCHLAF > ANWES > EHRGEIZ > ANTI

Das Beschréankungsprofil der einzelnen Kandidaten sieht dann wie folgt aus:
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I: 4:00 Uhr, GESUND | SCHLAF | ANWES | EHRGEIZ | ANTI
Seminar um 9:00 Uhr
Ki; 4h+O0h *x oE
Ko  6h+40h *| *
Ks 0Oh+6h *1 S
Ky Oh+2h Kook & &
w Ky  4h+2h *

Optimale Losung:
Ich werde also jetzt schlafen gehen und dann im Seminar weiterschlafen.

3 OT-Analyse

Betrachten Sie noch einmal einen Teil der Daten aus dem Isthmus Zapotec aus Aufgabe 3 der Ubungsserie 1:
(30 Punkte)

(6) [geta] ‘Maiskuchen’ [s-keta-be] ‘sein Maiskuchen’

Fertigen Sie zu dem Prozess, der hier in dieser Sprache stattfindet, eine optimalitdtstheoretische Analyse
an. Uberlegen Sie sich dazu geeignete Beschrankungen und mégliche konkurrierende Kandidaten, gegen
die der optimale Kandidat (s-keta-be) bestehen muss.

Die Beschréankungen:

IDENT[sth]: Laute sollen bzgl. der Stimmhaftigkeit in Input und Output identisch sein
*[-sth-son|[+sth-son]:  Auf einen stimmlosen Obstruenten darf kein stimmhafter folgen

IDENT pg[sth]: Affixe sollen bzgl. der Stimmbhaftigkeit in Input und Output identisch sein
Ranking:
IDENTa¢[sth] > *[-sth-son][+sth-son] > IDENT]sth]

Outputkandidaten:
. s-geta-be
. s-keta-be
. z-geta-be
. z-keta-be

Ao o

Tableau:

l I.  stgetatbe || IDENTag[sth] [ *[-sth-son][+sth—son] | IDENT[sth] |

a. s-geta-be 1
w b, s-keta-be
c. z-geta-be *
d. zketa-be *| ot

4 Phonologische Prozesse

Im Tangale erscheinen Artikel und Possessiv-Pronomen als Affixe am Nomen. Geben Sie fiir alle bedeu-
tungstragenden Bestandteile (“Morpheme”) die zugrundeliegenden Formen an und beschreiben Sie die

phonologischen Prozesse, die hier angewendet werden. (25 Punkte)
(7) “N” [loz] [bugat] [tugat) [aduk] [kuluk]
“der/die/das N” | [loz-i] [bugat-i| [tugad-i] [aduk-i] [kulug-i]
“mein(e) N” [loz-no] [bugad-no] [tugad-no] [adug-no] [kulug-no]
“dein(e) N” [loz-go] [bugggeko] [tugad-go] [aduk-ko] [kulug-go]
“ithr(e) N” [lo:-do] [bugat-to]  [tugad-do] [aduk-to] [kulug-do]
“Fleisch”  “Fenster” “Beere” “Last” “Harfe”




“N” steht dabei fir das jeweilige Nomen, z.B. bedeutet [bugad-no] “mein Fenster”.

Zugrundeliegende Formen (erkennt man wenn /-i/ affigiert wird):
Stdmme  Affixe
/bugat/ /-1
/tugad/ /-no/
Jaduk/  /-go/
/kulug/  /-do/
/loz/

Phonologische Prozesse:

1. Es gibt eine Auslautverhirtung, bei der stimmhafte Plosive am Wortende stimmlos werden (siche
Zeile N).

2. Wird /-no/ affigiert, werden stimmlose Plosive am Stammende stimmhaft. Der auslautende Plosiv
des Wortstamms passt sich bzgl. der Stimmhaftigkeit an den Nasal an.

3. Wird /-do/ oder /-go/ an einen mit einem stimmlosen Plosiv auslautenden Stamm affigiert, wird der
Plosiv ebenfalls stimmlos. (Alternativ kann man sagen, dass /-to/ und /-ko/ die zugrundeliegenden
Formen sind und sie bei Adjazenz zu einem stimmhaften Laut auch stimmhaft werden. Auf jeden
Fall mussen Onset des Suffixes und Auslaut des Stamms bzgl. des Merkmals [stimmhaft] den
gleichen Wert haben.)
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I"Jbungsaufgaben Serie 4
Musterlosung

1 Transkription

Transkribieren Sie die Worter in (1) in standarddeutscher Aussprache und achten Sie auf Félle, in
denen sich die Oberflachenreprésentation eines Lautes in diesem Kontext von der zugrundeliegenden
Représentation unterscheidet. Notieren Sie in diesem Fall Oberflachenform und zugrundeliegende Form.

(1)  a. Hartgeld
b.  Pilzsuppe
c. Zugschaffner
d. Armbanduhr
e. Zahlungsbescheid

2 Neutralisierung

In den folgenden Daten aus dem Thai gibt es einen Prozess der Neutralisierung. (Das Diakritikum [)]

steht fiir “ungeldst”.)

1. Benennen Sie den Prozess der Neutralisierung und sagen Sie, welche/r Laut/Gruppen von Lauten
in welchen Kontexten neutralisiert werden. (Nehmen Sie konkret ein Merkmal [tgelost] an.)

[haet.gelt]; /hartgeld/

['tswik.faf.ne]; /tsugfafer/
[ ?agm.bant.?we]; /armbandur/
tsar. vys.ba.Jart]; /tsalvysbofar
'tsar.luys.b lsysbofard

Stimmlose, nicht aspirierte Plosive werden am Wortende ungelost artikuliert.

Neutralisierung.

2. Welches OT-Ranking kann diese Neutralisierung korrekt vorhersagen?

Constraints:
*[-sth—asp—son—kont+geldst]#

*[—gelost)]

Ident[gelsst]

Ident[sth)]

Ranking:

Stimmlose,  nicht-aspirierte  Plosive
diirfen am Wortende nicht gelost sein.

Ungeloste Laute sind verboten.

Der Wert des Merkmals [gelost] soll
sich vom Input zum Output nicht
verandern.

Der Wert des Merkmals [sth] soll
sich vom Input zum Output nicht
verandern.

Ident[sth] > *[-sth-asp son kont+gelst]# > *[ gelst] > Ident[geldst]
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Kontexten sind sie gelost. Es handelt sich um eine doppelte kontextsensitive (also eine absolute)



(2) bil “Bill” samm “three”

jar “medicine”  rak’ “love”
loy “go down”  ha: “five”
di: “good” the: “pour”
khen  “hard” lozj “pass”
chat’  “clear” rirp’ “hurry”
kPva:r  “right side” draj “drive”
kan “ward off”  pPlem “song”
staizy  “money” jizsip’ “twenty”
pgon “silver” ho: “package”
ba: “crazy” pla: “fish”
cam “dish” thbrumem  “Truman”
phjar  “title” klamy “middle”
tra “stamp” rap’ “take”
dam  “black” tit’ “get stuck”
Tableaux:

| Input: tit [ Ident[sth] | *[-sth-asp-son—kont-+geldst]# | *[-gelost] | Ident[geldst] |

a. tit |
b, tit] * 3
c. tid *|
[ Input:  tit" [ Ident[sth] | *[-sth-asp-son—kont+geldst]# | *[-gelost] | Ident[geldst] |
a.  tit *1 *
w b, it *
c. tid *)

Input: tra: | Ident[sth] [ *[-sth-asp-sonkont+geldst]# | *[-gelost] | Ident[geldst] |

Q. tra:

b. tra * 3
c. dra: *|
[ Input:  t'ra: | Ident[sth] | *[-sth-asp-son—kont+geldst]# | *[-gelost] | Ident[geldst] |
oA, tra *
b. tra *|
c. dra: *1
Bemerkungen:

e Fiir den obigen Neutralisierungsprozess sind jeweils nur die Kandidaten a. und b. wichtig. Hétte
man nur diese Kandidaten, wére Ident[sth] fiir das Ranking irrelevant. (Diese Losung ist vollkom-
men ausreichend.)

e Zusatzlich ist in der obigen Losung jeweils ein Kandidat erwogen worden, bei dem sich die Stimmhaftigkeit
des Plosivs dndert. Bei diesen werden automatisch die Markiertheitsconstraints nicht verletzt.
Daher kénnte man sich vorstellen, dass Stimmhaftwerdung eine Art Schutz vor Anwendung der
markierten Struktur “ungeloste Posive” ist. Das ist im Thai jedoch keine Option. Lésst man nun
jedoch den jeweiligen Kandidaten c. am Wettbewerb teilnehmen, benttigt man noch ein zusatzliches
hochgeranktes Ident[sth]-Constraint, um ihn auszuschliefien.

e Ahnlich verhilt es sich auch bei einem potentiellen Kandidaten, wo der Wert des Merkmals [asp]
verindert wird. Auch dann wird einer moglichen Verletzung eines der beiden Markiertheitscon-
straints vorbeugt. In diesem Fall brauchte man dann noch ein hochgeranktes Constraint Ident[asp].

e Generell lasst sich also sagen:
Je mehr Variation bei den Kandidaten, je mehr Constraints.

3 Faktorielle Typologie 349

Es gibt Sprachen mit vorderen ungerundeten, aber ohne vordere runde Vokale. Andere Sprachen haben
sowohl vordere runde als auch vordere ungerundete Vokale. Es gibt aber keine Sprache, die vordere runde



Vokale hat, ohne auch vordere ungerundete Vokale zu haben.

Entwickeln Sie eine faktorielle Typologie fiir alle existierenden Sprachtypen und Rankings, um diese
einzeln ableiten zu kdénnen. (20 Punkte)

Faktorielle Typologie:

vord. unger. Vokale vord. ger. Vokale
vord. unger. & ger. Vokale -

Constraints:
*[~hinten+rund]  keine vorderen runde Vokale

Ident[rund] Der Wert fiir das Merkmal [rund] soll sich vom Input zum Output nicht verdndern

Sprache mit beiden Vokalen:
| Input: y [ Ident[rund] | *[-hinten+rund] |

oA,y *
b. i *1

| Input: i [ Ident[rund] | *[Fhinten,+rund] |
ay ] *

w b, i

Sprache mit nur vorderen ungerundeten Vokalen:
[ Input: y ]| *[thinten+rund] [ Ident[rund] |

a. y *|
w b, i *
[ Input: i [ *[hinten+rund] | Identrund] |
a. y *| &
= b, i

4 Implikationelle Universalien

Die folgenden Hierarchien aus Croft (2001:160) stellen einige typologische Universalien iiber Sprachen
dar. Sie sind wie folgt zu lesen:

X>y

bedeutet: “wenn eine Sprache y hat, dann hat sie auch x”, nicht aber notwendigerweise “wenn x, dann
auch y”.

Stellen Sie fiir jede der Hierarchien eine faktorielle Typologie auf und finden Sie geeignete OT-Constraints
sowie Rankings diese Typologien abzuleiten. (30 Punkte)

(3) (i) koronale stimmlose Plosive > labiale stimmlose Plosive
(ii) labiale stimmhafte Plosive > koronale stimmhafte Plosive

Zu (i): koronale stimmlose Plosive > labiale stimmlose Plosive:

Faktorielle Typologie:
kor. stl. Plosive lab. stl. Plosive
kor. & lab. stl. Plosive -

Constraints:
*[LAB-sth—son—kont] Keine labialen stimmlosen Plosive

Ident[Ort] Werte fiir Ortsmerkmale sollen im Input und Output tibereinstimmen
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Sprache mit beiden stimmlosen Plosiven:

[ Input: p [[ Ident[Ort] | *[LAB-sth-son—kont] |
I oa. p &
b. t *|
[ Input: ¢ [[ Ident[Ort] | *[LAB-sth-son—kont] |
a. p *| &
= b, ot

Sprache mit

nur koronalen stimmlosen Plosiven:

| Input: p [| *[LAB-sth-son—kont] | Ident[Ort] |
a. p *|
= bt *
[ Input: ¢ [| *[LAB-sth-son—kont] [ Ident[Ort] |
a. p *| &
w bt

Zu (ii): labiale stimmhafte Plosive > koronalen stimmhaften Plo-
sive:

Faktorielle Typologie:

lab. sth. Plosive kor. sth. Plosive
kor. & lab. sth. Plosive -

Constraints:
*[KOR+sth—son—kont]

Keine koronalen stimmbhaften Plosive

Ident[Ort] Werte fiir Ortsmerkmale sollen im Input und Output {ibereinstimmen

Sprache mit beiden stimmhaften Plosiven:

| Input: d [ Ident[Ort] | *[KOR+sth-son—kont] |
wooa. d *
b. b *1
| Input: b [ Ident[Ort] | *[KOR+sth-son—kont] |
a. d *1 w
= b, b

Sprache mit nur labialen stimmhaften Plosiven:

[ Input: d [| *[KOR+sth-son—kont] | Ident[Ort] |
a. d *1
w b b -
[ Input: b [| *[KOR+sth-son—kont] | Ident[Ort] |
a. d *1 *
w b. b

344



Ubungsaufgaben Serie 5
Musterlosung

1 Optimalitatstheorie

In (1) ist eine OT-Analyse fiir die Problemstellung “morgendliche Friihstiicksplanung” aufgestellt.

1. Was verstofit in der OT-Tabelle gegen Konventionen, die wir fiir diese Theorie kennengelernt haben?
Korrigieren Sie die notationellen Fehler. (Die Beschréankungsverletzungen der Kandidaten sollen als
korrekt angenommen werden.) (15 Punkte)

2. Wie miisste eine korrekte Analyse mit einer Beschrankungsordnung aussehen, unter der der Kan-

didat d optimal wird? (15 Punkte)
& _ | ]
Miidig- | *Zu spét Sei Heraus-
keit zur Uni | sparsam! forderung
kommen fiir den Magen
ww a. Kaffee kochen * &
b. Krautertee kochen *1 &
c. Kaffee in der Uni kaufen *1 *
d.  kein Frithstiick ok gl
1. Fehler:
e Es fehlt der Input.
e Nicht alle irrelevanten Felder sind schattiert.
e Ein Ausrufezeichen ist an der falschen Stelle (in d).
e Ein Ausrufezeichen fehlt (in a).
e Das Ausrufezeichen in c ist falsch.
e Die Hand steht an der falschen Stelle.
Korrigiertes Tableau:
/morgendliche *Midig- | *Zu spét Sei *Heraus-
Friihstiicksplanung/ keit zur Uni | sparsam! forderung
kommen fiir den Magen
a. Kaffee kochen *] *
b. Krautertee kochen *| <
1w ¢. Kaffee in der Uni kaufen *
d. kein Frihstiick **

2. Constraint-Ranking und Tableau fiir den Fall, dass Kandidat d gewinnen soll:

/morgendliche *Zu spat Sei *Heraus- *Midig-
Friihstiicksplanung/ zur Uni | sparsam! forderung keit
kommen fiir den Magen
a. Kaffee kochen *1 &
b.  Krautertee kochen *1 3
c. Kaffee in der Uni kaufen *1
w d. kein Friihstiick g
2 Tangale
In (2) sind noch einmal die Daten aus de ngale, die in Ubungsserie 3 bearbeitet wurden, wieder-

holt. Mit Threm Wissen iiber die Stimmbhaftigkeitsalternation und den phonologischen Regeln, die Sie
aufgestellt haben: Wie kénnte eine OT-Analyse aussehen, die die Stammalternation korrekt ableitet?



Leiten Sie beispielhaft die Oberflichenformen [bugat], [bugat-i], [bugad-no] und [bugat-ko| ab.

(2)

(20 Punkte)

“N” [loz] [bugat] [tugat) [aduk] [kuluk]
“der/die/das N” | [lo:-i] [bugat-i] [tugad-i] [aduk-i] [kulug-i]
“mein(e) N” [loz-no] [bugad-no] [tugad-no] [adug-no] [kulug-no]
“dein(e) N” [lo:-go] [bugat-ko]  [tugad-go] [aduk-ko] [kulug-go]
“ithr(e) N” [lo:-do] [bugat-to]  [tugad-do] [aduk-to] [kulug-do]
“Fleisch”  “Fenster” “Beere” “Last” “Harfe”

Constraints:

*[4-sth—son]#

Ident[sth]

*[4nas-sth]

Input zum Output nicht verdndert werden.

Stimmlose Nasale sind verboten.

Keine stimmhaften Obstruenten am Wortende.

Der Wert von [sth] soll bei den entsprechenden Segmenten vom

Agr{ig]m] Adjazente nicht-kontinuierliche Laute (Plosive, Nasale) sollen im
Merkmal [stimmhaft] ibereinstimmen.
Identstamm[sth] Der Wert von [sth] soll bei den entsprechenden Segmenten eines
lexikalischen Stamms vom Input zum Output nicht verdndert wer-
den.
Tableaux: '
| Input: /bugat/ [ Agrfin, [ *[+sth-son]# ~ *[+nas-sth] | Idseamm[sth] | Id[sth] |
= a. bugat |
b. bugad *| ‘ & &
’ Input: /bugat-i/ H Agrfin \ *[+sth—son]# *[+nas-sth] \ Idsamm[sth] \ Id[sth] ‘
= a. bugati |
b.  bugadi ‘ *| *
| Input: /bugat-no/ [ Agriiel, | *[+sth-son]# = *[+nas—sth] [ Idsiamm[sth] [ Id[sth] |
a. bugatno *] [
= b, bugadno ‘ & &
c. bugatno ‘ *1
d.  bugadno *1 | & i xS
Input: /bugat-go/ H Agr{‘fﬂﬂ,w \ *[+sth-son]# *[+nas-sth] \ Idsamm [sth] \ Id[sth] ‘
a. bugatgo *| [
= b. bugadgo ‘ *| u
c.  bugatko |
d.  bugadko *1 | i xS

3 Zoque

Die Daten unter (3) ergéinzen das Datenset aus dem Zoque, das schon in der Vorlesung besprochen wurde.
Welche zusétzlichen Assimliationsprozesse konnen Sie neben der schon besprochenen Stimmhaftigkeitsas-
similiation finden? Und wie sehen die zugrundeliegenden Formen fiir das Préifix “my” und die Stdmme

aus? Welchen generellen Regeln unterliegt die Stimmhaftigkeitsassimilation?

Beschreiben Sie den Prozess und analysieren Sie die Daten in OT.

3)

paloma  “bird”
pama “clothing”
burru “burro”
tatah “father”
tsima “calabash”
disko “disk”

m-baloma
m-bama
m-burru
n-datah
n-dzima
n-disko

“my bird”

“my clothing”
“my burro”
“my father” %46
“my calabash”
“my disk”

(20 Punkte)



Zugrundeliegende Formen:

Stdmme: Formen der linken Spalte (paloma, pama, burru, tatah, tsima, disko)

Prifix: die zugrundeliegende Form lisst sich anhand der Daten in (3) nicht eindeutig ermitteln (aufgrund
der Ortsassimilation und der gleich weiten Verteilung). Sowohl /m/ als auch /n/ sind denkbare zugrun-
deliegende Formen.

Stimmbhaftigkeitsassimilation:

Zugrundeliegend stimmlose Obstruenten werden nach stimmhaften Nasalen auch stimmhaft (progressive
Stimmhaftigkeitsassimilation). Die Assimilation ist iterativ, betrifft z.B. bei /tsima/ sowohl den Plosiv
als auch den Frikativ.

Ortsassimilation:
Plosiven vorangehende Nasale passen sich im Ortsmerkmal an den Plosiv an (regressive Ortsassimilation).

OT-Analyse Ortsassimilation:

Constraints:
Ident|ort] Der Wert von Ortsmerkmalen soll bei den entsprechenden Seg-
menten vom Input zum Output nicht verandert werden.
Agr{f’if}ml Adjazente nicht-kontinuierliche Laute (Plosive, Nasale) sollen im

Ortsmerkmal tibereinstimmen.

Identgtamm[ort] Das Ortsmerkmal soll bei den entsprechenden Segmenten eines
lexikalischen Stamms vom Input zum Output nicht verédndert wer-

den.
Tableaux:
[ Input:  /n-bama/ [ Agriin, | Identsiamml[ort] | Identfort] |
a. nbama *1
b. ndama *1 &
= c. mbama w
d. mdama *1 & i

[ Input: /n-datah/ ]| Agriin, | Identsiamml[ort] | Identfort] |

= a. ndatah

b. mdatah *| &
c. nbatah *| 3
d. mbatah *! g

4 Assimilationen

4.1 Litauisch

Benennen und beschreiben Sie den stattfindenden Prozess im Litauischen, wie er durch die Daten in (4)

dargestellt wird. Analysieren Sie die Daten in OT. (15 Punkte)
(4) /san + pilas/ — [sampilas] ‘stock, store’
/san + taka/ — [santaka]  ‘conluence’

/san + kaba/ — [sapkaba]  ‘coupling, clamp’

Prozess:
Im Litauischen passt sich ein Nasal im Ort an einen folgenden Plosiv an. Es handelt sich um eine regres-
sive Ortsassimilation.

Constraints:
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Ident|ort] Der Wert von Ortsmerkmalen soll bei den entsprechenden Seg-
menten vom Input zum Output nicht verdndert werden.

Agrd Adjazente nicht-kontinuierliche Laute (Plosive, Nasale) sollen im
Ortsmerkmal tibereinstimmen.

Identons[ort] Das Ortsmerkmal soll bei den entsprechenden Segmenten im On-
set vom Input zum Output nicht verdndert werden.

Tableau:

’ Input: /san+pilas/ H Agrll \ Identps[ort] \ Ident[ort] \
a. sanpilas *1

w b, sampilas *
c. santilas *| &
d. samtilas *| 3 R

4.2 Englisch

Benennen und beschreiben Sie den phonologischen Prozess im Englischen, der bei der Pluralbildung
stattfindet, so wie durch die Daten in (5) beschrieben. Analysieren Sie die Daten in OT. (15 Punkte)

(5) [heet] (‘Hut’) [heets]  (‘Hiite’)
[beeg] (‘Tasche’) [beegz] (‘Taschen’)
[kap] (‘Becher’)  [kaps] (‘Becher’)
[Ju:] (‘Schuh’) [Juz] (‘Schuhe’)

Prozess:

Im Englischen passt sich der alveolare Frikative an den vorangehenden Laut im Merkmal Stimmhaftigkeit
an. Es handelt sich um eine progressive Stimmhaftigkeitsassimilation. Da der stimmhafte alveolare Frika-
tiv /z/ eine weitere Verteilung hat, ist dieser die zugrundeliegende Form.

Constraints:
Ident[sth] Der Wert des Merkmals [sth] soll bei den entsprechenden Seg-

menten vom Input zum Output nicht verdndert werden.

*X[,sth]YHfﬁ,“f’m i Auf einen stimmlosen Laut darf kein stimmhafter Frikativ folgen.

Identsgamm[sth] Das Merkmal [sth] soll bei den entsprechenden Segmenten des
lexikalischen Stamms vom Input zum Output nicht verédndert wer-
den.

Tableaux:
[ Input: /heet+z/ [ "X Y " [ Identgtamm[sth] | Ident[sth] |
a. heetz *|
= b,  heets
c. heedz *|
d. heeds *| g

l Input: /beeg+z/ H X o Y ey o ‘ Identgiamm [sth] ‘ Ident|[sth] ‘

= a.  baegz

b. bags *|
c. bekz *| & &
d. baks *| P
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I"Jbungsaufgaben Serie 6
Musterlosung

1 Transkription

Transkribieren Sie die folgenden Worter in standarddeutscher Aussprache und achten Sie auf Fille, in
denen sich die Oberflichenreprésentation eines Lautes in diesem Kontext von der zugrundeliegenden Form

unterscheidet. Notieren Sie in diesem Fall beide Formen. (20 Punkte)

(1)  Lebensversicherung [ler.bms.fe.z1.co.Bul)

/lebonsfeszicosuy/

(2)  MaBstab ['mazs.[ta:p]

/mazsftab/

(3)  Kaiserkronung [kar.ze.kegr.nuy|

/karzesksonuvy/

4 Regensbur, ‘Ber.gns.buek
( g g gys.bue

/Begonsbusg/

(5)  Liigenbaron Miinchhausen [ly:.gy.ba.gom myng.'hay.zn]

/lygonbagon mynchayzon/

2 Walisisch

Welche Prozesse finden in diesen Daten des Walisischen statt? Welche Merkmale &ndern sich? Stellen Sie
geeignete Constraints, ihr Ranking und ein Tableau auf, die die Beispiele “Kiiche” und “meine Kiiche”
erkliaren kénnen. (30 Punkte)

(6) [kegm]  “Kiiche” [onpegm] “meine Kiiche”
[bubm]  “Hiitte” [ommuobm]  “meine Hiitte”
[ti:] “Haus” [onni:] “mein Haus”
[pentre]  “Dorf” [ommentre]  “mein Dorf”
[dofrm]  “Tal” [onnofrm] “mein Tal”
[komriz] ~ “Wales”  [onnomri:] “mein Wales”

Es finden zwei Prozesse statt. Zunéchst passt sich der auslautende Nasal des Préfixes im Ortsmerkmal
an den anlautenden Plosiv des Stamms an (regressive Ortsassimilation). Aufflerdem passt sich der anlau-
tende Plosiv im Merkmal [nasal] an den Nasal des Prifixes an (progressive Nasalitdtsassimilation). Zu
beachten ist auch, dass keine Stimmhaftigkeitsassimilation stattfindet, d.h. stimmlose Nasale sind erlaubt.

Constraints:

Agr{f‘,ﬁf}lt] Zwei adjazente nicht-kontinuierliche Laute sollten im Merkmal
[nasal] {ibereinstimmen.

Agrlil Zwei adjazente nicht-kontinuierliche Laute sollten im Ortsmerk-
mal tibereinstimmen.

*[+nas-sth] Stimmlose Nasale sind verboten.

Ident[nas| Der Wert des Merkmals [nasal] soll vom Input zum Output bei
entsprechenden Segmenten nicht verédndert werden.

Ident[ORT)| Das Ortsmerkmal soll vom Input zum Output bei entsprechenden
Segmenten nicht verédndert werden.

Ident|[sth] Der Wert des Merkmals [sth] soll vom Input zum Output bei
entsprechenden Segmenten nicht verdndert werden.

Ident A six [nas] Der Wert des Merkmals [nasal] soll vom Input zum Output bei
entsprechenden Segmenten in Affixen nicht verindert werden.

Identgtamm [ORT] | Das Ortsmerkmal soll vy Input zum Output bei entsprechenden
Segmenten im Stamm nicht verédndert werden.




Ranking:
Ident[sth] > Agr{“as] > Agr%m”] > Ident A frx[nas| > Identstamm [ORT] > Ident[nas] > Ident[ORT] > *[+nas-sth]

-kont] -kont

[ Input:  on+kegm [[ Id[sth] [ Agrfie, [ Agrleny | Idasx[mas] | Idstamm[ORT] | Id[nas] | Id[orT] | *[+nas—sth] |

a. onkegm *1 3
b. opkegm *|
c. ontegm *1
d. ontegm *1 & & ok
€. onnegm *| * *
f.  otkegm *| w w u
g otyegm *| & & E &
= h. anpegm & g
i. opnegm *1 = i &
j.  ogkegm *| < w
k. odtegm *| X X &
1. onnegm *1 u & &

3 Russisch

Beschreiben Sie den Prozess, der im Russischen (Howe 2003) stattfindet und geben Sie das lautliche

Umfeld (den Kontext) an! (20 Punkte)

(7) ot-ozera “from the lake” bez-ozera “without the lake”
ot-ptits “from the birds” bes-ptits “without the birds”
od-banka “from a bank” bez-banka “without a bank”
od-bdenija “from a vigil” bez-bdenija “without a vigil”
od-grexa “from a sin” bez-grexa “without a sin”
ot-strasti “from passion” bes-strasti “without passion”
ot-pragi “from Prague” bes-pragi “without Prague”
ot-nravov “from morals” bez-nravov “without morals”
ot-mtsenska “from Mtsensk” bes-mtsenska “without Mtsensk”
ot-mstitelinosti  “from vindictiveness” bes-mstitelnosti  “without vindictiveness”
od-mgli “from fog” bez-mgli “without fog”
od-lguni “from the liar” bez-1guni “without the liar”

Bei den Prépositionen /ot/ und /bez/ gibt es Verdnderungen in der Stimmhaftigkeit des Auslauts. Die
zugrundeliegenden Formen sind in den Daten [ot-ozera] und [bez-ozera] zu erkennen. Befindet sich im
Onset der ersten Silbe des nominalen Wortstamms ein Obstruent, gleicht sich der Auslaut der Praposition
im Merkmal [sth] an diesen Obstruenten an. Bei /pragi/ wird er z.B. in beiden Fillen stimmlos, bei
/banka/ in beiden Fillen stimmhaft. Diese regressive Stimmbhaftigkeitsassimilation wird in jedem Fall
nur durch Obstruenten im Onset ausgelost. Bei dem Stamm /nravov/ gibt es beispielsweise keinen
Obstruenten im Onset des Stamms und damit auch keine Assimilation. Das bedeutet, die Assimilation
findet nur in Konsonantenclustern (mehrere aufeinanderfolgende Konsonanten) statt, sofern sich unter
ihnen ein Obstruent befindet.

Auflerdem sind nicht alle Konsonanten in dem Konsonantencluster von Stimmhaftigkeitsassimilation
betroffen. Befindet sich z. B. ein Nasal zwischen dem den Assimilationprozess auslosenden Obstruenten
und dem Laut, der sich angleicht, (wie in [bes-mstitelinosti]), wird dieser nicht assimiliert, sondern bleibt
stimmhaft. Allgemein lésst sich fiir die Stimmhaftigkeitsassimilation folgendes feststellen:

An Harmonie beteiligt | Obstruenten
Blockieren Harmonie Vokale
Transparent sonorantische Konsonanten

Diskutieren Sie ausfiihrlich das Lokalitdtsproblem von phonologischen Prozessen anhand dieser Daten.
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Offensichtlich ist die oben beschriebene Stimmhaftigkeitsassimilation im Russischen ein nicht-lokaler
phonologischer Prozess, d.h. es gibt Falle wo auch nicht-adjazente Laute assimilieren. Da ist prob-
lematisch fiir die Hypothese, dass es keine nicht-lokaler phonologischen Prozesse gibt. Es gibt also zwei
Méoglichkeiten: (i) man gibt die Hypothese auf und erlaubt nicht-lokale Prozesse oder (ii) man modelliert
den nicht-lokalen Prozess lokal. Das Problem der ersten Methode ist, dass das Zulassen von nicht-lokalen
Prozessen erfordert, dass man untersucht, wann nicht-lokale Prozesse stattfinden diirfen und wann nicht,
und dass man die Distribution von nicht-lokalen Prozessen theoretisch durch Regeln erfasst. Das heifit,
eine phonologische Theorie, die nicht-lokale Prozesse zuldsst, braucht mehr theoretische Mittel als eine
Theorie, die nicht-lokale Prozesse verbietet und ist damit im Zweifelsfall auszuschliefen. Das Problem
der zweiten Moglichkeit ist, dass man Methoden braucht, Nicht-Lokalitat als Lokalitat zu reanalysieren
und dass man die Frage beantworten muss, wie viel Sinn diese Methoden machen.

4 Maxakali

Welcher Prozess ist in den Daten aus dem Maxakali (Gudchinsky & Popovich 1970) ersichtlich? Welche
Merkmale spielen eine Rolle? Beschreiben Sie den Prozess und analysieren Sie die Daten mit OT.
(20 Punkte)

(8) konnin + n6?6m —  konninn6?om
“macaw” “that”
konnin + minni — konninminni
“macaw” “black”
koman pan —  komanpan
“co-godmother”  “angry”

Es findet offenbar eine Stimmbhaftigkeitsdissimilation statt bei Kompositumsbildung statt, die Nasale be-
trifft. Hort der erste Stamm mit einem Nasal auf und beginnt der zweite Stamm mit einem Nasal, dann
wird der zweite Nasal stimmlos.

Constraints:
Disagrﬁfis] x+x) An Morphemgrenzen sollen Nasale nicht im Merkmal [sth]
iibereinstimmen.
Ident v [sth] Der Wert des Merkmals [sth] soll bei entsprechenden Segmenten
in nominalen Stdmmen nicht verandert werden.
Ident[sth] Der Wert des Merkmals [sth] soll bei entsprechenden Segmenten
nicht verdndert werden.
Ident[nas] Der Wert des Merkmals [nas] soll bei entsprechenden Segmenten
nicht verandert werden.
Ranking:

sth]

Ident[nas] > Disagri}, x,x,>> Identy[sth] > Ident[sth]

Tableau:
[ Input: konnintminni || Ident[nas] [ Disagr12l x.x) | Identy[sth] [ Ident[sth] |

konninminni *|
kénninminni *|
konninminni
konninminni *| i3 g

konninminni Rl
konninbinni *1

oo | T
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I"Jbungsaufgaben Serie 7
Musterlosung

1 Finnisch

Die finnische Sprache umfasst folgende Vokale:

(1) iy u
)

1. Geben Sie die distinktiven Merkmale an, die es erlauben, das Vokalsystem zu erfassen.
(10 Punkte)

[-hinten] [hinten]
[-rund] | [+rund] [| [-rund] | [+rund]
+hoch—tief] i y u
~hoch-tief] e o o
[~hoch+tief] ® a

2. Betrachten Sie nun folgende Daten. Welcher phonologische Prozess ist an den Suffixen zu beobachten?
Erklaren Sie ihn und nehmen Sie dabei auf die distinktiven Merkmale Bezug.
Bemerkung: Gehen Sie davon aus, dass es Vokale gibt, die fiir den vorliegenden Prozess unsichtbar

sind (d.h. der Prozess iibergeht sie). Welche sind dies? (10 Punkte)
(2) talo-ssa ‘in the house’ kylee-ssae ‘in the village’

turu-ssa ‘in Turku’ kaede-ssae ‘in the hand’

pori-ssa ‘in Pori’ venee-ssae ‘in the boat’

porvoo-ssa  ‘in Porvoo’ helsigyi-ssae  ‘in Helsinki’

tuo-ko ‘that?’ teemae-ko ‘this?’

tuo-ssa-ko  ‘in that?’ toe-ssae-ko ‘in this?’

naise-lta ‘from the woman’  tytg-ltee ‘from the girl’

sisare-lta ‘from the sister’ velje-ltae ‘from the brother’

Bei dem phonologischen Prozess in den Suffixen handelt es sich um Vokalharmonie. Vokale passen
sich beztiglich des Merkmals [+hinten] an den vorherigen Vokal an.

Die Vokale [e] und [i] nehmen nicht an diesem Prozess teil. Sie passen sich nicht an vorangehende
Vokale an und nachfolgende Vokale passen sich auch nicht an sie an, sondern an den néchsten nicht
[e]/[i]-Vokal.

3. Geben Sie ausgehend von Ihren Ergebnissen die zugrundeliegenden Formen der Suffixe mit der Be-
deutung ‘in’, ‘from’ und des Interrogativsuffixes an. (5 Punkte)

Die zugrundeliegenden Formen der Suffixe sind:

“in’ /ssae/

‘from’ /ltae/

Interrogativ.  /ko/
Die zugrundeliegende Form erkennt man an den Formen [venee-ssz] und [velje-ltee], bei denen im
Stamm keine Vokale vorkommen, die sich an der Vokalharmonie beteiligen.

Die zugrundeliegende Form des Intergorrativsuffixes kann man aus diesen Daten nicht feststellen.
Da aber bei den anderen beiden Suffixen jeweils der vordere Vokal zugrundeliegend ist, iibernimmt
man dieses Muster auch fir /ke/.
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Niederlandisch

. Betrachten Sie die folgenden Daten aus dem Niederldndischen (Trommelen und Zonneveld 1979).
Benennen und beschreiben Sie den stattfindenden phonologischen Prozess. Welche optimalitats-

theoretischen Beschrankungen konnen ihn erfassen? (10 Punkte)
(3) /p+d/ [bd] stropdas ‘tie’ /b+k/ [pk] slobkous  ‘gaiter’
/d+k/ [tk]  bloedkoraal ‘red coral’ /d+p/ [tp] huidplooi ‘skin crease’
/k+d/ [gd] zakdoek ‘handkerchief” /t+b/ [db] witboek  ‘white book’

Es findet eine Stimmhaftigkeitsassimilation statt, bei der ein Obstruent an den néichsten adjazen-
ten Obstruent im Merkmal [+stimmbhaft] angepasst wird. Die Beschrankungen, die diesen Prozess
ableiten, sind:

Agr{“]] Zwei adjazente Obstruenten sollen im  Merkmal [sth]
iibereinstimmen.

Ident|[sth] Der Wert des Merkmals [sth] soll bei entsprechenden Segmenten
vom Input zum Output nicht verdndert werden.

Identons[sth] Der Wert des Merkmals [sth] soll bei entsprechenden Segmenten
im Onset einer Silbe vom Input zum Output nicht verdndert wer-
den.

. Beriicksichtigen Sie nun folgende Daten:

(4) /s+b/ [zb] kasboek ‘cash book’ /f+b/  [vb] lafbek ‘coward’
/t+z/ [ts] hartzeer  ‘heartache’ /p+z/ [ps] diepsee ‘deep-sea’
/z+p/ [sp] kaaspers  ‘cheese press’ /x+b/ [sb] lachbui ‘fit of laughter’
/¥+t/ [xt] hoogti] ‘heyday’ /v+k/ [fk] lijtknecht ‘serf’
/k+v/ [kf] boekvorm ‘book form’

Erfassen die von Ihnen formulierten Beschrankungen auch diese phonologischen Prozesse (Begriindung)?
Formulieren Sie ggf. zusatzliche (oder neue) Beschrankungen, die fiir simtliche Daten die Oberflachen-
formen aus den zugrundeliegenden ableiten kénnen. (5 Punkte)

Die Beschrinkungen oben reichen nicht aus, weil Formen wie har[ts]eer oder boe[kf]orm filschlicherweise
als har[dz]eer bzw. boe[gv]orm abgeleitet werden. Es ist noch folgendes notig:

Ident[_son—kont)[sth] ~ Der Wert des Merkmals [sth] soll bei entsprechenden Plosiven vom

Input zum Output nicht verdndert werden.

. Fertigen Sie eine vollstandige OT-Analyse mit korrektem Ranking Threr Beschrankungen an (Con-
straints, Ranking, Tableaux), die aus den zugrundeliegenden Formen von zakdoek und diepsee die
korrekten Oberflachenformen aus einer Menge geeigneter Kandidaten auswahlt. Wo handelt es sich
um Treue-, wo um Markiertheitsbeschrénkungen? (15 Punkte)

Constraints: siche oben

Ranking:
Agrit > Ident|_gon—kont] [sth] > Identops[sth] > Ident[sth]
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Tableaux:
’ Input: za/k-d/oek H AgrP ‘ Ident_son—kont] [sth] ‘ Identops[sth] ‘ Ident[sth] ‘

-son

a. za[kd]oek *]

= b, zalgd]oek * *
c. zalkt]oek * ]
d. za[gt]oek *] o * o

’ Input: die/p-z/ee H Agr}ii‘}l] \ Ident_son—kont] [sth] \ Identops[sth] \ Ident[sth] ‘

a. die[pzlee *|
b. die|bz|ee *| * ¥

w ¢, die[ps|ee *
d. die[bslee *1 % * %

3 Siidkongo

Die folgenden Beispiele (Halle & Clements 1983) sind Worter aus dem Siidkongo.

(5) [zenga]  ‘schneiden’ [kunezulu]  ‘zum Himmel’
[3imal ‘ausstrecken’ [nkofi] ‘Lowe’
[lolonzi] ‘waschen’ [nzwetu] ‘unser Haus’
[kesoka]  ‘schneiden lassen’ [agimola]  ‘Almosen’
[kasu] ‘Ausmergelung’ [zevo] ‘dann’

Besprechen Sie die Distribution der vier koronalen Frikative [s z [ 3]. Sind alle vier Laute Phoneme?
Begriinden Sie fiir jeden Laut ihre Entscheidung. Geben Sie fiir den Fall, dass nicht alle Laute Phoneme
sind, informell die Regel an, die die korrekte Distribution erfasst. (15 Punkte)

Es gibt nur zwei Phoneme /s/ und /z/. Das Phonem /s/ hat die Allophone [s] und [J] und das Phonem
/z/ hat [z] und [3]. Man sieht z.B. am Paar [kesoka] und [kunezulu], dass sowohl /s/ als auch /z/ zwischen
Vokalen auftauchen kann. Das bedeutet, dass sie im selben Kontext vorkommen und nicht komplementér
verteilt sind. Es sind also Phoneme.

Die Verteilung von [s] und [[] bzw. [z] und [3] ist jedoch komplementér. Die postalveolaren Frikative
[ 3] tauchen nur vor [i] auf; ansonsten erscheint [s z].

4 Gen

In Gen (Kwa, Togo) sind [l] und [r] Allophone.

(6) [agble]  ‘Farm’ [agoyglo]  ‘Eidechse’
[agoli] ‘Geist’ [akplo] ‘Speer’
[sabule] ‘Zwiebel’ [sra) ‘Anspannung’
[alo] ‘Hand’ [atitrwe]  ‘Vogelart’
[avlo) ‘Koder’? [blafogbe] ‘Ananas’

[dre] ‘Waffen’ [edro] ‘Traum’
[ex1o] ‘Freund’ [exle] ‘Floh’
[hle] ‘lesen’ [ylo] ‘schreiben’
[cr3] ‘ausloschen’ [nra] ‘héisslich sein’
[klo] ‘waschen’ [tre] ‘Kleber’
[vlu] ‘ein Seil dehnen’ [lo] ‘mogen’
[mla] ‘Trommel schlagen’ [pleplelu] ‘Lachmowe’
[wla] ‘Versteck’ [zro] ‘Fliege’
[esro] ‘Gemahl’ [etro] ‘Mafstab’
[enro] ‘Kobra’ [ro] ‘Hinweis’

1. Beschreiben Sie informell, in welchen Kontexten [I] und [r] vorkommen. (10 Punkte)

3h4
/r/ wird gesprochen, wenn der unmittelbar vorange\?lende Laut entweder /t/, /d/, /s/, /z/, /n/,
/3/, oder /c/ ist. In allen anderen Kontexten taucht /1/ auf. Generell kann man also sagen, dass /r/



koronalen, /1/ nicht-koronalen Lauten folgt. (Achtung: Nach Hall 2000 sind alle palatalen Laute
aufler Frikative koronal.)

2. Entwickeln Sie eine OT-Analyse fiir diese Daten.

Constraints:

*XkorY+lat

*R

Ident[approx]

Ident[kont]

Ident/[lat]

Vibranten sind verboten.

Nach koronalen Lauten diirfen keine lateralen folgen.

(10 Punkte)

Der Wert des Merkmals [approx] soll bei entsprechenden Seg-
menten vom Input zum Output nicht verandert werden.

Der Wert des Merkmals [kont] soll bei entsprechenden Segmenten
vom Input zum Output nicht verdndert werden.

Der Wert des Merkmals [lat] soll bei entsprechenden Segmenten

vom Input zum Output nicht verdndert werden.

IdentM\{ [approx],[kont],[lat]} Sammelconstraint
Die Werte aller Merkmale aufler [approx], [kont], [lat] sollen
bei entsprechenden Segmenten vom Input zum Output nicht

Ranking;:

verandert werden.

Identyp {[approx], [kontl,[lat]} == *Xkor Y +1as > *R > {Ident[approx], Ident[kont], Ident[lat]

Bemerkung:
Das Sammelconstraint Identa f[approx],kont],[lat]} 15t als Menge von Constraints zu verstehen. Sie
beinhaltet alle Ident-Constraints zu den Merkmalen aufler [approx], [kont] und [lat]. (Also aufler den
Merkmalen, die [I] von [r] unterscheiden.) Das heiflt, Identyp {[approx],kont],[lat]} it ein Platzhalter
fiir Ident[kons], Ident[son] ... Ident[tief].

Hinweis: Dieses Sammelconstraint wird ableiten, dass (i) nur [1] und [r] sich &ndern kénnen, nicht
aber andere Laute (insbesondere nicht die davorstehenden koronalen Laute), und dass (ii) /1/ nur
zu [r], nicht aber zu einem anderen Laut (z.B. [n]) wird.

3. Zeichnen Sie Tableaux fiir die Inputs /klo/, /tre/ und /tle/.

(10 Punkte)

Input: kb H Identyn {[approx],[kont].[lat]} \ *Xior Y L lat \ *R \ Ident[approx] Ident[kont] Ident|[lat] \
= a. kb ‘ ‘
b.  kro *| | & |
c. kno *| | |
l Input: tre H Identyn {[approx], [kont],[1at]} \ *Xkor Y +1at \ *R \ Ident[approx] Ident[kont] Ident([lat] \
I a4, tre i3 , ,
b. tle *1 & ( & ( o
c. kre *1 w , ,
d. kle *| & ( & ( i
l Input: tle H Identyn {[approx],[kont],[lat]} \ *Xior Y lat \ *R \ Ident[approx] Ident[kont] TIdent/[lat] \
I a.  tre & w , & , &
b. tle *1 ! !
c. kre *1 w w , w , w
d. kle *| ( (
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I"Jbungsaufgaben Serie 8
Musterlosung

1 Kikuyu

Die erste Spalte der folgenden Tabelle beinhaltet Verben des Kikuyu im Imperativ, in der zweiten Spalte
sind die Formen der 1. Person Singular im Imperfekt zu sehen. Welches sind die zugrundeliegenden
Formen der Verben und der Affixe? (Die Verdnderung an den Suffixen kann aufler Acht gelassen werden.)
Benennen und beschreiben Sie die stattfindenden Prozesse. Geben Sie genau an, welche Merkmale jeweils
betroffen sind. Welche Treue- und Markiertheitsconstraints werden fiir eine OT-Analyse benétigt? Zeigen
Sie mit Tableaux, wie die Formen [m-bur-e:te] und [n-dem-e:te] zustande kommen. (20 Punkte)

(1) Bur-a  m-bur-eite  “lop off”
tem-a n-dem-erte  “cut”
reh-a  n-deh-eite  “pay”
cin-a  p-fin-eite “burn”
kom-a p-gom-eite  “sleep”
yor-a  p-gor-e:te “buy”

Die zugrundeliegenden Formen der Stamme sind die Formen in der linken Spalte. Fiir das Prifix kann man
irgendeinen der Nasale annehmen, die in der rechten Spalte auftauchen. Da der Nasal an die folgenden
Plosive im Artikulationsort assimiliert, 1asst sich nicht eindeutig feststellen, an welchem Artikulationsort
der zugrundeliegende Nasal gebildet wird (absolute Neutralisierung). Bei der Ortsassimilation des Nasals
tibernimmt dieser die Ortsmerkmale des darauffolgenden Plosivs (KOR, LAB, DORS und —anterior).
Die stamminitialen Konsonanten iibernehmen (ebenfalls durch Assimilation) das Merkmal [+sth] vom
vorausgehenden Nasal. Auflerdem werden alle diese Konsonanten zu Plosiven, d.h. [-son,-kont].

Treueconstraints:

Ident[ORT)] Das Ortsmerkmal sollte vom Input zum Output in entsprechenden
Segmenten nicht verdndert werden.

Ident[ant] Das Merkmal [anterior] sollte vom Input zum Output in
entsprechenden Segmenten nicht verédndert werden.

Ident[sth] Das Merkmal [stimmhaft] sollte vom Input zum Output in
entsprechenden Segmenten nicht verédndert werden.

Ident[kont] Das Merkmal [kontinuierlich] sollte vom Input zum Output in
entsprechenden Segmenten nicht verédndert werden.

Ident[nas] Das Merkmal [nasal] sollte vom Input zum Output in entsprechen-

den Segmenten nicht verdndert werden.

Identwurze1 [ORT]  Das Ortsmerkmal sollte vom Input zum Output in entsprechenden
Segmenten der Wurzel nicht verédndert werden.

Identwurzel[ant]  Das Merkmal [anterior] sollte vom Input zum Output in
entsprechenden Segmenten der Wurzel nicht verandert werden.

Markiertheitsconstraints:
*X4nas] Y[—sontkont] Auf einen Nasal darf kein kontinuierlicher Obstruent (Frikativ)

folgen.

*[+nas-sth] Stimmlose Nasale sind verboten.

Agr{f’fﬂn] Adjazente Verschlusslaute sollten fiir [ORT] denselben Wert
haben.

Agr{f’f{it] Adjazente Verschlusslaute sollten fiir [anterior] denselben Wert
haben.

Agri Adjazente Verschlusslaute sollten fiir [stimmhaft] denselben Wert
haben.
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2 Turkisch

Folgende Tabelle erweitert die tiirkischen Daten, die aus der Vorlesung bekannt sind. Wie sehen die

zugrundeliegenden Formen fiir die Morpheme (Affixe und Stdmme) aus?

Fassen Sie noch einmal den Prozess zusammen, der die zugrundeliegenden Formen der Morpheme veréndert.
(10 Punkte)

(2) nom.sg gen.sg nom.pl gen.pl
“rope” ip ipin ipler iplerin
“girl” kiz kizin  kizlar  kizlarin
“face” jyz jyzyn  jyzler  jyzlerin
“stamp” | pul pulun pullar  pullarin
“hand” el elin eller ellerin
“stalk” sap sapin  saplar  saplarin
“village” | kaj kajyn  kgjler  kgjlerin
“end” son sonun sonlar  sonlarin

Zugrundeliegende Formen:

Die Stdmme stehen durchgehend in ihrer zugrundeliegenden Form, die Affixe haben folgende Formen:
Genitiv: -in/-yn/-un/-in

Plural: -ler/-lar

(Im Genitiv Plural werden diese untereinander kombiniert.)

Prozess:

Es handelt sich bei dem Prozess um Vokalharmonie, wobei sich der Vokal des Genitivsuffixes in den
Merkmalen [hinten] und [rund] an den vorangehenden Vokal des Stamms anpasst und das Pluralsuffix im
Merkmal [hinten]. (Der Vokal des Pluralsuffixes ist immer [-rund].)

Stellen Sie Constraints auf, die die Daten erkléren kénnen und fertigen Sie eine vollsténdige OT-Analyse

zu “end” und “face” im Nominativ Plural an. (10 Punkte)
Constraints:
Agr[f‘l::fm] Benachbarte Vokale sollen denselben Wert im Merkmal [hinten]
haben.
Agr{fl‘(‘:ﬂ] Benachbarte Vokale sollen denselben Wert im Merkmal [rund]
haben.

Identwuyrge[hint]  Das Merkmal [hinten] soll vom Input zum Output in entsprechen-
den Segmenten der Wurzel nicht veréndert werden.

Identwyrzel[rund]  Das Merkmal [rund] soll vom Input zum Output in entsprechenden
Segmenten der Wurzel nicht verdndert werden.

Ident[hint] Das Merkmal [hinten] soll vom Input zum Output in entsprechen-
den Segmenten nicht verdndert werden.
Ident[rund] Das Merkmal [rund] soll vom Input zum Output in entsprechenden
Segmenten nicht veréndert werden.
Ident[hoch] Das Merkmal [hoch] soll vom Input zum Output in entsprechenden
Segmenten nicht verdndert werden.
Tableaux: _
[ Input: /son-1[-rund-hoch]r/ [ Agrfinl [ Idwur,[rund] [ Id[rund] | Agrli | Idwur, hint] | Id[hint] |
a. [sonler] *1 *
= b, [sonlar] *
c. [sonler] * *1
d. [senlar] *| * *
[ Input: /jyz-l[-rund-hoch]r/ [ Agrfinl [ Idwur,[rund] [ Id[rund] | Agrlin | Tdwur, hint] | Id[hint] |
wooa. [jyzler] *
b. [jyzlar] *| &
c. [juzler] . * *|
d.  [juzlar] *| 999 * *
e. |jizler] *1 *
f. [jyzlor] *|




Hinweis:

Die Daten in (2) erinnern an die Daten aus dem Bijago aus der Vorlesung iiber Vokalharmonie. Genau wie
dort gibt es hier ein Affix, was fiir zwei Merkmale Vokalharmonie verlangt (Genitivsuffix), und eins, was
nur fiir ein Merkmal Harmonie verlangt (Pluralsuffix). Eine korrekte Losung, die mit den Tiirkischdaten
aus der Vorlesung kompatibel ist, muss Unterspezifikation umfassen, ansonsten wiirde man statt [jyzler]
eher [jyzlor| erwarten. Die Idee muss also sein, dass das Pluralsuffix fiir das Merkmal [rund] spezifiziert ist,
so dass eine Verdnderung durch das hochgerankte Ident[rund]-Constraint ausgeschlossen ist, das aber das

[rund]

Genitivsuffix fiir dieses Merkmal unterspezifiert ist und damit nur das Constraint Agr "\’ entscheidet.

Tableaux: '
[ Input:  /son-[+hoch]n/ [ Agrfi | Tdwur[rund] | Id[rund] [ Agrfin? [ Tdwu,[hint] | Id[hint] ]
a. [sonin] *1 *
b. [sonyn *1
¢, [sonun
d. [sonin] *1
e. [sinin] K] * * X
’ Input: /el-[+hoch]n/ H Agrin] \ Tdwuyrz [rund] \ Id[rund] \ Agrind \ Tdwuy, [hint] \ Id[hint] \
1w a.  [elin]
b. [elyn] *|
c. [elun] *1 s
d. [elin] *|
e. [olun] *1 * * *

3 Distinktive Merkmale

(i) Zahlen Sie alle moglichen Laute auf, die folgende Merkmale besitzen (denken Sie dabei auch an
Diakritikal) (15 Punkte):

(3) a. [+stimmhaft]
alle Nasale, Vibranten, Taps Lateralapproximanten und Zentralapproximanten in der TPA-
Tabelle fiir pulmonale Konsonanten.
bdgdjcBdvzzzjys il
Alle Tmplosive in der IPA-Tabelle. Alle Vokale in der IPA-Tabelle.
Dieselben Vokale mit den Diakritika fiir ‘more rounded’, ‘less rounded’, ‘advanced’, ‘retracted’,
‘centralized’; ‘mid-centralized’, ‘non-syllabic’, ‘rhoticity’, ‘raised’, ‘lowered’, ‘advanced tongue
root’, ‘retracted tongue root’, ‘nasalized’ und das Diakritikum fiir ‘voiced’.
[wu$zl
b. [DORSAL|
alle velaren und uvularen Konsonanten und alle palatalen Frikative in der IPA-Tabelle fiir
pulmonale Konsonanten.
Alle unter (a) erwihnten Vokale und auflerdem Vokale mit dem Diakritikum fiir ‘voiceless’.
[fgdk mwuy ]
Alle Laute mit dem Diakritikum fiir ‘velarized’.
c.  [-gespannt]
[fovemwaonss)
Dieselben Laute mit allen unter (a) und (b) erwéhnten Diakritika (davon ausgehend, dass nur
Vokale [-gespannt] sein kénnen und Konsonanten nicht fiir dieses Merkmal spezifiziert sind).
d. [+nasal]
Alle Nasale in der IPA-Tabelle fiir pulmonale Konsonanten.
Alle unter (b) erwéhnten Vokale zusétzlich mit dem Diakritikum fiir ‘nasalized’ versehen.
e. [+rund]
[yyore Euwoeouuvoon).
Dieselben Laute mit allen unter (a) und (b) erwdhnten Diakritika.
Die Laute [w m] und alle Konsogg@ten mit dem Diakritikum ‘labialized’.



(ii) Welche Merkmale haben folgende Laute gemeinsam? (15 Punkte)

4 a /kg/
[DORSAL, +hint, +hoch, ~tief, +kons, —son, —appr, —kont, —asp, —glottal, —nas, —lat, —sibil]
b. /Jiy/
[DORSAL, +gesp, —tief, +hoch, ~hint, +kont, +sth, +appr, +son, —kons]
c. Jiyeego/
[DORSAL, —hinten, —tief, +kont, +sth, +appr, +son, —kons]

d. /mnya/
[+son, +sth, +nas]
e. /bpfv/

[LABIAL, —rund, +kons, —son, —appr, —asp, —glottal, —nas, —lat, —sibil]

4 Naturliche Klassen

Beschreiben Sie folgende natiirliche Klassen durch distinktive Merkmale (jede Teilaufgabe soll dabei genau
eine natiirliche Klasse bilden). (20 Punkte)

(5)  a. ungespannte tiefe und mittlere Vokale

[-gespannt—hoch-konsonantisch]

b. velare und uvulare Plosive
[DORSAL+hinten—sonorantisch—kontinuierlich]

c. Liquide
[-+sonorantisch—nasal+konsonantisch|

d. geschlagene Laute, Nasale und Plosive
[-approximantisch-lateral-kontinuierlich]
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I"Jbungsaufgaben Serie 9
Musterlosung

1 Sprachspiel

Stellen Sie sich Sprachen vor, in denen die Abfolge stimmloser Frikativ vor stimmhaftem Plosiv niemals
vorkommt (geméB unseren Annahmen stehen solche Abfolgen allerdings im Input). Nennen Sie drei
denkbare Reparaturstrategien, die eine Sprache anwenden kénnte, um die markierte Abfolge zu vermei-
den und fertigen Sie fiir jede der drei Strategien eine komplette OT-Analyse an. Zeigen Sie die Korrektheit
Threr Analyse an dem Input /sda/. (20 Punkte)

Hinweis: Uberlegen Sie sich zunichst drei Output-Kandidaten, die jeweils gewinnen sollen (einzige Be-
dingung: kein stimmloser Frikativ vor stimmhaftem Plosiv) und an denen man die Reparatur erkennt.

Fertigen Sie basierend darauf eine OT-Analyse an.

Strategie I: Assimilation

Eine Moglichkeit, die Abfolge [-sth+kont-son][+sth-kont-son] zu vermeiden, ist einen der Laute anzu-
passen: /sda/ — [sta]

Constraints:
*[-sth+kont-son|[+sth-kont-son] Stimmlose Frikative vor stimmhaften Plosiven sind verboten.

Ident[sth] Vom Input und Output soll der Wert des Merkmals [sth] bei
entsprechenden Segmenten nicht verdndert werden.

Max Zu jedem Segment mit dem Index ¢ im Input soll es ein Segment
im Output mit demselben Index geben.

Dep Zu jedem Segment mit dem Index ¢ im Output soll es ein Segment
im Input mit demselben Index geben.

Tableau:

[ Input: /sidsag/ [ *[-sth+kont—son][+sth-kont-son] [ Max [ Dep [ Ident[sth] |

a. [sidaag] *|

L= b slt2a3] %
c. [si1ag] *|
d. [sla4d2a3] *1

Strategie II: Tilgung

Eine Moglichkeit, die Abfolge [~sth+kont—son][+sth—kont—son] zu vermeiden, ist einen der Laute zu tilgen:
/sda/ — [sa]

Constraints:
Wie bei Strategie 1

Tableau:

| Input:  /sidsag/ [ *[-sthtkont-son][+sth-kont—son] | Dep | Ident[sth] | Max |

a. Sldzag] *'
b Sltgag} *'

= C. Slag} 241 &
d 8134(1233] *'




Strategie 11I: Epenthese

Eine Moglichkeit, die Abfolge [-sth-+kont—son|[+sth—kont-son] zu vermeiden, ist einen Laut einzufiigen:
/sda/ — [sada]

Constraints:
Wie bei Strategie I, 1T

Tableau:

[ Input: /sidyas/ [ *[-sth+kont—son][+sth—kont—son] [ Ident[sth] | Max | Dep |

a. [sydoag] *|
b. S1t2‘d3} *'
c. [si1ag] *|
LS8 d [8134(128.3] &

2 Lenakel

Welche phonologischen Prozesse konnen Sie in den Daten aus dem Lenakel beobachten? (10 Punkte)
(Die Alternationen [o] <+ [d], [e] <> [¢] und [k] <> [k"] ist zu ignorieren.)

(1) zugrundeliegend — Oberfldche

r-n-ol rinol “he has done it”
t-nak-ol tinagol “you will do it”
t-r-ep-ol tirebol “he will then do it”
ark-ark argarik? “to growl
kam-n-man-n kamnimanin  “for her brother”

Es gibt zwei phonologische Prozesse: (i) Fiihrt die Silbenverteilung dazu, dass zwei adjazente Konsonan-
ten in einer Silbe sind, dann wird zwischen diese Konsonanten der Vokal [i] eingefiigt. (ii) Es gibt eine
totale Neutralisierung von Plosiven: innerhalb des Wortes sind Plosive stimmhaft, am Wortrand stimmlos.

Fertigen Sie flir die Daten eine OT-Analyse an und zeigen Sie deren Richtigkeit mit Tableaux zu den
Inputs /t-nak-ol/ und /ark-ark/. (20 Punkte)

Hinweis: Gehen Sie davon aus, dass Silben im Lenakel immer einen Vokal enthalten miissen, das heif3t
ein oder mehrere Konsonanten kénnen alleine keine Silbe bilden (z.B. *[r.a], ¥[ra]) und dass Vokale nicht
alleine in einer Silbe stehen sollten (z.B. *[a.rak], ¥[ar.ak]). Clustern Sie Konsonanten nur dann in eine
Silbe, wenn es nicht anders geht.

Constraints:
*5(CC) Adjazente Konsonanten innerhalb einer Silbe sind verboten.
Identgapna[sth] Vom Input und Output soll der Wert des Merkmals [sth] bei

entsprechenden Segmenten am Wortrand nicht verandert werden.
*[-son—kont-sth] Stimmhafte Plosive im Silbenonset sind verboten.

Ident[sth] Vom Input und Output soll der Wert des Merkmals [sth] bei
entsprechenden Segmenten nicht verdndert werden.

Max Zu jedem Segment mit dem Index 4 im Input soll es ein Segment
im Output mit demselben Index geben.

Dep Zu jedem Segment mit dem Index ¢ im Output soll es ein Segment
im Input mit demselben Index geben.
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Tableaux:

l Input: /tinsagksosls/ H *5(CCO) ‘ Identgana[sth] ‘ *[~son—kont—sth] ‘ Max ‘ Dep ‘ Ident[sth] ‘
a. [tinoas.kyoslg) | ¥
b.  [tin2a3.84051¢] | 3
c. [tii7.noaz.ky05l6] k|
w o d. [ti1i7.02a3.849516] *
e. [t1a3.84951¢] * *]
f. [diir.n2a3.g49516] *| ¥
| Input:  /airoksasrske/ [ *5(CC) [ Identgana[sth] [ *[-son—kont-sth] | Max | Dep [ Ident[sth] |
a. [airg.ksasrsk’g) | s
b.  [airo.gza4r5k ] | *
C. [311"2.1(3&4.1'5i7kh@] >|<>|<[ *
i d. [arre.gzag.rsirkl) * *
e. [ajrg.gzask’g] * %
f.  [air2.g3a4.15786] *! %
g [a).roig.gzay.T5irk g * ]

3 Maori

Betrachten Sie die folgenden Daten aus dem Maori:

(2) Aktiv  Passiv Gerundiv

[awhi]  [awhitia] [awhitapa] “umarmen”
[hopu] [hopukia] [hopukana] “fangen”

[mau]  [mauria] [mauraya]  “tragen”

[inu] [inumia]  [inumaga]  “trinken”
[patu]  [patua] [patuna] “toten”

[kite] [kitea] [kitepal “sehen, finden”

Beschreiben Sie informell die stattfindenden Prozesse. Entwickeln Sie eine optimalitdtstheoretische Anal-
yse flir diese Daten. Zeichnen Sie Tableaux fiir die Outputs [hopu], [hopukapa] und [kitea]. (30 Punkte)

Prozesse:
Es gibt zwei phonologische Prozesse: (i) Stammfinale Konsonanten werden getilgt (/awhit/ — [awhi]).

(i) Der erste Suffixvokal wird getilgt, wenn der Stamm zugrundeliegend auf einen Vokal endet.

Constraints:

Dep Zu jedem Segment mit dem Index i im Output soll es ein Segment
im Input mit demselben Index geben.

*CH# Konsonanten am Wortende sind verboten.

Zu jedem finalen Segment eines Morphems mit dem Index ¢ im
Input soll es ein Segment im Output mit demselben Index geben.

Max ]

morph

Max Zu jedem Segment mit dem Index i im Input soll es ein Segment
im Output mit demselben Index geben.

*VVV Drei aufeinanderfolgende Vokale sind verboten.

Ident[kons] Vom Input zum Output soll sich der Wert des Merkmals [kons]
bei entsprechenden Segmenten nicht dndern.
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Tableaux:

Input: /hjospsusks/ H Dep ‘ *CH# ‘ Ident[kons| ‘ Max]morph *VVV ‘ Max ‘
a.  [hjoapsusks] *|
b.  [hjoapsusksag] *
i ¢, [hyogpsuy] & &
d.  [hjoopsugus] *|
Input: /hjoopsusks-agyras/ H Dep ‘ *C ‘ Ident[kons| ‘ Max; ‘ *VVV ‘ Max ‘
w  a.  [hjospsusksagyras]
b. [hi09psugsagyrag *1
c. |hjoapzugksyrag *!
Input: /kijistzes-izap/ H Dep ‘ *C# ‘ Ident kons| ‘ Max ‘ *VVV ‘ Max ‘
a. [kpistgesisag) *|
b, [kyigtzesaq) &
c. [kiigtsey) *1 g
4 [Kilatzas) g =
e. [kiiatsesbrisag) *|

Die Analyse macht soweit allerdings noch Probleme bei Daten wie “kitena”. (Man wiirde “kiteana”
erwarten.) Wieder zeigt sich also, je mehr Daten und Kandidaten man sich anschaut, desto mehr Con-
straints braucht man und desto komplizierter wird die Analyse. Eine Analyse, die alle Daten korrekt
ableitet, wire wie folgt:

Zusatzliche Constraints:
Max[hoch] Zu jedem [+hoch] Segment mit dem Index ¢ im Input soll es ein

Segment, im Output mit demselben Index geben.

*VV Zwei aufeinanderfolgende Vokale sind verboten.
Tableaux:
’ Input: /a;wohsistsicar/ H Dep ‘ *C# ‘ Ident[kons| ‘ Max; ‘ Max[hoch] *VVV ‘ *VV ‘ Max ‘
= a. [‘cllW'thi_/lt{)iﬁ‘dﬂ ; &
b. [alvx7211314t5a7] *| 1 *
’ Input: /ajwsohsistsagyras/ H Dep ‘ *CH# ‘ Ident[kons| ‘ l\r[ax]mmph ‘ Max[hoch] *VVV ‘ *VV ‘ Max ‘
= a. [a1Wthi4t5a(31]7ag} ;
b. [a;wahsistsyrag) \ |
’ Input: /kjistsesisag/ H Dep ‘ *CH ‘ Ident[kons| ‘ Max) ‘ Max/|hoch] *VVV ‘ *VV ‘ Max ‘
a.  [kiistzesisag] K o
= b, [kyistzeqag] . ‘ . )
’ Input: /kjistsesasygar/ H Dep ‘ *OH# ‘ Ident[kons| ‘ Max]mmvph ‘ Max[hoch] *VVV ‘ *VV ‘ Max ‘
a.  [kiistseqasnpar] | *|
w b, [kiiatzesnear] ‘ B

4 Phonologische Prozesse

Suchen Sie sich selbststéindig einen phonologischen Epenthese (Einsetzung) oder Tilgungsprozess (Loschung),

der bisher noch nicht in der Vorlesung besprochen wurde. Geben Sie Daten an, die zeigen, wann der
Prozess appliziert und wann nicht. Beschreiben Sie dann den Prozess und analysieren Sie die Daten mit
OT. (20 Punkte)
Epenthese bei Pluralbildung im Englischen:
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(3) Singular

[haet]

Plural

[haets] hats
[bacgz) bags
[fersiz] faces
[fe1ziz] phases
[drf Iz] dishes
[bi: tj’u] beaches
[bndzl/] bridges
[dzueefs]  giraffes
[mis] myths

Bei nominalen Stdmmen, die das regulidre Pluralsuffix nehmen, passt sich dieses in Stimmhaftigkeit an
den vorangehenden Laut an. Folgt aber das Pluralsuffix /z/ einem Sibilanten, wird der Vokal [1] vor das

[z] eingefligt.

Constraints:
*[+sibil][+sibil]  Zwei aufeinanderfolgende Sibilanten sind verboten.
Max Zu jedem Segment im Input mit dem Index ¢ soll es ein Segment
im Output mit dem Index i geben.
Dep Zu jedem Segment im Output mit dem Index 7 soll es ein Segment
im Input mit dem Index 7 geben.
Agr[sil;]n Zwei adjazente Obstruenten sollen im  Merkmal [sth]
iibereinstimmen.
Ident[sth] Vom Input zum Output soll der Wert des Merkmals [sth] bei
entsprechenden Segmenten nicht geéndert werden.
Identsgamm[sth]  Vom Input zum Output soll der Wert des Merkmals [sth] bei
entsprechenden Segmenten des Stamms nicht gedndert werden.
Tableaux:
l Input: /hysests-z4/ H *[4-sibil] [+-sibil] \ Max \ Agrﬁ'ﬂ"] \ Identstamm[sth] \ Dep \ Ident[sth] \
a. [}11332‘53Z4} *'
= b. hli/h‘ztgsd
C. h18()2(13Z4] *|
d. }11%2t315Z4] *1
C. hlEDth} *'
’ Input: /bieogs-z4/ H *[+sibil|[+sibil] \ Max \ AgrP \ Identsamm|sth] \ Dep \ Ident|sth] \
i a.  [biaeagsz
b. b1&2g384] *' &
C. blé-EQggIsZ;;] *1
d. blEDQgg] *'
’ Input: /fies1384-25/ H *[+sibil] [+sibil] \ Max \ AgrP \ Identsiamm[sth] \ Dep \ Ident[sth] \
a. f16213S4Z5} *' &3
b. f1C213S4S5} *'
c. [frear3z42s] *1 &
= d. f102138416Z5] w
e. [fleglgsgd *1
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["Jbungsaufgaben Serie 10
Musterlosung

1 Merkmale

1. Verwenden Sie die kleinstmogliche Anzahl von distinktiven Merkmalen, um die folgenden natiirlichen
Klassen deutscher Konsonanten bzw. Vokale zu erfassen: (20 Punkte)

(1) a /bmyv/ [+kons+sth LAB]
b. /ts]/ [-sth KOR]
c. Jyoou/ [-kons-tief+gespannt+rund]
d. /eeo/ [~kons—hoch—tief+gespannt]

2. Geben Sie an, durch welche(s) Merkmal(e) sich folgende Lautpaare unterscheiden:

(2) a  Jfv/
b. /mb/

c. Jew/

(10 Punkte)

[£sth]
[£son], [£nas]
[frund], [£gespannt]

2 Transkription

Transkribieren Sie den folgenden Text IPA-konform in standarddeutscher Hochsprache. Nutzen Sie, um
einzelne Worter voneinander abzugrenzen, einfache Leerzeichen. (30 Punkte)

(3) Am Anfang schrieb man phonologische Regeln so, dass ein Laut in einem bestimmten Kontext
durch einen anderen Laut ersetzt wurde. Spéter benutzte man distinktive Merkmale, heute helfen
verletzbare, rankbare und universelle Constraints, solche Gesetzméfigkeiten abzuleiten.

[?am '?an.fay [ri;p man fo.no.'lor.grfo 'Rer.goln zo: das ?ain last ?m '?am.om be.'[trm.ten kon.tekst doeg
"Pai.nen '?an.de.ron lavt ?€v. zetst 'viou.de [per.te bo. nuts.to man 'dis.tm.tive ‘'méek.maz.lo 'hoi.te 'hel.fon
few.lets.ba.ro 'Repk.ba.ro Punt ?v.ni.vée.'zelo kon.'stremts 'zol.go go.'zets.mer.si¢.kal.ton "?ap.tsu.lai.ton]

3 Nachdenken

Welche IPA-Laute beschreibt man, wenn man bei folgenden Lauten jeweils eine einzige Anderung der
Merkmalsspezifikation zulésst? (10 Punkte)
(z.B. [q] — Anderung von [£sth] — [c]

— Anderung von [+kont] — ...)

@ o m
Anderung [sth] ~ — [m]
Anderung [ORT] — [n]/[y]

Alle anderen Merkmalsédnderungen ziehen noch weitere Merkmalsdnderungen mit sich.

b. [e]
Anderung [sth] — [e]
Anderung [hint]  — [¥]
Anderung [gesp] — [g]
Anderung [rund] — [9]
Anderung [nas]  — [¢]
Anderung [hoch] — [i]
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c. [p]
Anderung [sth]  — |
Anderung [kont] — |
Anderung [asp]  — |
Anderung [ORT] = |

Wieviele Merkmalsanderungen miisste man von einem einzigen Laut ausgehend verédndern, um auf alle
Laute des TPA zu kommen? Von welchem Ausgangslaut aus braucht man die wenigsten “Schritte” um
das zu erreichen? (20 Punkte)

Hinweis: Das Ein-/Ersetzen mit Ortsmerkmalen wie [DORSAL] und dazugehorigen Merkmalen wie [hin-
ten, hoch, tief], die nicht auf jedem Laut spezifiziert sind, soll dabei als eine Merkmalsdnderung gelten.

Man stelle sich das IPA als Graph vor, bei dem die Laute die Knoten sind und die Label der Kanten
Merkmale. Man startet bei einem Knoten (= einem Laut) und will den gesamten Graphen einmal durch-
laufen, d.h. jeden Knoten einmal besuchen. Dazu wihlt man jeweils die kiirzesten Pfade, d.h. die Pfade
mit den wenigsten Merkmalen. Unter der Annahme, dass die Anderung eines Merkmals nur einmal zahlt
und man jeweils den kiirzesten Weg wihlt, kommt man auf das Ergebnis 21, da es 21 Merkmale gibt. (Es
z&hlt entweder [gespannt] oder [ATR] aber nicht beides). Diese Anzahl ist zwangslaufig fiir jeden Laut
gleich hoch, da stets der gesamte Graph durchlaufen wird.

Beispiel:

o

son
nas

(kont) m kont

nas
son
kont

<

(sth)

Griine Linien stehen fiir den kiirzesten Weg, rote Linien werden nicht gegangen, da hier die Merk-
malsdnderungen zu hoch wiren. Egal welchen Ausgangslaut man wahlt, man kommt mit vier Merk-
malsinderungen zu jedem beliebigen anderen Laut. (Merkmale in Klammern werden nicht mitgezéhlt,
da sie doppelt vorkommen.)

4 Ratseln

Du bist im Lautlabyrinth gefangen und willst in die Weihnachtsferien entkommen. Um aus dem Labyrinth
zu folgen, musst du den Hinweisen folgen. Laufst du falsch landest du in der Ubungsaufgabenholle und
musst iiber Weihnachten transkribieren. Viel Gliick! (10 Punkte)

Hinweis: # heifit Ubungsaufgaben machen, * heifit Weihnachtsferien. Von jedem Laut aus kann man
in alle Richtungen gehen. Die Hinweise geben Aufschluss iiber die richtige Richtung. Trifft man auf
keinen Laut, muss man die Richtung beibehalten. Linien blockieren nicht. Man kann nur waagerecht
oder senkrecht laufen — nicht diagonal.
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Hinweise:

—_

Gehe zum [-rund] Vokal.

Ist der Laut [~hinten], gehe nach Westen.

Sind Laterale [+approximantisch], gehe nach Siiden, ansonsten nach Norden.

Wenn Gleitlaute [+konsonantisch| sind, gehe nach Siiden, ansonsten nach Osten.

Ist dieser Laut ein Vibrant gehe nach Norden, ansonsten nach Osten.

Gehe zum néchstgelegenen Konsonanten.

Sind Nasale [-kontinuierlich] gehe nach Norden, ansonsten zuriick.

Wenn palatale Frikative [DORSAL] sind, gehe nach Westen, ansonsten nach Norden.

Gehe nach Norden, wenn du dich bei einem dorsalen Laut befindest, sonst nach Westen.

Wenn du bei einem Approximanten stehst, gehe nach Osten, sonst nach Westen.

. Gehe nicht zum néchsten Lateral und nicht zurtick.

. Ein retroflexer Frikativ kann nicht weit sein.

. Folge den Frikativen solange es geht und gehe dabei niemals zu einem Laut, bei dem du schon warst.

. Gehe zum Laut, der so klingt wie ein Genussgerdusch, dass man macht, wenn man leckere Pléatzchen
isst.

. Nun kannst du die rettenden Weihnachtsferien sehen.

© 0N O WN

= =
=W N = O

—_
ot
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I"Jbungsaufgaben Serie 11
Musterlosung

1 Hijazi-Arabisch

Betrachten Sie die Silbenverteilung in folgenden Daten:

(1) zugrundeliegend | korrekt | falsch Ubersetzung
/maktabi/ mak.ta.bi *ma.kV.ta.bi “my office”
/maktabati/ mak.ta.ba.ti *mak.tab.at.i “my library”
/dahradzati/ dah.ra.dza.ti *da.hra.dza.ti “my rolling”

/fadzaratuhum/ | [a.dza.ra.tuhum | *[a.dza.ra.tu.hu.mV | “their tree”

(i) Geben Sie Constraints und ein Ranking an, die die vorliegenden Daten erkliren kénnen. (20 Punkte)

Constraints:
Ident Merkmale von Segmenten sollen nicht verdndert werden.
Max Segmente sollen nicht geloscht werden.
Dep Segmente sollen nicht eingefiigt werden.
Onset Silben sollen einen Onset haben.

*Complex Komplexe Silbenrénder (Onset, Coda) sind verboten.

*oF Frikative am Silbenanfang sind verboten.

Ranking:
Ident > Max > Dep > Onset > *[, F > *Complex

(ii) Fertigen Sie eine vollstdndige OT-Analyse zu den Inputs /maktabati/ und /dahradzati/ an, die jew-

eils die korrekte Silbifizierung ableitet. (10 Punkte)
Tableaux:
| Input:  /maktabati/ | Ident | Max | Dep | Onset | *, F | *Complex ]
a. [ma.kta.ba.ti *|
w b, [mak.ta.ba.ti
c. [mak.tab.a.ti *1
d. [ma.ta.ba.ti] *]
e. [ma.ka.ta.ba.ti] *|
f. [mau.ta.ba.ti] *1
| Input: /dahradzati/ [ Ident | Max | Dep | Onset | *, F | *Complex ]
a. [da.hra.dza.ti gl ok
w b, |dah.ra.dza.ti *
c. [dah.rad.za.ti *|
d. [dah.ra.za.ti] *1
e. [da.ha.ra.dza.ti] *|
f. [dau.ra.dza.ti] *1

2 Hindi

Betrachten Sie diese Daten aus dem Hindi.

369



Nom. Sg | Oblique Pl. | Agentive | Gloss
komor komro: komorne: | “waist”
kusum kusumo: kusumne: | “flower”
pothik pothikeé: potPikne: | “wayfarer”
sobok sobko: sobokne: “lesson”
ke:sor ke:sro: ke:sorne: “saffron”
ka:rak ka:rko: ka:rokne: “case”
suwrat swrto: swirotne: “shape”

(i) Fiihren Sie eine Morphemanalyse durch und geben Sie alle Morpheme in ihrer zugrundeliegenden Form

an.

(10 Punkte)

Fiir die Morphemanalyse gibt es zwei Moglichkeiten (eine speziellere und eine generellere:)

Spezieller (aus Daten ersichtlich):  Genereller (Vorkommen von [o] wird tiber

die Daten hinaus generalisiert):

komr “waist” kmr “waist”
kusum  “flower” kusum  “flower”
pothik  “wayfarer” pthik “wayfarer”
sobk “lesson” sbk “lesson”
ke:sr “saffron” ke:sr “saffron”
ka:rk “case ka:rk “case

swirt “shape” swirt “shape”

o: OBL.PL o: OBL.PL
ne: AGENTIVE ne: AGENTIVE

(ii) Welche zwei Moglichkeiten gibt es, die Alternation o vs. @ zu erklaren? Wie konnte das Vorliegen
dieser Alternation motiviert sein? (10 Punkte)

3

e [o] wird eingesetzt um komplexe Silbenrinder (Onset, Coda) zu vermeiden.

komr — ko.mor

komr+ne: — ko.mor.ne:

komr+06: — kom.ro:

(Genauso funktioniert es fiir die generelle Analyse, die besagt das [o] nie zugrundeliegend vorhanden
ist sondern nur ein epenthetischer Vokal ist, der eingefiigt wird, um komplexe Silbenrdnder zu
vermeiden.)

[0] ist zugrundeliegend vorhanden und wird in bestimmten Kontexten getilgt.
Diese Analyse ist nicht kompatibel mit der obigen Morphemanalyse. Die Regel fiir die Tilgung
ware:

— Es darf nicht mehr als 2 [o] pro Wort geben. (Das ist der Ausloser fiir die Tilgung.)

— Tilgung darf nicht applizieren, wenn dadurch ein komplexer Silbenrand entsteht.
Die 2. Erklarung hat den Nachteil, dass sie zwei Beschrankungen fiir das Hindi aufstellt, um die
Daten abzuleiten (keine 2 [o] pro Wort; keine komplexen Silbenrdnder). Die 1. Erklarung braucht

aber nur eine der beiden Beschriankungen (keine komplexen Silbenrénder). Deswegen ist die erste
der zweiten vorzuziehen.

Englisch

In manchen Dialekten des Englischen existieren fiir das Phonem /1/ zwei verschiedene Allophone (bzw.
Alternationen gemaf absoluter kontextsensitiver Neutralisierung).

(3)

—~

leap  [lijp] pillow [plitéw] syllable [sitobl]

low [low] mallet [meeht] muddle [mod}]
allow [oldw] malt [matt] axolotl packso Int]
align [olajn] velar  [vijtos]  sickle %1 }]

sleek  [slijk]  rail [10j1] animal  [‘senimti]
clear  [kliji]  real [1ijH] carnival [kainivi]



(i) Geben Sie informell die Kontexte an, in denen die Laute auftreten. Wahlen Sie dabei die einfachste
Generalisierung, die moglich ist. ([1] = velarisiertes 1) (10 Punkte)

[1] kommt im Onset betonter Silben vor, [1] tiberall sonst.

(ii) Geben Sie OT-Constraints und ein Ranking an, mit deren Hilfe Sie die Verteilung erklaren kénnen.
Warum ist [}] manchmal silbisch? (20 Punkte)

Bemerkung: Nehmen Sie zur Vereinfachung zwischen [1] und [}] nur den Merkmalsunterschied [KOR] vs.
[DORS] an. Rufen Sie sich aulerdem die Thnen aus der Vorlesung bekannten Beispiele fiir phonologisch
prominente Positionen ins Gedéachtnis, um die Constraints aufzustellen.

Constraints:
Ident[Ort] Das Ortsmerkmal darf vom Input zum Output bei entsprechenden

Segmenten nicht verdndert werden.

* 1 [1] im Omnset von betonten Silben ist verboten.
*1 [1] ist verboten.
Onset Silben sollen Onsets haben.

*Complex  Komplexe Silbenrdnder sind verboten.

Ident[kont] Das Merkmal [kontinuierlich] darf vom Input zum Output bei
entsprechenden Segmenten nicht verdndert werden.
Ranking:
Ident[kont] > *'[ ;£ *1 > Onset >> Ident[Ort] > *Complex

(Aus den Constraints *Complex und hochgeranktem Max und Dep (im folgenden nicht aufgefiihrt) folgt,
dass [1] manchmal silbisch ist.)

(iii) Leiten Sie aus den Inputs /'p"1léw/, /sikl/ und /o'tdw/ die korrekten Oberfliichenformen mittels

OT-Tableaux ab. (10 Punkte)
Tableaux:
[ Input:  /'p"low/ || Identkont] | *[,1 [ Onset | *I [ *Complex | Ident[Ort] |
a. [phrlow] *|
b. [p"il.ow] *1 *
w ¢, [piriow w
d. [ptit.ow *1 w
e. [p'rLrow] gl
[ Input: /'sikl/ ][ Ident[kont] [ *[,t [ Onset [ *I [ *Complex [ Ident[Ort] |
a. [siki] *| *
b.  ['stk]] *|
c. [sik.1 *1
w o d. ['sikt
e. [stkr] gl
[ Input: /o'taw/ ][ Ident[kont] [ *'[,t [ Onset [ *I [ *Complex [ Ident[Ort] |
a. [o.taw *|
b. [ot.aw *1
¢ [o.law] & &
d. [o.raw] *
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4 Silbenstruktur

Transkripieren und silbifizieren Sie die folgenden deutschen Worter. Stellen Sie alle Silben sowohl im

Konstituentenmodell als auch im Morenmodell dar. (10 Punkte)
(4)  a. Silber
[zil.be]
Wort Wort
o o o o
Onset Reim Onset Reim 2z p p b u
z Nukleus Coda b Nukleus 11 ®
1 1 ®
b. Amt
[?ampt]
Wort Wort oder Wort
o o o
Onset Reim TN up T ou 1
? Nukleus  Coda a m p ¢t a m p t
a m p ¢t
c. Rabe
[raz.bo]
Wort Wort
o o o o
Onset Reim Onset Reim ®r p g b p
R Nukleus b Nukleus a )
al )
d. Herbst
[heepst]
Wort Wort oder Wort

| | |
/\ %N 4\

Onset Reim I mwop I
N \ | \ | ] A /N
h Nukleus  Coda e v p s t € ® p S

SAQ /N 372
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[thant.jpa.’?sig:. gay]
Wort

Y T

Onset Reim Onset Reim Omnset Reim  Onset Reim

D T A T A S T PN

J t r Nukleus Coda [ p Nukleus t s Nukleus g Nukleus

AR

popopt s popgopop
AV N
n t a 1 ® a 3
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I"Jbungsaufgaben Serie 12
Musterlosung

1 Sierra Miwok (Amerindisch, Kalifornien)

Betrachten Sie die folgenden Daten.

(1) [hé:.na) [ka.wé.ci]
[cdr.ma.ji] [wa.tdk.sal
[jArjarli?]  [ka.ldy.pa:]
[hén.na?] [pa.ldt.ta.ta?)
[wit.ta.pi| [cim.tej.ja?)]
[hif.Jer.pi?] [pdt.ka.ji?]

Beschreiben Sie informell, wie der Hauptakzent in Sierra Miwok zugewiesen wird. Bedienen Sie sich dabei
des Moren-Modells. (10 Punkte)

Im Sierra Miwok trégt jedes Wort nur einen Akzent. Die Zuweisung des Hauptakzents ist gewichtssensitiv,
d.h. die Silbe, die den Hauptakzent bekommt, ist in jedem Fall eine schwere Silbe. Nach den Annahmen
des Moren-Modells bedeutet das, sie hat ein Gewicht von zwei Moren, also entweder mit der Struktur
CVC oder CVV, wie in [hdrna]. Gibt es zwei mehrmorige Silben in einem Wort, so liegt der Akzent auf
der Silbe, die so weit links wie moglich steht, so z.B. bei [hif.fer.pi?].

2 Warlpiri

Im Warlpiri unterliegt die Akzentzuweisung bei Wortern ohne Affixe einfachen Regeln.

7

(2) [wé.ti] “man
[wé.ti.ja] “tree”
[mé.nay.ka.la] “spinifex plain”

Beschreiben Sie kurz wie hier Fiifle zugewiesen werden. (Von welcher Wortgrenze aus und welcher Fuf3-
typ.) Warum wird die Silbe “ja” in “wé.ti.ja” nicht betont? An welche Sprache aus der Vorlesung erinnert
Warlpiri so weit? (5 Punkte)

Die Fiifle werden von links zugewiesen und sie sind Trochéen. Bei Wortern mit ungerader Silbenanzahl
bleibt die letzte Silbe ungeparst. Da somit die Silbe “ja” in “wa.ti.ja” ungeparst bleibt, kann sie keinen

Akzent tragen. Das Warlpiri sieht daher aus wie das Pintupi.

Betrachten Sie nun affigierte Worter.

(3) [wé.ti+1.ka] “man-LOCATIVE”
[wa.ti+1.ka.+u] “man-LOCATIVE-ERGATIVE”
[ja.pa.+1a.gu.+u] “person-for.example-ERGATIVE”
[wé.ti.ja.+a] “tree-LOCATIVE”
[wé.ti.ja.+]a.+u] “tree-LOCATIVE-ERGATIVE”
[ja.pa.la.+yl]y] “father’s.mother-ELATIVE”
[mé.nay.ka.la.+a] “spinifex-LOCATIVE”
[mé.nay.ka.a.+1a.+u] “spinifex-LOCATIVE-ERGATIVE”

Beschreiben Sie informell, wie im Warlpiri Fiifle zugewiesen wird. (Von welcher Wortgrenze aus und
welcher Fuityp.) (10 Punkte)

Immer noch gilt, dass Fiifle von links zugewiesen werden und Trochéen sind. Solange Affixe einsilbig sind,
gibt es keine Besonderheiten und das Akzentmuster ist genauso wie in (2). Ist allerdings ein Affix zweisil-
big, wie bei dem Wort “jd.pa.|a.+pu.[u”, gibt es eine Besgnderheit: Wir wiirden normalerweise erwarten,
dass dieses 5-silbige Wort eine Fufistruktur wie (60)(¢ + o)o hat. Stattdessen finden wir (6o)o+(00).
Das heifit, die Morphemgrenze beeinflusst die Fufistruktur: wenn moglich, wollen Affixe einen Fuf} fiir sich



alleine haben. Einsilbige Affixe konnen keinen eigenen Fufl bilden und fiigen sich daher in die normale
FuBlkonstruktion ein. Zweisilbige Affixe konnen hingegen einen Fufl bilden und tun es daher auch, auch
wenn Silben vom Stamm in der Wortmitte dadurch ungeparst bleiben.

Uberlegen Sie sich Constraints fiir die Einteilung von Silben in Fiifle und stellen Sie ein Ranking fiir das
Warlpiri auf. Zeichnen Sie Tableaux fiir “wé.ti+n.ka” “wé.ti.ja.+|a.+{u” und “jé.pa.la.+yu.|u”.
(30 Punkte)

Hinweis: Setzen Sie die Parameter aus der Parametrisierten Betonungstheorie, d.h. links, rechts, Jambus
und Trochéus, in OT-Constraints um. In der Aufgabe geht es vor allem um das Uberlegen von Con-
straints. Sofern also die Analyse die richtigen Vorhersagen macht, gibt es kein richtig oder falsch.

Constraints:
Parse-o Silben sollen in Fiifle geparst sein.
AlignLeftMorph=F Der linke Rand von Morphemen soll gleichzeitig der linke Rand
eines Fufles sein.
FootBinarity Fiife sollen 2-silbig sein.
All-Feet-Left Fiile sollen am linken Rand des prosodischen Wortes stehen.
All-Feet-Right FiiBe sollen am rechten Rand des prosodischen Wortes stehen.

RhythmicType=Trochee In Fiiflen soll die erste Silbe betont werden.

RhythmicType=Iamb In Fiilen soll die letzte Silbe betont werden.

Ranking:
FtBin > RhT:T > Parse-o > {AlL-Morph=F, All-Ft-L} > All-Ft-R > RhT:I

Tableaux:
l Input: wa.ti4+1.ka H FtBin \ RhT:T \ Parse-o \ All-Ft-L AlL-Morph=F \ All-Ft-R \ RhT:I ‘
a. wa.tin.ka kK [
w b, (wa.tip)ka * ! *
c. (wé.tin)(ka) *| ot : w w
d.  (wa.tip)ka * | *
e. wa(tig.ka) * *| ‘ * *
l Input: wa.ti.ja.+]a.+[u H FtBin ‘ RhT:T ‘ Parse-o ‘ All-Ft-L AlL-Morph=F ‘ All-Ft-R ‘ RhT:I ‘
a.  wa.ti.ja.|a.lu R o ,
w b, (wé.ti)(ja.la)lu g o ! opotot okl
c.  (wé.ti)(ja.la)(l) *] R ¥ FRF =
d.  wa(tija)(la.lu) * AR oK okl okl
e. (wa.ti)ja(la.lu) * e *1 otk ot
’ Input: ja.pa.]a.+pu.lu H FtBin | RhT:T | Parse-o ‘ All-Ft-L AlL-Morph=F ‘ All-Ft-R ‘ RhT:I
a. ja.pa.]a.gu.|u o ,
b.  (ja.pa)(la.gu)lu - o - R -
c. (ja.pa)(la.gu) () *! i -
d.  ja(pa.la)(pu.lu) * AREL * ot
= e (ja.pa)a(nulu) E3 *RE ok R

Bemerkung zu All-Feet-Left /Right:

Die Idee ist, dass jeder Fufl ganz links/rechts stehen mochte, aber natiirlich kann nur ein Fuf} links/rechts
stehen. Die anderen Fiie induzieren damit Constraintverletzungen. Fiir jeden Fuf}; der nicht links/rechts
steht, zéhlt man die Silben, die zwischen linkery /rechtem Fuirand und linkem /rechtem Wortrand stehen.
Zur besseren Lesbarkeit werden die Sterne verschiedener Fiifle durch Kommata abgegrenzt.



3

Bester Name

Es gilt folgendes: Ein Vorname ist umso besser, je “besser” seine Phonologie ist. Der beste Name von einer
gegebenen Menge von Namen soll mithilfe von OT bestimmt werden. (Kein Geschlecht wird préferiert!)

Gute Phonologie:

Onset erwiinscht,

Coda vermeiden,

komplexe Silbenrénder vermeiden,
alle Silben in bindren Fiiflen,
Trochéus,

vorletzte Silbe tragt den Hauptakzent

Folgende Namen stehen zur Auswahl:
Aaron, Anke, Christoph, Johannes, Luise

Gehen Sie wie folgt vor:

1.

Transkribieren Sie die Namen geméifl standarddeutscher Aussprache im IPA und geben Sie jeweils

die zugrundeliegende und die Oberflichenform an. (5 Punkte)
Name zugrundeliegend Oberflédche
Aaron /aron/ [("?arron)]
Anke /anka/ [("Pan.ko)]
Christoph  /kristof/ [('kris.tof)]
Johannes  /johanes/ [jo.('ha.nes)]
Luise /luizo/ [lu.("?ir.z0)]
Bemerkung:

Anke kommt von Anna, daher ist davon auszugehen, dass das [n] einer Ortsassimilation unterlegen
ist.

. Notieren Sie alle notwendigen Constraints um die oben beschriebenen phonologischen Eigenschaften

zu erfassen. Denken Sie auch an Treue-Constraints, die phonologische Prozesse verbieten (Assimi-

lation, Tilgung, Epenthese). (10 Punkte)
Constraints:

Ident Merkmale von Segmenten diirfen nicht veréndert werden.

Dep Einsetzung ist verboten.

Max Loschung ist verboten.

Onset Silben sollen einen Onset haben.

NoCoda Silben sollen keine Coda haben.
*Complex Keine komplexen Silbenrinder.
Prs-o Silben sollen zu Fiiflen gehoren.
RLT:T In Fiilen soll die erste Silbe betont werden.
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3. Stellen Sie nun Rankings auf, so dass jeder Name einmal als Gewinner hervorgeht und zeigen Sie
das mithilfe von Tableaux, wobei der Input einfach /Name/ ist und die Output-Kandidaten die
Oberflachenform der Namen. (Verletzungen von Treueconstraints werden dann in Bezug auf die

jeweils zugrundeliegende Form der Namen gezéhlt.)

Gewinner: Aaron
Prs-o >> *Complex >> Ident > {Dep, Max, Onset, NoCoda, RhT:T,

Bemerkung:

Rightmost}

(15 Punkte)

Per Annahme bedeutet Vokallingung, dass ein zusétzlicher Vokal hinzukommt, d.h. Vokalléingung

verletzt Dep.

Tableau: ' ' ' ' '
’ Input: /Name/ H Prs-o \ *Complex \ Ident \ Dep Max Onset NoCoda RhT:T = Rightmost
ww  a. [(Pairon)] = i o i
b. [("?ay.ke)] ] * | | & i i
c. [('kris.tof)] * : : R :
d.  [jo.('ha.nes)] *1 | I | * | I
e. [lu.("?irzo)] *1 S ' ' ' '
Gewinner: Anke
Prs-o > *Complex > Dep > {Ident, Max, Onset, NoCoda, RhT:T, Rightmost }
Tableau: ' ' ' ' '
l Input: /Name/ H Prs-o \ *Complex \ Dep \ Ident Max Onset NoCoda RhT:T = Rightmost ‘
a. [('?anron)] k| [ [ [ 3 [ [
w b, [("?ayg.ko)] * K | | = | |
c.  [('kris.tof)] *) : : I :
d.  [jo.(‘ha.nos)] I | | | * | |
e. [lu.('?irzo)] *1 o ' ' ' ' |
Gewinner: Christoph
Prs-o >> Dep > {*Complex, Ident, Max, Onset, NoCoda, RhT:T, Rightmost}
Tableau: ' ' ' ' ' '
l Input: /Name/ H Prs-o ‘ Dep ‘ *Complex _Ident Max Omnset NoCoda RhT:T Rightmost ‘
a. [("?anron)] Ik , , [ , e , [
b. [("?ay.ko)] *| Y | | % | i
= ¢ [('kris.tof)] * : : : I :
d.  [jo.('ha.nos)] *1 i | | | * | |
e. [lu.("?irz0)] *1 ook | | ' | ' |
Gewinner: Johannes
Dep > *Complex > {Ident, Prs-c >>, Max, Onset, NoCoda, RhT:T, Rightmost}
Tableau: ' ' ' ' ' '
l Input: /Name/ H Dep ‘ *Complex ‘ Ident Prs-0  Max Onset NoCoda RhT:T Rightmost ‘
a. [("?anron)] Ik [ , , , * , ,
b.  [("?an.ke)] *! o | [ | 3 | [
c.  |[('kris.tof)] *1 : : : I :
iz d.  [jo.('ha.nes)] R | | * | |
e. [lu.("?izo)] *x g ! i | !

Gewinner: Luise

NoCoda > {*Complex, Ident, Prs-o >, Dep, Max, Onset, NoCoda, RhT:T, Rightmost }
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Tableau:

l Input: /Name/ H NoCoda ‘ *Complex Ident Prs-o Max Onset Dep RhT:T Rightmost ‘
a. [("?anron)] *1 [ [ , [ I [
b.  [("?ay.ko)] * ok | | Y |
c.  [(kris.tof)] kI % : : : : = :
d.  [jo.('ha.nos)] *) | | | | L |
= e [lu('?inzo)] [ [ l [ [ [ [

Uberlegen Sie sich einen Vornamen der unter jedem Ranking der von Ihnen erwogenen Constraints die
obigen Namen schlagen wiirde. (5 Punkte)

Ein Name, der alle obigen Namen in jedem Ranking schlagen wiirde, wére z.B. “Laura” (/layra/,

[(lav.ra)]). Dieser Name verletzt ndmlich keines der obigen Constraints: es gibt keine Codas, keine
komplexen Silbenrénder, keine Merkmalsverdanderungen, Einsetzungen oder Loschungen, und es ist ein
binérer trochéaischer Fuf.

4 Reprasentationen von Wortakzent

Transkribieren Sie folgende deutsche Worter und repréasentieren Sie die Akzente jeweils in Metrischen
Gittern und Prosodischen B&umen. (10 Punkte)

(4) a. Hallo ['ha.lo]
Metrisches Gitter Prosodischer Baum

*
oK Word
ha lo |
F
N
Os Oy
\ \
ha lo
b. Entengriitze [?en.tn. gry.tsol
Metrisches Gitter Prosodischer Baum
*
* *
* * * * Word
Ten  tn  gry tso /\
F, Fu
/\ /\
Os Tw Os Ow

| | ]
Pen  tn  gRY tse

c. Tischdecke ['tif.de.ko]
Metrisches Gitter Prosodischer Baum

*
* * * Word
tif de ko
F, F.
\ PN
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d. Zentralheizung [tsen.'trazl.har.tsor]

Metrisches Gitter Prosodischer Baum
*
* * * * Word
tsen trail har tsuy
0‘71} FS Fw
R ‘ PN
tsen O Os Ow

| N
tra:l  har  tsuy
e.  beschleunigt [bo. [lor.nigt]
Metrisches Gitter Prosodischer Baum

*
X * Word
bo [lor nigt P
Ow F,
‘ PN

bo Os Ow

| |
Jlor  nigt

Bemerkung:
Silben, die normalerweise den Nebenakzent tragen, werden deakzentuiert, wenn sie adjazent zur Silbe
mit dem Hauptakzent stehen, wie z.B. bei Tischdecke.
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["Jbungsaufgaben Serie 13
Musterlosung

Bemerkunyg:

Folgende Konventionen gelten bzgl. der Schreibung der Tdne:
£ = x tragt Hochton,

T = z tragt Tiefton,

T = z tragt steigenden Konturton

1 Margi

Im Margi hat das Priisens-Morphem vor bestimmten Stdmmen einen Hochton ([4]) und vor anderen
Stammen einen Tiefton ([4]). Ahnliches gilt fiir das Morphem fiir die 2. Person([gi] bzw. [gii]):

(1) [4 dla gi] ‘you fall
[ wi gi] ‘yourun’
[4 gha gi] ‘you reach’
[4 tsi gu] ‘you beat’
[& s& gu] ‘you go astray’
[& hdi gu] ‘you take
[4 v3 gu] ‘youfly

1. Wie lasst sich der Ton der beiden Morpheme vorhersagen? (10 Punkte)

Ist der Ton auf dem Verbstamm hoch, ist er auf den Affixen tief und umgekehrt, d.h. Die Affixe
haben immer genau den gegenteiligen Ton vom Verbstamm.

2. Wie erkléren Sie den Ton der beiden Affixe im Kontext des steigenden Tons auf [va]]? (10 Punkte)
Ist ein Ton steigend, heifit das, er ist zuerst tief und dann hoch. Wenn die Affixe immer den
gegenteiligen Ton vom Stamm haben, muss also das Préfix einen Hochton haben, da der Ton auf

dem Stamm tief beginnt. Das Suffix hat aber einen Tiefton, weil der Ton auf dem Stamm hoch
endet.
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2 Kerewe

Im Kerewe (Bantu, Tansania) gibt es zugrundeliegend tonlose Morpheme und Morpheme mit zugrun-

deliegendem Hochton:

Beachten Sie, dass alle Verbformen das Infinitiv-Préfic [ku] und das Tempussuffiz [a] tragen.

(2) Verb einander-V  fiir-X-V fiir-einander-V
[kubala] [kubalanal [kubalila] [kubalilana] “z&hlen”
[kugaja] [kugajanal [kugajila] [kugajilana] “verachten”
[kugula] [kugulanal [kugulila] [kugulilanal “kaufen”
[kubila]  [kubldna]  [kubdlila]  [kubAlilana] “treten”
[kulimal] [kuliménal [kulimila] [kulimilanal “beiflen”
[kustna] [kusinénal [kustinilal [kustnilanal “zwicken”
[kuldba) [kuldbénal [kuldbila] [kuldbilana] “weitergeben”
uns-V es-V fiir-uns-V  es-fiir-uns-V
[kutibdla]  [kukibala] [kutibdlila]  [kukitibalila] “zahlen”
[kuttigédja]  [kukigdja] [kuttgdjila]  [kukitigajila] “verachten”
[kuttgila]  [kukigila] [kuttgulila]  [kukitigulila] “kaufen”
[kutubdla]  [kukibala] [kutubdlila]  [kukitubalila “treten”
[kutilima]  [kukilima] [kutulumila]  [kukitilumila] “beifien”
[kutdstna]  [kukisina] [kutdstnila]  [kukitisunila] “zwicken”
[kutildba]  [kukildbal] [kuttldbila]  [kukitilabila) “weitergeben”

1. Fiihren Sie eine vollstindige Morphemanalyse durch. Welche Morpheme sind zugrundeliegend ton-
los und welche haben Ton? FErkldren Sie, woran Sie tonlose Morpheme bzw. Morpheme mit Ton
erkannt haben. (10 Punkte)

tonlos mit Ton
bal  ‘zahl’ bal  ‘tret’
gaj ‘veracht’ laim  ‘beify’
gul  ‘kauf’ sin  ‘zwick’
ku- INF 1lab  ‘weitergeb’
-a TEMP tu- ‘uns’
-an  ‘einander’ | ki- ‘es’
-il ‘i’

Die Affixe [ku-], [-a] tragen niemals Ton, daher sind sie tonlos. Die Affixe [ti-], [ki-] haben immer
Ton. Bei allen anderen Affixen gibt es manchmal Ton und manchmal nicht. Ist das Auftreten
von Ton in einigen Fillen nicht vorhersagbar, wie bei den Verbstdmmen [bal], [ldm], [sun] und
[1ab] (siehe ‘Verb’-Spalte), kann man schlieBen, dass sie zugrundeliegend Ton haben. Die iibrigen
Verbstdmme haben dementsprechend keinen Ton. Bei den tibrigen Morphemen [-na] und [-il] ist das
Auftreten von Ton vorhersagbar. Sie tragen genau dann Ton, wenn ihnen genau ein Morphem mit
Hochton (jedoch nie zwei) vorangehen. Da sie also zumeist keinen Ton tragen, kann man schlieen,
dass sie tonlos sind.

2. Beschreiben Sie informell die Verteilung von Hochtonen. Lésst sich die Position der Hochtone
vorhersagen? (10 Punkte)

Hochtone stehen niemals am linken oder rechten Wortrand. Der linkeste Hochton beeinflusst die
Verteilung von Toénen auf den folgenden Silben folgendermafien: Die Silbe rechts vom linkesten
Hochton bekommt ebenfalls einen Hochton (er ist schon da oder wird hinzugefiigt). Danach darf
kein weiterer Hochton auftreten (ontvv%ﬁgrr ist gar keiner da oder er wird geldscht).



3 Manam

Bemerkung:

In den folgenden Aufgaben stehen Akzente wieder fiir Betonung:
Z = = Hauptakzent,

T = x Nebenakzent

(3) [pé.tu] “stone”
[si.pé.bal “bush’
[ta.nép.wa) “chief”
[ma.la.béy] “flying fox”
[ém.be.?i] “sacred flute”
[

ta.nép.wa.tina] “real chief”

1. Beschreiben Sie informell, wie in Manam Haupt- und Nebenakzent zugewiesen wird. (10 Punkte)

Der Hauptakzent wird immer der vorletzten Silbe zugewiesen, aufler es gibt eine adjazente schwere
Silbe (wie bei [em.be?i] und [ma.la.boy]). Dann bekommt diese adjazente schwere Silbe den Haup-
takzent. Vom Hauptakzent ausgehend bekommt dann jede zweite Silbe links davon einen Nebe-
nakzent. Manam ist also eine Sprache mit einem gewichtssensitiven Trochaus von rechts.

2. Entwickeln Sie eine OT-Analyse fiir das Wortakzentsystem dieser Sprache und zeichnen Sie Tableaux
fiir [si.yd.bal, [ta.nép.wa], [ma.la.béy] und [ém.be.?i]. (20 Punkte)

Constraints:
Ft-Bin Fiifle sollen bzgl. ihrer Moren oder Silben binér sein.

Prs-o Silben sollen Teil eines Fufles sein.

Prs-o0,, Schwere Silben sollen Teil eines Fufles sein.

RhT:T In einem Fuf soll die erste Silbe betont werden.

All-Ft-R  Fiifle sollen am rechten Wortrand stehen.

RM Der Kopf des prosodischen Wortes soll am rechten Wortrand sein.
WSP Schwere Silben sollen betont sein.

*Clash Adjazente betonte Silben sind verboten.

Ranking:
WSP > *Clash > Ft-Bin > RhT:T > Prs-o,, > Prs—o > All-Ft-R > RM

Bemerkung:
Die Constraints All-Ft-L (FiiBe sollen am linken Wortrand stehen) und LM (Der Kopf des prosodischen
Wortes soll am linken Wortrand sein) sind tiefer als All-Ft-R und RM gerankt und werden in den folgen-

den Tableaux nicht aufgefiihrt.

Tableaux:
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| Input:  /sipa.ba/ [ WSP [ *Clash | Ft-Bin [ RhT:T | Prs-0,, | Prs-o [ AII-Ft-R | RM |

a. [si.pa.bal RS
b. [(si.ya)bal * ] *
w ¢, [si(pd.ba)] *
d. [si(ya.bd)] e =
e. [(si)(pd.ba)] *|
Input: /tanep.wa/ [ WSP | *Clash [ Ft-Bin [ RhT:T [ Prs-0,, | Prs-oc [ AI-Ft-R [ RM |
a. [ta.nep.wa] * koK
b. [(td.nep)wa] *1 &8 * *
w o ¢, [ta(nép.wa)] *
d. [ta(nép)wa] K| * *
[ Input: /mada.boy/ [ WSP [ *Clash | Ft-Bin [ RhT:T | Prs-0,,, | Prs-o [ AII-Ft-R [ RM |
a. [ma.la.boy) | EE
b.  [ma(la.boy)] *| *
c. [ma(la.boy)] | *
w  d. [(ma.la)(béy)] -
e. [ma.la(body)] %
[ Input:  /em.be.?i/ [ WSP | *Clash | Ft-Bin | RhT:T | Prs-0,, | Prs-o | AI-Ft-R | RM |
a. [em.be.?i] *| ok
b.  [em(bé.?1)] ] *
c. [(em)(bé.?1)] *1 e
w  d. [(ém)be.?i] X F *
e. [(ém)(be.?1)] ] e

4 Malayalam

(4) [kd.19a.ti] “bear”
[kd:.ria.nam] “reason”
ka.rl4:.ro “agreement”
g
[pat.ta.nam) “town”
af.tar.lam “army”
[pat.td:.]am] _ y
[ag.garra.suit.mirkaranam]  “carbon assimilation”

1. Beschreiben Sie, nach welchen Regeln die Akzentzuweisung im Malayalam funktioniert. Was sind
leichte und was sind schwere Silben in dieser Sprache? (10 Punkte)

Im Malayalam bekommt die erste Silbe den Hauptakzent aufler die zweite Silbe ist eine schwere
Silbe. Dann bekommt die zweite Silbe den Hauptakzent. Schwere Silben sind CV:(C)-Silben, leichte
sind CV und CVC. Nebenakzente werden an alle {ibrigen schweren Silben vergeben.

2. Analysieren Sie die Daten mit OT und geben Sie Tableaux fiir [kéd.rla.ti] und [an.g4:.ria.sart. mir.ka.ra.nam]
an. (20 Punkte)

Constraints:
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Ft-Bin
Prs-o
Prs-onheavy
RhT:T
All-Ft-L
LM

WSP
*Clash
*Glight

G=P

Ranking:

FiiBe sollen bzgl. ihrer Moren oder Silben binér sein.

Silben sollen Teil eines Fufles sein.

Schwere Silben sollen Teil eines Fufles sein.

In einem Fuf soll die erste Silbe betont werden.

Fiile sollen am linken Wortrand stehen.

Der Kopf des prosodischen Wortes soll am linken Wortrand sein.
Schwere Silben sollen betont sein.

Adjazente betonte Silben sind verboten.

Betonte leichte Silben sind verboten.

Ein grammatisches Wort soll einem prosodischen Wort
entsprechen.

G=P > WSP > Ft-Bin > RhT:T > Prs-o,,, > *Glighy > Prs—o > All-Ft-L > LM > *Clash

Bemerkung;:

Die Constraints All-Ft-R (Fiifle sollen am rechten Wortrand stehen) und RM (Der Kopf des prosodis-
chen Wortes soll am rechten Wortrand sein) sind tiefer als All-Ft-L und LM gerankt und werden in den
folgenden Tableaux nicht aufgefiihrt.

Tableaux:
lInput: /ka.rla.qi/ HG:P‘VVSP‘Ft—Bin‘RhT:T‘Prs—auu‘*énght‘ Prs-o ‘ All-Ft-L ‘Ll\rﬂ*Clash‘
a. [ka.r’a.ti] *1 o
b [(kd.r'a)ti]
c. [(ka.19a)ti] *| *
d. [ka(r'd.t1)] *) *
e. [(kd)(1a.ti)] *1 R 5 5
lInput: /ap.gar.rla.sat.mir.ka.r’a.nam/ HG:P‘WSP‘Ft—Bin‘RhT:T‘Prs—U##‘*(’fhght‘ Prs-o ‘ All-Ft-L ‘LM‘*ClaSh‘
a. [ag.gazra.sait.mirka.r'a.nam| *| REES EEEIIIE
b. [(4n.ga:) (ra.saxt) (mirka) (ra.nam)] *I* G RIS E RS
c. |ag(gér.ria)(sat.miz) (ka.rla)nam] *1 & A A RER LR &
d [a (ga ) (saxt) (miz) (ko Da) nam)] 3] F X KR FREE FRKAE | % | *F
e. [(ag.ga:)(ra.sart) (mir) (ka.r’a)nam] KPRE * * SRR RS AR
w o f [a (gd ra)(sart)(minka.r'a.nam] B o R ek
g. [an(gdz.ria) (shzt) (mir)ka(r'a.nam)] *| R ek Btk Strerorek
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I"Jbungsaufgaben Serie 14

Musterlosung

1 Margi
Betrachten Sie noch einmal die aus der Vorlesung und der letzen Ubung bekannten Daten aus dem Margi.
(1) [4 dla gi] ‘you fall

[4 wi gi] ‘yourun’

[4 gha gi] ‘you reach’

[& tsi gu] ‘you beat’

[& s& gu] ‘you go astray’

[& hd gu] ‘you take

[4 v& gu] ‘youfly

Fertigen Sie eine OT-Analyse fiir diese Daten an. Finden Sie dazu geeignete Constraints und zeichnen

Sie Tableaux fiir die Inputs /ahtigi/, /dhtigi/ und /avdgi/. (30 Punkte)
Constraints:

Dep-T Tone im Output sollten entsprechende T6éne im Input haben.

Max-T Tone im Input sollten entsprechende Téne im Output haben.

Max-Tstamm  Tone im Input, die mit TBUs des Stamms assoziiert sind, sollten entsprechende
Tone im Output haben.

ocCp Identische Tone, die mit adjazenten Silben assoziiert sind, sind verboten.
Ident-Tgiamm  Tone diirfen vom Input zum Output nicht verdndert werden.
Ident-T Tone diirfen vom Input zum Output nicht verdndert werden.

* Associate Fiir jede Output-Assoziations-Linie sollte es eine Input-Assoziationslinie geben,
wenn die entsprechenden Anker korrespondieren.

Ranking:
Dep-T > OCP > *Associate > Max-Tsiamm > Max-T > Ident-Tsiamm > Ident-T

Tableaux:
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Input:

o
= _
o
_ =
[}

(=]
09
[=1

Dep-T

OCP

*Associate

MaX'TStamm

Max-T

Ident-TStamm

Ident-T

-

=)
=
o

_ =
[e)

=1
09
[=1

*|

Input:

Dep-T

OCP

*Associate

MaX'TStamm

Max-T

Ident-Tstamm

Ident-T

* |k

a hu gu

Input:

LaLbHcHd
I\ /

a vo gu

Dep-T

OCP

*Associate

MaX'TStamm

Max-T

Ident-TStamm

Ident-T

LaLbHcHd
IV /

a vo gu

HaLbHch
I\ /

a vo gu

H,L, Hy
I\

a vo gu

Lb Hc
NV

a vo gu

LaHchHd
I\ /

a vo gu

LaI—IeLbI—IchHd
NV

a vo gu

* |k




2 Sotho

Betrachten Sie die Verteilung von To6nen bei Verben im Sotho.

(2)

go lwa ‘to fight”  go fa ‘to give’
go hlaba ‘to stab’  go rata ‘to love’
go tlogela ‘to leave’ go bdlaya ‘to kill’

go dumedifa ‘to greet’ go khurumétfa ‘to cover’

1. Beschreiben Sie die Verteilung von Ténen auf Verben und formulieren Sie informell eine Regel fiir

die Verteilung der Téne. (10 Punkte)

Im Sotho gibt es Verben, die zugrundeliegend tonlos sind (linke Spalte) und solche, die auf der
ersten Silbe (go- nicht eingerechnet) einen Hochton tragen (rechte Spalte). Gibt es einen solchen
Hochton, breitet er sich auf die folgenden Silben aus, bis auf die letzte. Es gibt also anscheinend
ein sprachspezifisches Hard Constraint das Tone Spreading auf die letzte Silbe verbietet. Toéne
diirfen nicht geloscht werden, sodass einsilbige Verben wie [fa] ihren Hochton auch auf der letzten
(=ersten) Silbe behalten.

. Stellen Sie alle Verben auf der rechten Seite in autosegmentaler Phonologie dar und zeigen Sie

Schritt fiir Schritt, wie Silben und Téne mit einander assoziiert werden. (15 Punkte)

Verb 1: [f4]
H H

fa  _ fa

Verb 2: [rata]
H H

ra ta _ ra ta

Verb 3: [bdlaya]
H H

bo la ya . bo la ya

Verb 4: [khirimétfa)

H H
khu ru me tfa . khu ru me tfa
H

khu rtu me tfa

_, khu 38m  me tfa



3. Fertigen Sie eine OT-Analyse an um die Daten in (2) abzuleiten und zeigen Sie die Analyse anhand

von Tableaux fiir [go 4] und [go béldyal. (25 Punkte)
Constraints:
Dep-T Tone im Output sollten entsprechende Toéne im Input haben.
Max-T Tone im Input sollten entsprechende Téne im Output haben.
* Associate Fiir jede Output-Assoziations-Linie sollte es eine Input-Assoziationslinie geben,
wenn die entsprechenden Anker korrespondieren.
*Associate,» Fiir jede Output-Assoziations-Linie, bei der die letzte Silbe ein Anker ist, sollte
es eine Input-Assoziationslinie geben.
Align-L Tone sollten moglichst weit links assoziiert sein.
NoLong-T Jeder Ton sollte mit hochstens 1 Silbe assoziiert sein.
Specify Jede Silbe sollte mit mindestens 1 Ton assoziiert sein.
*Float Jeder Ton sollte mit mindestens 1 Silbe assoziiert sein.
Ranking:

*Float > Max-T >> Dep-T > *Associate,4 > Specify > *Associate > NoLong-T

Tableaux:

Bemerkung: Das Prafiz go- wird im folgenden ignoriert, da es nie Ton trdgt.
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Input: fa *Float | Max-T | Dep-T | *Associate,4 | Specify | *Associate | NoLong-T
H
a1 *
H
|
= b' fa
c. fa
H
Input: bo la ya *Float | Max-T | Dep-T | *Associate,4 | Specify | *Associate | NoLong-T
H
a. bola ya *|
H
|
b, bo la ya
H
™
= c bO la. ya
H
S
4. bo la Y2
H H
[
e. bola Y2
f bola y2




3 OT-Jeopardy

Geben Sie anhand der Constraintverletzungen mogliche

an!

Formulierungen fiir die Constraints C; bis Cg
(20 Punkte)

3)

l Input: /tjaslzasds/ H Cy \ Cy \ Cs \ Cy \ Cs \ Cs ‘
a [tlag.13a4d5} *' &
b. t1a2.13a4t5 *1
C. t1aslg.asts *| e
d t1a2.1334] *1
= e. t1a2.13a4.d5a6] £ &
l Input: /t1r2u3m4/ H Cl ‘ CQ ‘ Cg ‘ C4 ‘ C5 ‘ CG ‘
a. t11‘QU3H14] *1
b. dlrgu;gmd *' 3 &
= C. tﬂ‘gllg] *1
d. tlrgug.m4a5] &3
e. t1u3r2m4] *'
’ Input: /a1b23304/ H Cl ‘ CQ ‘ Cg ‘ C4 ‘ C5 ‘ CG ‘
a. [al.b2a3.04] *'* &
b [tsal.b2a3.04] *| &3 &3
= C. t5a1.b2a3.t604] S &
d. bgag} ** &
€. [al.b2a3d4] *| & 3 o
C;i: Onset Silben sollten einen Onset haben.
Cs: NoCoda Silben sollten keine Coda haben. (Hier gibt es einen kleinen Fehler im ersten
Tableau bei c.)
Cs: Ident Merkmale von Segmenten sollten sich vom Input zum Output nicht &ndern.
(Hier gibt es einen kleinen Fehler im ersten Tableau bei c.)
C,: Max Segmente diirfen nicht geléscht werden.
Cs: Dep Segmente diirfen nicht eingefiigt werden.

Cgt

*[—son+sth)]

Stimmbhafte Obstruenten sind verboten.
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Kapitel 18

Probeklausur
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Modul: 04-006-1002 — Phonologie 03.02.2012
Institut fiir Linguistik, Universitit Leipzig WS 2011/2012

Einfiihrung in die Phonologie

Probeklausur
1 Transkription (5 Punkte)
(1) a. oft
b. liberal
c. tagtéglich
d. Dank
e. verandern

(a) Transkribieren Sie die in (1) genannten Worter geméafi IPA in Standarddeutscher Aussprache.
(b) Geben Sie fiir jedes Wort die zugrundeliegende Form an.

(c) Falls die zugrundeliegende und die Oberflichenform von einander abweichen: Nennen Sie den (die)
phonologischen Prozess(e), der (die) dafiir verantwortlich ist (sind).

2 Merkmale (5 Punkte)

Notieren Sie (mindestens) die fiirs Deutsche distinktiven Merkmale folgender Phoneme, d.h. die Merk-
male, die die Laute von allen anderen Lauten unterscheidet.

(2) /t/
/a/
Jm/
/Y
/h/

o o

3 Phonologische Prozesse (30 Punkte)
3.1 Russisch (10 Punkte)

Betrachten Sie die folgenden Daten aus dem Russischen.

(3) 1. [zizn)] ‘das Leben’ 2 [blit)]  ‘schlagen’
3. [sin] ‘der Sohn’ 4. [vi] ‘thr’
5. [thot)]  ‘die Tante’ 6.  [vine] ‘der Wein’
7. [bit)] ‘sein’ 8 [igro]  ‘das Spiel’
9. [dinfij] ‘blaw’ 10. [V ‘ob’

(a) Beschreiben Sie die Verteilung von [i] und [i] im Russischen. Beantworten Sie dabei folgende Fragen:

e In welchen Kontexten kommt [i] und in welchen [i] vor?

e Wie lauten die zugrundeliegenden Formen der Worter?

3.2 Toskanisch (10 Punkte)

Betrachten Sie die folgenden Daten aus dem Toskanischen.

392



(4) 1. [un podone]  ‘eine Wassermelone’
2. [pronto] ‘bereit’
3. [apke] ‘auch’
4. [diskobeha] ‘Diskothek’
5. [un koltello]  ‘ein Messer’
6.  [le lumahe] ‘die Schnecken’
7. [i dodoni] ‘die Wassermelonen’
8. [un pra®o] ‘ein Rasen’
9.  [le biskobehe]  ‘die Diskotheken’
10.  [i holtelli] ‘die Messer’

(a) Beschreiben Sie den hier stattfindenden phonologischen Prozess und beantworten Sie dabei folgende
Fragen:

e Welche Laute sind von Verénderungen betroffen?
e Wie werden Laute verdndert?

e In welchen Kontexten werden Laute verandert?
o Wie heifit der Prozess?

3.3 OT-Analyse (10 Punkte)

Analysieren Sie einen der beiden Prozesse mittels OT. Geben Sie dabei folgendes an:

e relevante Constraints
e ein Ranking
e Tableaux (mit jeweils mindestens drei Outputkandidaten) fiir die Inputs

— Russisch: /sin/, /sin/, /blitl/
— Toskanisch: /i podoni/, /i koltelli/

4 Kaalong (20 Punkte)
Betrachten Sie die Daten aus dem Kaalong.

(5) ku-tim-e  ‘creuser’
ku-fen-e  ‘dedaigner’
ku-sel-e  ‘eplucher’
ku-pos-o  ‘aboyer’
ku-kok-o  ‘tirer’
ku-yan-a  ‘to play’

S ol W=

(a) Beschreiben Sie den phonologischen Prozess der aus den Daten offensichtlich wird und beantworten
Sie dabei folgende Fragen: (10 Punkte)

e Wie heifit der Prozess?
e Welche Segmente sind von dem Prozess betroffen?
e Welche phonologischen Merkmale spielen eine Rolle?
(b) Analysieren Sie den Prozess in OT. Geben Sie dabei folgendes an: (10 Punkte)
e relevante Constraints
e cin Ranking

e Tableaux (mit jeweils mindestens drei Outputkandidaten pro Input) fiir die Oberflichenformen
[kutime], [kukoko] 393



5 Bole (30 Punkte)

Betrachten Sie die Daten in (6).

(6) 1. |lo 1 ‘meat’ temfi JH  ‘sheep’ lo temJi 111 ‘meat of a sheep’
2. |temfi H ‘sheep’ mondu ] ‘woman’ temJi mondu J441  ‘sheep of a woman’
3. [n duwa J1H ‘T will beat’ |lazwo 11 ‘child’ n duwa larwol 4 4] ‘child’
4. |n kono IH4 ‘I take’ kebe 14 ‘gypsum’ n kono kebe 4444 ‘I take gypsum’
5. |ko 1 ‘from’ mazla 14 ‘bush’ ko ma:la 171 ‘from the bush’
6. [nl ‘via’ pikka 11 ‘Fika’ n pikka 11 ‘via Fika’
7. |kal ‘you’ pete 1 ‘will go out’ | ka pete 11 ‘you will go out’
8. |mu 1 ‘we’ jfora H  ‘will stop’ |mu j*ora 111 ‘we will stop’
9. |keikiram 1] *kerkiram 11 ‘large storm’
10. | dokuworyi 114 *dokuworyi 1171 ‘he persuaded’

(a) Beschreiben Sie den stattfindenden phonologischen Prozess und beantworten Sie dabei folgende Fra-
gen: (10 Punkte)
e Was fiir Tone gibt es im Bole?
o Welche To6ne sind zugrundeliegend vorhanden?
In welchen Kontexten verdndern sich Téne und in welchen nicht?

o Welche Téne verandern sich und welche nicht?
(b) Geben Sie Schritt fiir Schritt Derivationen an fiir (ko ma:lal11] und [ka peteT111]? (5 Punkte)

(c¢) Funktioniert ihre Analyse auch fiir folgende Daten?:

(7) 11 | difi 4 skin’

kom | ‘cow’ | difi kom 4N  ‘skin of a cow’

Begriinden Sie ihre Antwort. (5 Punkte)

(d) Fertigen Sie eine OT-Analyse fiir die Daten [ko ma:lal11] und [ka pete11]] an, die aber prinzipiell
auch fiir die anderen Daten geeignet ist, und geben Sie Constraints, ein Ranking und Tableaux mit
jeweils mindestens 3 Outputkandidaten an. (10 Punkte)

6 Konzepte der Phonologie (10 Punkte)

Suchen Sie sich einen der folgenden Begriffe aus, diskutieren Sie ihn und gehen Sie dabei auf die jeweiligen
Fragen ein:

(a) Richness of the Base:

e Was besagt dieses Konzept?
e Warum ist das Konzept theoretisch attraktiv?
e Gibt es empirische Griinde, Richness of the Base anzuehmen?

o Welche Konsequenzen hat es beim Entwickeln einer OT-Analyse?
(b) Absolute Slicing Hypothesis:

e Was besagt die Hypothese?
e Fiir welche phonologischen Strukturen gilt die Hypothese?

e Gibt es Daten, die fiir die Hypothese problematisch sind? (abstraktes oder konkretes Beispiel)?
Wie kann man diese Probleme unter Beibehaltung der Hypothese 16sen?

(c) Silbe:

e Warum nimmt man Silben als phonologische Einheiten an?
e Welche Silbengesetze gibt es (Name!+Definition!) und was fiir Silbenstrukturen schlieflen Sie

jeweils aus? 394
o Welche Moglichkeiten gibt es, Silben theoretisch zu repréasentieren? Erlautern Sie 2 Moglichkeiten!
e Was besagt Jakobsons Silbentypologie?



Modul: 04-006-1002 — Phonologie 03.02.2012
Institut fiir Linguistik, Universitit Leipzig WS 2011/2012

Einfiihrung in die Phonologie

Probeklausur
1 Transkription (5 Punkte)
(1) a. oft
b. liberal
c. tagtéglich
d. Dank
e. verandern

(a) Transkribieren Sie die in (1) genannten Worter geméafi IPA in Standarddeutscher Aussprache.

?oft]

li.bo. raul]
tazk. 'terk.lig)
dagk]
fe."?en.den]

(1

e T

[
[
[
[
[

(b) Geben Sie fiir jedes Wort die zugrundeliegende Form an.

(1) a.  /oft/
b. /lizbera:l/
c. Jtawgteghg/
d. /dank/
e. /ferendern/

(c) Falls die zugrundeliegende und die Oberflichenform von einander abweichen: Nennen Sie den (die)
phonologischen Prozess(e), der (die) dafiir verantwortlich ist (sind).

(1) a. Onset-Epenthese
b. Léngentilgung
c.  2x Auslautverhédrtung
d. Ortsassimilation
e. R-Vokalisierung
2 Merkmale (5 Punkte)

Notieren Sie (mindestens) die fiirs Deutsche distinktiven Merkmale folgender Phoneme, d.h. die Merk-
male, die die Laute von allen anderen Lauten unterscheidet.

(2) a. /t/: [-son, -kont, KOR, -sth]

b. /a/: [-kons, +tief]

c. /m/: [+nas, LAB|

d. /1/: [+lat]

e. /h/: [-kons, +kont, -son]
3 Phonologische Prozesse (30 Punkte)
3.1 Russisch (10 Punkte)

Betrachten Sie die folgenden Daten aus den§ E})Lgussischen.



blit}]  ‘schlagen’
vi] i

ziznl]  ‘das Leben’ [
[
[Wine] ‘der Wein’
[
[

[ 2.
[sin] ‘der Sohn’ 4.
[thotlr]  ‘die Tante’ 6.
[bit!] ‘sein’ 8.
[sliniij]  ‘blaw’ 1

igro]  ‘das Spiel’
Vi ‘ob’

©Notw =

0.

(a) Beschreiben Sie die Verteilung von [i] und [i] im Russischen. Beantworten Sie dabei folgende Fragen:

e In welchen Kontexten kommt [i] und in welchen [i] vor?

e Wie lauten die zugrundeliegenden Formen der Wérter?

Doppelte kontextsensitive Neutralisierung. [i] nur nach palatalisierten KOnsonanten, sonst /i/.

Zugrundeliegende Formen sind so wie in (3), aufler fiir:

(4) 6. /Vine/
7. /bt
9. /sliniij/
10. /Vi/
3.2 Toskanisch (10 Punkte)
Betrachten Sie die folgenden Daten aus dem Toskanischen.
(5) 1. [un pogone]  ‘eine Wassermelone’
2. [pronto] ‘bereit’
3. [apke] ‘auch’
4. [diskobeha] ‘Diskothek’
5. [un koltello]  ‘ein Messer’
6.  [le lumahe] ‘die Schnecken’
7. [i dodoni] ‘die Wassermelonen’
8. [un pra®o] ‘ein Rasen’
9.  [le biskobehe]  ‘die Diskotheken’
10.  [i holtelli] ‘die Messer’

(a) Beschreiben Sie den hier stattfindenden phonologischen Prozess und beantworten Sie dabei folgende
Fragen:

e Welche Laute sind von Verénderungen betroffen?
e Wie werden Laute verdndert?

e In welchen Kontexten werden Laute verandert?
o Wie heifit der Prozess?

Hier findet man intervokalische Lenisierung (Frikativisierung). Die Plosive werden zwischen zwei Vokalen
zu stimmlosen Frikativen. Dabei bleibt das Ortsmerkmal moglichst erhalten.

3.3 OT-Analyse (10 Punkte)
Analysieren Sie einen der beiden Prozesse mittels OT. Geben Sie dabei folgendes an:

e relevante Constraints

e cin Ranking

e Tableaux (mit jeweils mindestens drei Outputkandidaten) fiir die Inputs

— Russisch: [sin/, /sin/, /biiti/ 396
— Toskanisch: /i podoni/, /i koltelli/



Russisch:

Constraints:
Ident[kons]:

Ident[son]:
Ident[hoch]:
Ident[rund]:

*(li:

put.

*:

Ident[hint]:
Ranking:

i: Eine Verletzung fir jedes [i] im Output.

Der Wert fiir [kons] soll bei In- und Outputlautpaaren gleich sein.
Der Wert fiir [son] soll bei In- und Outputlautpaaren gleich sein.

Der Wert fiir [hoch] soll bei In- und Outputlautpaaren gleich sein.
Der Wert fiir [rund] soll bei In- und Outputlautpaaren gleich sein.

Eine Verletzung fiir jedes [i] nach einem palatalisierten Konsonanten im Out-

Der Wert fiir [hinten] soll bei In- und Outputlautpaaren gleich sein.

{Ident[kons]; Ident[son]; Ident[hoch]; Ident[rund]} > *Cli > *i >> Ident|hint]

Anmerkung: Der Unterschied zwischen [i] und [i] im Russischen liegt beim Merkmal [hinten]. AuBerdem
werden keine Laute getilgt oder eingefiigt. Max und Dep stehen also iiber diesen hier aufgefiihrten Con-
straints. Weiterhin diirfen Konsonanten sich in ihren Ortsmerkmalen nicht verdndern. Es gibt also noch
ein Constraint Ident[Ort]c, was Palatalisierung von Konsonanten ausschliefit und was iiber alle anderen

Constraints gerankt ist.

Tableaux: ' ' '
| Input: /sin/ [ Id[kons] ~ Id[son] ~ Id[hoch] ~ Id[rund] [ *Cli | *i | Id[hint] |
& o bl — ;
b. [sin] \ \ | *|
c. [sen] ‘ o
[ Input:  /sin/ [ Id[kons] ~ Id[son] = Id[hoch] ~ Id[rund] [ *C’i [ *i | Id[hint] |
= a. [sin] ‘ ‘ ‘ *
b. [sin] \ \ \ *1
c. [sen] ! S B
[ Input:  /biit// [[ Id[kons] ~ Id[son] = Id[hoch] ~ Id[rund] [ *C'i [ *i | Id[hint] |
a.  [blit] | | | *
w b, [Dit)] ! \ | 5
c. [blet!] ! R
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Toskanisch:

Constraints:
Ident[ORT]: Der Wert fiir [ORT] soll bei In- und Outputlautpaaren gleich sein.
Ident(son]: Der Wert fiir [son] soll bei In- und Outputlautpaaren gleich sein.

*VCl[-son,-kont]V:  keine Plosive zwischen zwei Vokalen im Output.

*0: Keine dentalen Frikative im Output.

*P: keine bilabialen Frikative im Output.

*h: Keine glottalen Frikative im Output.

Ident[kont]: Der Wert fiir [kont] soll bei In- und Outputlautpaaren gleich sein.

Ident[kons]: Der Wert fiir [kons] soll bei In- und Outputlautpaaren gleich sein.
Ranking:

Ident[ORT] > Ident[son] > *VC[-son,-kont]V > {*6; *$; *h} > Ident[kont] > Ident kons]

Anmerkung: [t] muss dental, nicht alveolar sein. Dann miisste man noch das Vorkommen von f und s
anstelle von ? und 0 erklaren. Dafiir miisste man jedoch weitere Merkmale annehemen, die im Hallschen
System fehlen. Weiterhin werden keine Laute getilgt oder eingefiigt. Max und Dep stehen also iiber
diesem Ranking. Fiir die Lenisierung von /k/ zu [h] kénnte man noch etwas dazu sagen, warum /k/
nicht zum phonologisch néheren [x] lenisiert wird. Eine Erklarung wére, dass es ein hochgeranktes Con-
straint *x gibt, das diesen Laut verbietet.

Tableaux:
[ Input: /i pogoni/ [[ Id[ORT] [ Id[son] | *VC[-son-kont] | *6 ~ *¢ ~ *h [ Id[kont] | Id[kons] |
a. [i podoni *| I
= b, [i podoni] (|
c. [k podoni] ] D * ®
Input: /i koltelli/ | Id[ORT] [ Id[son] [ *VC[-son-kont] [ ¥ ~ *¢ ~ *h [ Id[kont] [ Id[kons] ]
a. i koltelli] *| | |
w b, i holtelli] | B
c. |1 Poltelli] * B *
4 Kaalong (20 Punkte)

Betrachten Sie die Daten aus dem Kaalong.

(6) ku-tim-e  ‘creuser’
ku-fen-e  ‘dedaigner’
ku-sel-e  ‘eplucher’
ku-pos-o  ‘aboyer’
ku-kok-o  ‘tirer’
ku-yan-a  ‘to play’

SOt =

(a) Beschreiben Sie den phonologischen Prozess der aus den Daten offensichtlich wird und beantworten
Sie dabei folgende Fragen: (10 Punkte)

e Wie heifit der Prozess?
e Welche Segmente sind von dem Prozess betroffen?

e Welche phonologischen Merkmale spielen eine Rzgke?



Hier handelt es sich um Vokalharmonie. Es ist dabei das Suffix betroffen, das sich an den Stammvokal
bzgl. der Merkmale [+tief], [+rund], [+gespannt] und [+hinten] anpasst, aber nicht bzgl.[+hoch]. Die
Vokalharmonie findet nur zwischen [—hohen] Vokalen statt. Die zugrundeliegende Form des Affixes ist
/-¢/. Das sieht man in [kutime], weil es in dem Fall keine [—hohen] Laute gibt, mit denen Assimilation
stattfinden kann. Alternativ kénnte man sagen, dass der Suffixvokal unterspezifiziert ist und nur das
Merkmal [-hoch] trégt. Dann gibt es auch bei [kutime] Vokalharmonie und es wird [e] gewéhlt, da das
mit allen anderen Merkmalen des Stammvokals [i] bis auf [hoch] tibereinstimmt. (Diese Alternative
wird im Folgenden nicht weiterverfolgt.)

(b) Analysieren Sie den Prozess in OT. Geben Sie dabei folgendes an:

e relevante Constraints

e ein Ranking

(10 Punkte)

e Tableaux (mit jeweils mindestens drei Outputkandidaten pro Input) fiir die Oberflichenformen
[kutime], [kukoko]

Constraints:
Agrfhoch

Ident

Identsiamm

Ident[hoch]

Ranking:

Ident[hoch] > Agr_poch > Identsiamm > Ident

Nicht-hohe Vokale sollen in ihren Merkmalen iibereinstimmen.

Merkmale sollen vom Input zum Output bei entsprechenden Segmenten nicht
verdndert werden.

Merkmale sollen vom Input zum Output bei entsprechenden Segmenten des

Stamms nicht verandert werden.

Das Merkmal [hoch] soll vom Input zum Output bei entsprechenden Segmenten
nicht verandert werden.

Anmerkung: Es werden keine Laute getilgt oder eingefiigt. Max und Dep stehen also iiber diesem Ranking.

Tableaux:
‘ Input: /kutim-e/ H Ident[hoch] ‘ Agr_1och ‘ Identstamm ‘ Ident ‘
1w a.  [kutim-e]
b.  [kutim-i *] *
c. [kutim-o] *1
Input: /kukok-e/ H Ident[hoch] \ Agr_1ocn \ Identsamm \ Ident \
a. [kukok-e *
w b, |kukok-o
c. [kukek-¢] *|
5 Bole
Betrachten Sie die Daten in (7).
(7) 1. |lo 1 ‘meat’ temfi 4  ‘sheep’ lo tem/[i 1171
2. |temfi H ‘sheep’ mondu ] ‘woman’ tem[i mondu 1441
3. |n duwa JJ4 ‘T will beat’ |larzwo 11 ‘child’ n duwa larwoll4 41
4. |n kono 144 ‘I take’ kebe 14 ‘gypsum’ n kono kebe 14444
5. |ko 1 ‘from’ ma:la 14 ‘bush’ ko ma:la 171
6. |nl ‘via’ pikka 11 ‘Fika’ n pikka 111
7. |kal ‘you’ pete 13J99 ‘will go out’ | ka pete 111
8. |mu 1 ‘we’ jlora J4~ ‘will stop’ |mu jPora 117
9. |keikiram 111 *kerkiram 171
10. | dokuworyi 114 *dokuworyi 11771

(30 Punkte)

‘meat of a sheep’
‘sheep of a woman’
‘child’

‘I take gypsum’
‘from the bush’
‘via Fika’

‘you will go out’
‘we will stop’
‘large storm’

‘he persuaded’



(a)

(b)

()

Beschreiben Sie den stattfindenden phonologischen Prozess und beantworten Sie dabei folgende Fra-
gen: (10 Punkte)
e Was fiir T6ne gibt es im Bole?
o Welche To6ne sind zugrundeliegend vorhanden?
e In welchen Kontexten verdndern sich Téne und in welchen nicht?

o Welche To6ne verdndern sich und welche nicht?

Das Bole kennt an der Oberfldche drei Registerténe (L, H und M) (und einen Konturton (ML), s.u.).
Die T6ne in der ersten und zweiten Spalte sind die zugrundeliegenden Téne. An den Morphemgrenzen
konnen sich die Téne verdndern. Ist der letzte Ton des ersten Morphems nicht tief, breitet er sich
auf das néchste Morphem aus und tiberschreibt dessen zugrundeliegende Tone. Ist der letzte Ton des
zweiten Morphems ein Tiefton, kann dieser als einziger nicht tiberschrieben werden.

Geben Sie Schritt fiir Schritt Derivationen an fiir [ko ma:la111] und [ka pete11J]? (5 Punkte)

H L M H

ko ma: la = ko ma: la

~~—

ko ma: la

—~ ka pe te
Funktioniert ihre Analyse auch fiir folgende Daten?:

(8) 11. | difi 4 ‘skin’ | kom | ‘cow’ | difi kom |-\  ‘skin of a cow’

Begriinden Sie ihre Antwort. (5 Punkte)

Die Analyse funktioniert nicht so ohne weiteres fiir die Daten in 11. Man wiirde erwarten, dass
/difi/ seinen Ton nicht an /kom/ weitergibt, da die letzte Silbe von /kom/ einen Tiefton trégt.
(Eine Erklarungsmoglichkeit ware, dass sich jeder Nichttiefton am Morphemende mindestens einmal
ausbreiten muss (sich also wenigstens einmal neu assoziieren muss). In einsilbigen Wortern mit
einem Tiefton kommt es zu einem Konflikt mit der Beschrinkung, dass morphemfinale Tiefténe
nicht geléscht werden diirfen. Dieser Konflikt wird duch das Bilden eines Konturtons aufgelost.)

Fertigen Sie eine OT-Analyse fiir die Daten [ko ma:la111] und [ka pete11]] an, die aber prinzipiell
auch fiir die anderen Daten geeignet ist, und geben Sie Constraints, ein Ranking und Tableaux mit
jeweils mindestens 3 Outputkandidaten an. (10 Punkte)
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Constraints:
Max-L#

Spready

*Spread-Left

Max-T
Ranking:

FEin Tiefton am Wortende darf nicht geldscht werden.

Zahle eine Verletzung fiir jeden Ton, der mit einer TBU am rechten Rand eines
Morphems assoziiert ist und nicht mit mindestens einer TBUs im folgenden
Morphem assoziiert ist.

Zahle eine Verletzungen fiir jeden Ton, der im Output mit einer TBU assoziiert
ist, mit der er noch nicht im Input assoziiert war und die links von der Silbe

steht, mit der er im Input assoziiert ist.

To6ne diirfen nicht geléscht werden.

Max-L# > Spready > *Spread-Left > Max-T

Anmerkung: In dieser Analyse wird angenommen, dass alle TBUs mit T6nen assoziiert sind und es keine
Einfiigung oder Veranderung von Toénen gibt. Die Constraints SPECIFY, DEP-T und IDENT-T zédhlen
also als hochgerankt und werden in dieser Analyse nicht weiter beachtet.

Tableaux:
H L M
Input: ko maila Max-L# | Spready | *Spread-Left | Max-T
H L M
A, ko ma la *)
H
= b, ko  ma: la ok
M
c. ko ma la k) *k
H L
Input: ka pe te Max-L# | Spready; | *Spread-Left | Max-T
H L
a. ka pe te *
H
b. ka pe te *| *
H L
w o, ka D€ te
6 Konzepte der Phonologie (10 Punkte)

Suchen Sie sich einen der folgenden Begriffe jélf, diskutieren Sie ihn und gehen Sie dabei auf die jeweiligen

Fragen ein:

(a) Richness of the Base:



e Was besagt dieses Konzept?
e Warum ist das Konzept theoretisch attraktiv?
e Gibt es empirische Griinde, Richness of the Base anzuehmen?
e Welche Konsequenzen hat es beim Entwickeln einer OT-Analyse?
Richment of the Base besagt, dass es keine Beschrankungen tiber den Input in einer Sprache gibt. Em-

pirische Evidenz dafiir findet man zum Beispiel in Neutralisierungen von Lehnwortern. In Lehnwortern
werden Laute nach denselben Regeln neutralisiert, unabhéngig von der Inputsprache.

Nimmt man Richment of the Base an, muss man OT-Analysen so durchfithren, dass unabhéngig
vom Input der richtige Output herauskommt. Dadurch erhélt man Analysen, die nicht auf ein
beschranktes Phoneminventar oder stipulierte zugrundeliegende Formen zuriickgreifen miissen, um
die vorhandenen Daten korrekt abzuleiten.

Absolute Slicing Hypothesis:

o Was besagt die Hypothese?
e Fiir welche phonologischen Strukturen gilt die Hypothese?
e Gibt es Daten, die fiir die Hypothese problematisch sind? (abstraktes oder konkretes Beispiel)?
Wie kann man diese Probleme unter Beibehaltung der Hypothese 16sen?
Die Absolute Slicing Hypothesis besagt, dass eine phonologische Reprisentation eine Kette von Seg-
menten, die alle zueinander geordnet sind.

Ein Problem fiir diese Hypothese stellen suprasegmentale Phéinomene wie Ton oder Betonung dar,
die iiber die Segmente hinweg Effekte zeigen, z.B. Tonshifts. Man kann die Hypothese aber aufrecht
erhalten, indem man annimmt, dass sie nicht fiir die gesamte phonologische Struktur gilt, sondern fiir
die einzelnen Ebenen. D.h. T6ne, Moren und Segmente sind auf ihren jeweiligen Ebenen geordnet,
wéhrend die Ebenen unabhéngig voneinander sind.

Silbe:

o Warum nimmt man Silben als phonologische Einheiten an?

o Welche Silbengesetze gibt es (Name!+Definition!) und was fiir Silbenstrukturen schlieBen Sie
jeweils aus?

e Welche Méglichkeiten gibt es, Silben theoretisch zu reprasentieren? Erldutern Sie 2 Moglichkeiten!
e Was besagt Jakobsons Silbentypologie?

Silben werden als phonologische Einheiten angenommen, weil es Prozesse wie Auslautverhdrtung oder
Betonungszuweisung gibt, die auf Silben oder Silbenpostitionen Bezug nehmen.

Sonoritatsprinzip Vom Silbenkern zu den jeweiligen Silbenrdndern sollte die Sonoritédt der Seg-
mente abnehmen. Silben wie [kralt] sind demnach unmarkierter als Silben wie [ldats].

Silbenkerngesetz Je hoher die Sonoritdt des Silbenkerns ist, desto unmarkierter ist die Silbe.,
Silben wie [kik] sind demnach unmarkierter als Silben wie [krk]

Silbenkontaktgesetz Zwischen zwei Silbenkernen sollte die Sonoritét abnehmen. Worter wie [?al.te]

sind demnach unmarkierter als Worter wie [?a:d.le]

Zwei Représentationen fiir Silben sind zum Beispiel das Konstituentenmodell in a und das Moren-
modell in b:

Reim

/N
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b.
Jakobsons Silbentypologie besagt, dass es Sprachen gibt, in denen Onsets erlaubt oder obligatorisch

sind, aber keine Sprachen, in denen Onsets verboten sind. Andersherum gibt es Sprachen, in denen
Kodas verboten oder erlaubt sind, aber keine, in denen Kodas obligatorisch sind.
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